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Kontakt

Wenn Sie Kommentare, Vorschldge oder Fragen betreffend der AVS4YOU-Programme haben oder Ihnen eine Funktion eingefallen
ist, durch die unser Produkt verbessert werden kann, wenden Sie sich bitte zu jeder Zeit an uns.

Bei der Registrierung des Programms erhalten Sie Recht auf technische Unterstiitzung.

Allgemeine Informationen: info@avs4you.com
Technische Unterstiitzung: support@avs4you.com
Vertrieb: sales@avs4you.com
Hilfe und weitere Dokumentation: help@avs4you.com

Technische Unterstiitzung

Die AVS4YOU-Programme erfordern keine professionelle Kenntnisse. Wenn Sie auf ein Problem stoBen oder eine Frage haben,
schlagen Sie in der AVS4YOU-Hilfe nach. Wenn Sie trotzdem keine L&sung finden, wenden Sie sich bitte an unsere Support-
Mitarbeiter.

0 Hinweis: Nur registrierte Anwender erhalten technische Unterstiitzung.

AVS4YOU bietet mehrere Formen des automatischen Kundendienstes:

e AVS4YOU-Supportsystem
Man kann das Unterstiitzungsformular auf unserer Website verwenden, um Fragen zu stellen.

e Unterstiitzung per E-Mail
Es ist auch mdglich, technische Fragen und Problembeschreibung per E-Mail an support@avs4you.com zu senden.

0 Hinweis: Um Ihre Anfragen schnell und effizient zu beantworten und entstandene Schwierigkeiten zu l6sen,
muss man folgende Informationen angeben:

Name und E-Mail-Adresse, die bei der Registrierung verwendet wurden;
Systemparameter (CPU, verfligbarer Speicherplatz auf der Festplatte etc.);
Betriebssystem;

Ihr Audiogerat (Hersteller und Modell), das an Ihrem Computer angeschlossen ist;
Detaillierte Schritt-flir-Schritt-Beschreibung Ihrer Handlungen.

Bitte hangen Sie KEINE weiteren Dateien an Ihre E-Mail an, wenn darum die Mitarbeiter des AVS4YOU.com-
Kundendienstes extra nicht gebeten haben.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com
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Quellen

Die Dokumentation fiir Ihre AVS4YOU-Programme ist in unterschiedlichen Formaten verfiigbar:

Im Produkt eingeschlossene Hilfe (.chm-Datei) und Online-Hilfe

Um die GréBe der herunterzuladenden Installationsdateien fiir Programme zu reduzieren, wurde die im Produkt eingeschlossene
Hilfe aus der Installationsdatei ausgeschlossen. Aber sie kann immer nach Bedarf von unserer Website heruntergeladen werden.
Bitte besuchen Sie unsere AVS4YOU-Website unter http://www.avs4you.com/de/OnlineHelp/index.aspx, um die
aktuellen Versionen der ausfiihrbaren Hilfedateien herunterzuladen, sie zu starten und in den Ordner mit den AVS4YOU-
Programmen zu installieren. Danach kann man sie aus dem Hilfe-Menii der installierten AVS4YOU-Programme verwenden.

Online-Hilfe schlieBt den kompletten Inhalt der im Produkt eingeschlossenen Hilfedatei sowie alle Aktualisierungen und Links zu
zusatzlichen Anleitungsmaterialien ein, die im Web verfligbar sind. Die Online-Hilfe ist auf unserer Website zu finden:
http://www.avs4you.com/de/OnlineHelp/index.aspx. Bitte beachten Sie, dass die vollstédndigste und aktuellste Version
der AVS4YOU-Hilfe immer im Internet verfiigbar ist.

PDF-Dokumentation

Die Offline-Hilfe gibt es auch als .pdf-Datei, die fiirs Drucken optimiert ist. Alle PDF-Hilfedateien sind von den Programmseiten
auf der AVS4YOU-Website (http://www.avs4you.com/de/index.aspx und
http://www.avs4you.com/de/OnlineHelp/index.aspx) zu herunterladen. Damit man die AVS4YOU-PDF-Hilfedateien lesen
und drucken kann, muss ein PDF-Leseprogramm auf Ihrem PC installiert sein.

Benutzeranleitungen

Sie haben Zugang zu einer Vielzahl von Quellen, die Ihnen helfen alle Méglichkeiten der AVS4YOU-Programme auszunutzen. Die
Schritt-flir-Schritt-Benutzeranleitungen bieten Hilfe nicht nur fiir unerfahrene Anwender, sondern auch fiir die, die eine Aufgabe
erfillen wollen, aber nicht Bescheid wissen, was zu tun ist. Bitte besuchen Sie die Sektion der AVS4YOU-Website mit
Benutzeranleitungen unter http://www.avs4you.com/de/Guides/index.aspx, um detaillierte Hinweise fiir
unterschiedliche Programme und Aufgaben zu lesen.

Technische Unterstlitzung

Besuchen Sie die AVS4YOU-Support-Website unter http://support.avs4you.com/de/login.aspx, um Fragen betreffend
der Installation, Registrierung und des Gebrauchs der AVS4YOU-Programme zu stellen. Verwenden Sie auch unsere E-Mail-

Adresse support@avs4you.com.

Downloads

Sehen Sie die Sektion Downloads unserer Website unter http: //www.avs4you.com/de/downloads.aspx, da finden Sie
kostenlose Updates, Probeversionen und andere niitzliche Programme. Unsere Programme werden standig aktualisiert, es
werden ofters neue Versionen der populdrsten Programme sowie ganz neue Anwendungen verdffentlicht.
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Ubersicht

Willkommen beim AVS Video Editor, einem leistungsvollen, véllig funktionsfahigen und einfachen im Gebrauch Programm fiir die
Arbeit mit Videodaten! Unsere Anwendung bietet Ihnen eine Anzahl von wunderbaren Méglichkeiten fiir die Erstellung professionell
wirkender Video- und Audiodateien, die die Arbeit mit Videos einfach und konstruktiv machen. Die einzigartige Bedienflache ist
universal fiir alle Anwenderkategorien.

Der AVS Video Editor bietet Ihnen mehrere Funktionen zur Bearbeitung der Videos. Damit kann man einfach folgende Aufgaben
erfillen:

Erstellen Sie Ihre Videos sehr einfach, denn der AVS Video Editor ist in erster Linie fiir die Anwender gedacht, die keine
Erfahrungen im Bereich der Videobearbeitung haben;

Wihlen Sie einen oder mehrere innovative Videoeffekte und Ubergéinge, wenden Sie Text und Autorenangaben in
Ihrem Video an, experimentieren Sie mit dem Effekt Bild-im-Bild oder Farbstanze;

Verwenden Sie eine moderne Zeitachse oder ein Storyboard fiir prazise Bearbeitung, einfache und verstandliche
Navigierung und Anwendung der Videoeffekte;

Bearbeiten Sie Videos von HD-Kameras schnell und einfach, alle géngigen Formate werden unterstiitzt: HD Video (inkl.
AVCHD, MPEG-2 HD und WMV HD), TOD, MOD, M2TS;

Fligen Sie einen oder mehrere Audiotracks in Ihre Mediadatei ein, mixen Sie oder schneiden Audioclips, nehmen Sie
Thre Stimme oder Live-Musik auf und kombinieren Sie Audiotracks mit Video;

e Teilen Sie Video in Szenen auf und léschen ungewiinschte Episoden;
e Bearbeiten Sie Videos in praktisch allen Formaten, speichern Sie Filme in AVI (DivX, Xvid etc.), MP4 (inkl. Sony PSP und

Apple iPod), WMV, 3GP, 3G2, QuickTime (MOV), DVD, VOB, VRO, MPEG-1, 2, 4, MPG, DAT, MJPEG, Real Video (RM, RMV);
Speichern Sie Videoprojekte fiir PC, DVD, DivX/Xvid-Disks, tragbare Gerdte, Web, (ibertragen Sie Ihre Sammlung auf
PSP, iPod, Archos, Creative Zen Vision, Mobiltelefone, tragbare DVD-Player, brennen Sie Ihre Sammlung auf CD-R/RW, DVD
+/-R, DVD+/-RW, DVD-RAM, Double/Dual Layer;

Benutzen Sie fertige individuelle Meniistile fiir jeden Anlass und Geschmack;

Um den AVS Video Editor auszufiihren, 6ffnen Sie das Start-Meni und wahlen Sie Alle Programme -> AVS4YOU -> Video ->
AVS Video Editor.
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Bedienflache des Programms

Das Hauptfenster vom AVS Video Editor besteht aus den folgenden Elementen:
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Zeitachsen-/Storyboardbereich

e Oberes Menii wird benutzt, um den Zugang zu den Hauptfunktionen des Programms zu bekommen.

o Obere Symbolleiste wird benutzt, um auf die Grundfunktionen schnell zuzugreifen, wie Arbeit mit den Projekten und
Dateien.

e Meniileisten werden benutzt, um einen schnellen Zugang zu den grundsatzlichen Bearbeitungsoptionen des Programms zu
bekommen.

e Datei- und Effektbereich beinhaltet importierte Mediadateien, verfiigbare Ubergénge, Effekte, erméglicht die Verwaltung
der Stimmenaufnahme und Kapitelerstellung.

e Vorschaubereich wird benutzt, um sich importierte Mediadateien, Ubergénge und Effekte sowie das Ergebnis der
Bearbeitung anzusehen.

e Zeitachsen-/Storyboardbereich wird benutzt, um Ihre Videos, Effekte und Ubergange hinzuzufiigen und zu verwalten.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com
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Oberes Menu

Der AVS Video Editor kann durch die Elemente des oberen Meniis bedient werden. Das flexible System der Meniielemente ist ein
perfektes Tool fiir die Navigation und Bedienung der Anwendung sowie Kontrolle aller Vorgange.

Das obere Menii hat folgende Struktur:

Mentusektion "Datei"

Element Tastaturkiirzel | Beschreibung

Benutzen Sie diese Option, um ein neues Projekt zu starten, neue Videos in Ihren

Neues Projekt Strg+N zukiinftigen Film einzufiigen und zu bearbeiten sowie in eine Datei oder auf eine Disk zu
speichern.
Projekt &ffnen... Strg+0 Benutzgn Sie diese Op_tlon,_um_ ein vorr_ler gespelcr_\ertes_ Projekt zy offnen, es zu
bearbeiten oder das Video in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
Projekt neu Benutzen Sie diese Option, um ein vorher gespeichertes Projekt zu &ffnen, das in der Liste
offnen mit den zuletzt gedffneten/gespeicherten Projekten vorhanden ist.
Projekt - . . . .
. Strg+S Benutzen Sie diese Option, um das gerade bearbeitete Projekt zu speichern.
speichern
Projekt - . . . .
. . Benutzen Sie diese Option, um das gerade bearbeitete Projekt unter einem anderen
speichern Shift+Strg+S .
Namen zu speichern.
unter...
. . Benutzen Sie diese Option, um die Mediadateien in allen unterstiitzten Formaten in den
Mediadateien . . . . . . .
. . Strg+1I Datei- und Effektbereich des Programms zu importieren, damit man sie bei der
importieren

Filmerstellung benutzen kann.

Benutzen Sie diese Option, um den AVS Video Capture auszufiihren und Video von

Video capturen Strg+R
P 9 einem Videogerdt zu (ibertragen, das an Ihrem PC angeschlossen ist.
. . Benutzen Sie diese Option, um den Film in eines der unterstiitzten Formate zu speichern
Film speichern Strg+P . . . . R N
und auf eine Disk zu brennen oder ihn auf ein tragbares Gerat zu tbertragen.
Beenden Benutzen Sie diese Option, um die Arbeit mit dem AVS Video Editor abzuschlieBen.
Mentsektion "Bearbeiten”
Element Tastaturkiirzel | Beschreibung
.. . Benutzen Sie diese Option, um die letzte durchgefiihrte Aktion riickgangig zu machen.
Riickgangig

Strg+2 Wenn diese Option nicht verfiigbar ist, bedeutet es, dass keine Aktion durchgefiihrt

h
machen wurde, die riickgéngig gemacht werden kann.

Wiederholen Shift+Strg+Z | Benutzen Sie diese Option, um die letzte durchgefiihrte Aktion zu wiederholen.

Benutzen Sie diese Option, um das ausgewahlte Objekt zu bearbeiten, das im
Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht wurde. Abhangig von dem Typ des
Objekts (Video, Ubergang, Audio oder Effekt) und von der ausgewéhlten Ansicht
(Zeitachse oder Storyboard) sind unterschiedliche Bearbeitungsoptionen verfiigbar.

Objekt

Benutzen Sie diese Option, um die Dateien auf der Zeitachse und das Layout der
Linie Effektlinien zu andern. Diese Option ist nicht verfiigbar, wenn die Ansicht Storyboard
ausgewahlt wurde.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com
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Kapitel

Benutzen Sie diese Option, um die Kapitel fiir das erstellte Video zu bestimmen. Das kann
niitzlich sein, wenn man das Ausgabevideo in DVD speichern und ein Menii dafiir
erstellen mochte.

Seitenverhaltnis

Benutzen Sie diese Option, um das Bildseitenverhaéltnis des Ausgabevideos abhangig vom
tragbaren Gerat zu andern, das fiir die Wiedergabe benutzt wird.

Lautstarke und

Benutzen Sie diese Option, um die Lautstarke des Tons im Ausgabevideo einzustellen. Hier
ist es auch mdglich, den Anteil des Tons vom Hauptvideo und vom hinzugefiigten

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

Balance Soundtrack zu @ndern, das Audio im Hauptvideo komplett stumm zu machen und nur den
hinzugefiigten Soundtrack erklingen zu lassen usw.
. Strg + - . . . . ) .
Einstellungen . Benutzen Sie diese Option, um die Projekt- und Videoeinstellungen zu andern.
Eingabetaste
Menisektion "Ansicht"
Element Tastaturkiirzel | Beschreibung
. Benutzen Sie diese Option, um die Hauptansicht auf die Zeitachse umzuschalten, um die
Zeitachse . . . . .
Videoeffekte, Audiotracks usw. hinzufiigen zu kénnen.
Storyboard Benutzen Sie diese Option, um die Hauptansicht auf das Storyboard umzuschalten, um
die Videos und Ubergénge hinzufiigen sowie ihre Eigenschaften &ndern zu kénnen.
Benutzen Sie diese Option, um das Video und die Effekte auf der Zeitachse zu
Zoom verkleinern bzw. zu vergréBern. Diese Option ist verfiigbar, wenn die Ansicht Storyboard
gewahlt wurde.
Sektion Benutzen Sie diese Option, um zwischen den Meniileisten umzuschalten.
Benutzen Sie diese Option, um die Ansicht der Dateien und Effekte im Datei- und
Anzeigen als Effektbereich zu dndern. Folgende Optionen sind verfiighar: Vorschaubilder, Liste
und Details.
Benutzen Sie diese Option, um die Mediadateien im Datei- und Effektbereich nach der
Symbole ordnen . L . L. . .
nach Importzeit (wann sie in den Datei- und Effektbereich importiert wurden), nach ihren
Namen oder dem Erstellungs-Datum zu ordnen.
Menusektion "Vorschau"
Element Tastaturkiirzel Beschreibung
. Benutzen Sie diese Option, um das Video, das gerade bearbeitet wird, oder den
Abspielen/ Strg + N .. . . . .
. ausgewahlten Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich abzuspielen oder die
Pause Zwischenraumtaste ) .
Wiedergabe zu pausieren.
Vorheriges Alt + Pfeil nach Benutzen Sie diese Option, um zum vorherigen Einzelbild des Videos oder Effekt
Einzelbild links bzw. Ubergang im Vorschaubereich zu {ibergehen.
Nachstes Alt + Pfeil nach Benutzen Sie diese Option, um zum ndachsten Einzelbild des Videos oder Effekt bzw.
Einzelbild rechts Ubergang im Vorschaubereich zu iibergehen.
Geschwindigkeit Alt + Pfeil nach Benutzen Sie diese Option, um die Riicklaufgeschwindigkeit des Videos, des
senken unten ausgewshlten Effekts oder Ubergangs im Vorschaubereich zu &ndern. Jedes Mal,
wenn man auf diesen Button klickt, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf
-0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x, -16x umgeschaltet.

www.avs4you.com
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Wenn Sie den Button betétigen, nachdem Sie auf den Button Geschwindigkeit
erhohen geklickt haben und die Geschwindigkeit etwas erhoht wurde (0.25x,
0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x or 16x), wird die Wiedergabegeschwindigkeit durchs
Betdtigen des Buttons Geschwindigkeit senken allmalig gesenkt, bis der Wert
0.25x erreicht wird. Danach wird der Button wie Schnell riickwarts funktionieren
und die Rucklaufgeschwindigkeit andern.

Geschwindigkeit
erhohen

Alt + Pfeil nach
oben

Benutzen Sie diese Option, um die Vorlaufgeschwindigkeit des Videos, des
ausgewshlten Effekts oder Ubergangs im Vorschaubereich zu &ndern. Jedes Mal,
wenn man auf diesen Button klickt, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf 0.25x,
0.5x, 1x, 2x, 4%, 8x, 16x umgeschaltet.

Wenn Sie den Button betatigen, nachdem Sie auf den Button Geschwindigkeit
senken geklickt haben und die Geschwindigkeit etwas gesenkt wurde (-0.25x,
-0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x or -16x), wird die Wiedergabegeschwindigkeit durchs
Betdtigen des Buttons Geschwindigkeit erhéhen allmalig gesenkt, bis der Wer
-0.25x erreicht wird. Danach wird der Button wie Schnell vorwarts funktionieren
und die Vorlaufgeschwindigkeit éndern.

Stumm
einschalten

Alt+M

Benutzen Sie diese Option, um den Ton des Videos, das gerade abgespielt wird,
aus- oder einzuschalten.

Schnappschuss

Benutzen Sie diese Option, um einen Schnappschuss vom aktuellen Einzelbild
aufzunehmen und ihn in eines der unterstiitzten Bilddateiformate zu speichern.

Menusektion "Hilfe"

Element

Tastaturkiirzel

Beschreibung

Hilfe

F1 Benutzen Sie diese Option, um die Hilfedatei vom AVS Video Editor zu 6ffnen.

AVS-Startseite

Benutzen Sie diese Option, um die AVS4YOU-Website zu besuchen.

AVS-
Kundendienst-
Seite

Benutzen Sie diese Option, um die AVS4YOU-Supportseite zu 6ffnen.

E-Mail an uns
schicken

Benutzen Sie diese Option, um eine E-Mail zu erstellen und sie an unseren Kundendienst
zu schicken.

Uber

Benutzen Sie diese Option, um die Informationen (iber das Programm AVS Video Editor
zu lesen.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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Die obere Symbolleiste ermdglicht den Schnellzugang zu den Hauptoperationen mit den Projekten sowie Dateien und besteht aus
den folgenden Buttons:

T R < Y - < B4 Film speichern
Button Name Beschreibung
Der Button wird benutzt, um ein neues Projekt zu starten, neue Videos in Ihren
Neues Projekt zukinftigen Film einzufiigen und zu bearbeiten sowie in eine Datei oder auf eine Disk
zu speichern.
. . Der Button wird benutzt, um ein vorher gespeichertes Projekt zu &ffnen, es zu
[ Projekt 6ffnen ) ) L . . . .
bearbeiten oder das Video in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
¥ . . Der Button wird benutzt, um das gerade bearbeitete Projekt unter einem anderen
H Projekt speichern )
Namen zu speichern.
Riickgéngig IDer Button wird benutzt, um die letzte durchgefiihrte Aktion riickgéngig zu machen.
- machen Wenn diese Option nicht verfiigbar ist, bedeutet es, dass keine Aktion durchgefiihrt
wurde, die riickgangig gemacht werden kann.
= Wiederholen Der Button wird benutzt, um die letzte durchgefiihrte Aktion zu wiederholen.
Bildseitenverhltnis Der Button wird benutzt, um das Bildseitenverhaltnis des Ausgabevideos zu andern,
4:3] 4:3 so dass der Film auf einem gewdhnlichen Rohrfernseher oder 4:3-LCD-Display ohne
) Verzerrungen und schwarze Balken oben und unten angezeigt wird.
. . rere s Der Button wird benutzt, um das Bildseitenverhaltnis des Ausgabevideos zu andern,
Bildseitenverhaltnis . . o
= 16:9 so dass der Film auf einem 16:9-LCD-Breitbilddisplay ohne Verzerrungen und schwarze
) Balken auf den Seiten angezeigt wird.
TR ) . . Der Button wird benutzt, um den Film in eines der unterstiitzten Formate zu speichern
ES Fim speichern | Film speichern... . : _ a
und auf eine Disk zu brennen oder ihn auf ein tragbares Gerat zu tbertragen.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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Mentleisten

Die Meniileisten werden benutzt, um einen schnellen Zugang zu den grundsatzlichen Bearbeitungsoptionen des
Programms zu bekommen. Das sind:

o Benutzen Sie diesen Button, um auf die Ansicht Zeitachse oder Storyboard umzuschalten.

& '_ Dadurch kann man nach den importierten Mediadateien (Video-, Audio- und Bilddateien) suchen,
Hauptvidea sie zu der/dem Zeitachse/Storyboard hinzufiigen, ihre Eigenschaften sehen sowie dndern.

a Benutzen Sie diesen Button, um die verfiigbaren Ubergénge zu sehen und sie zu Ihrem Video
Ubergange | hinzuzuftgen.

TE;{ Benutzen Sie diesen Button, um die verfiigbaren Videoeffekte zu sehen, sie zu Ihrem Video
videoeffekee | hinzuzufiigen und zu bearbeiten.

r-[' Benutzen Sie diesen Button, um die verfligbaren Texteinstellungen zu sehen, Text zu Ihrem

Texk Video hinzuzufiigen und zu bearbeiten.

berlagerung

Benutzen Sie diesen Button, um eine Videoiiberlagerung zu Ihrem Video hinzuzufiigen und zu
bearbeiten.

Benutzen Sie diesen Button, um einen Audiotrack zu Ihrem Video hinzuzufiigen, der den

Audiarmis Originalsoundtrack ersetzen oder erganzen wird.
Benutzen Sie diesen Button, um von einem an der Soundkarte Ihres PCs angeschlossenen
Aufnahme | Mikrofon Ihre Stimme aufzunehmen.
H Benutzen Sie diesen Button, um fiir Ihr Video Kapitel zu erstellen. Sie kénnen dann fiir die
| Erstellung eines DVD-Meniis verwendet werden, wenn Sie Ihr Video als DVD speichern
k.apite

mdchten.

Datei- und Effektbereich

Der Datei- und Effektbereich dient der Erfiillung der folgenden Aufgaben:

- hier werden alle ins Programm importierten Mediadateien angezeigt und neue kénnen geladen werden;
- hier werden alle verfiigbaren Effekte und Ubergénge angezeigt;

- hier kann die Stimme von einem Mikrofon aufgenommen werden, das an die Soundkarte des Rechners angeschlossen wird;
- hier kénnen die Kapitel fiir das Ausgabevideo erstellt werden.

Seite 10 von 164
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Normalerweise, wenn das Programm ausgefiihrt wird, werden im Datei- und Effektbereich die Kategorien fiir die Mediadateien
dargestellt, die ins Programm importiert werden kdnnen. Das sind: Video, Bild, Audio und Farbe:

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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= Importieren 1' Capkuren o [.ﬁ.lle Mediadateien | vl

& B & N~

Widen Bild Audio Farbe

Man kann eine der Kategorien wahlen, indem man sie mit der Maus zweimal klickt oder das Listenmendi in der oberen rechten Ecke
benutzt. In der gewdhlten Kategorie werden alle Dateien eines der verfligbaren Type angezeigt: Video, Bild, Audio oder Farbe. Hier ist
als Beispiel die Videokategorie ausgewahlt:

|% Importiersn 1‘ Capturen “i = | Alle Mediadateien | = |
_ [«]
£ =
Pl Mowie Py wideo Pl wideo
MO0
|
-

Wenn Sie weitere Videos oder Mediadateien in Ihren Film einfligen méchten, muss man sie zuerst importieren. Dafiir klicken Sie auf
den Button |= Importieren und suchen Sie nach den gewiinschten Mediadateien oder ziehen Sie sie einfach zum Programmfenster und
legen da ab. Es sit auch méglich, die Videos von einem an Ihrem PC angeschlossenen Gerdt zu capturen, indem man den Button

1' Capturen betatigt.

Um zuriick zur Ansicht Mediabibliothek zu (ibergehen, klicken Sie zweimal auf den griinen Pfeil - ’”i p g

Beim Betatigen des Buttons Ubergénge, der zu den Meniileisten gehort, wird die komplette Liste mit den verfiigbaren Ubergéngen
angezeigt:
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Flash Light Flash Dark.

Wave Yertical Rotate Single In Rotate Twice In

FHE [.ﬁ.lle Ubergange

Wave Haorizontal

Rotate Single Cuk

Roktate Twice Cuk  Diffuse Left To Right Diffuse Right To Left Diffuse Top To

Eotkom

]l

b

Man kann Sie nach Unterkategorien sortieren, wenn man das Listenmen( in der oberen rechten Ecke benutzt.

Seite 12 von 164

Genauso lasst sich der Button Videoeffekte betdtigen, der auch zu den Meniileisten gehért, um alle vorhandenen Effekte im

Datei- und Effektbereich zu sehen. Die Effekte kénnen auch nach Unterkategorien sortiert werden:

Brightness Brightness Ex Conkrast

Aukolevels Saturation

1 B %

v

HH [.ﬁ.lle YWideoeffekie

e
=

l

-

Es ist mdglich die Prasentation der Elemente im Datei- und Effektbereich zu dndern, wenn man auf den Button Ansicht |

-

klickt. Mit einem Klick darauf wahlen Sie die Option Anzeigen als und eine der folgenden Optionen: Vorschaubilder, Liste oder
Details, um die Elemente des Datei- und Effektbereichs zu sehen. Die Mediadateien (Video-, Bild- und Audiodateien) kdnnen auch
nach der Importzeit in die Mediabibliothek, ihren Namen und dem Erstellungsdatum sortiert werden, wenn man die Option

Symbole ordnen nach benutzt.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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Vorschaubereich

Der Vorschaubereich wird benutzt, um die Mediadateien (Video-, Audio- und Bilddateien), die Ubergénge und Effekte aus dem
Datei- und Effektbereich sowie das bearbeitete Video abzuspielen.

Projeklt

1x

Benutzen Sie diese Buttons, um die Dateien abzuspielen und dadurch zu navigieren:

Button Name Beschreibung

Betdtigen Sie den Button, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald Sie
[ Abspielen darauf klicken, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe nach Bedarf
pausieren kann.

Betdtigen Sie den Button, um zum vorherigen Einzelbild in IThrem Video zu

I« Vorheriges Einzelbild
rherig thzelbl ibergehen.

El Nachstes Einzelbild Betdtigen Sie den Button, um zum ndachsten Einzelbild in Ihrem Video zu (ibergehen.

. [

Wiedergabegeschwindigkeit | Betdtigen Sie den Button, um die Riicklaufgeschwindigkeit zu andern. Jedes Mal,
senken wenn Sie auf den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf -0.25x,
-0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x, -16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhohen betatigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas erhoht wurde (0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x oder 16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken allmalig gesenkt, bis die Geschwindigkeit
den Wert 0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell riickwarts
funktionieren und die Ricklaufgeschwindigkeit andern.

113

Wiedergabegeschwindigkeit | Betdtigen Sie den Button, um die Vorlaufgeschwindigkeit zu andern. Jedes Mal, wenn
erhéhen Sie auf den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf 0.25x, 0.5x,
1x, 2x, 4x, 8x, 16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken betdtigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas gesenkt wurde (-0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x oder -16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit erh6hen allmaélig erhoht, bis die Geschwindigkeit
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http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 14 von 164

den Wert -0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell vorwarts
funktionieren und die Vorlaufgeschwindigkeit andern.

Betdtigen Sie den Button, um den Ton der abzuspielenden Videodatei ein- oder

1 Stumm
@ auszuschalten.
, Betdtigen Sie den Button, um einen Schnappschuss vom aktuellen Videoeinzelbild zu
= Schnappschuss Lo . i .
machen und ihn in eines der unterstiitzten Bildformate zu speichern.
Es ist auch mdglich die Tonlautstérke im Video durch die Lautstarkesteuerung einzustellen. Um schnell durch Ihre Videodatei

Zu navigieren, benutzen Sie den Schieberegler _| I_

Zeitachsen-/Storyboardbereich

Der Zweck des Zeitachsen-/Storyboardbereichs besteht in der Erstellung und Bearbeitung der Filme. Hier kann man
unterschiedliche Effekte erstellen, bearbeiten und zu Ihrem Video hinzufiigen. Der Zeitachsen-/Storyboardbereich wird in zwei
Ansichtstypen dargestellt:

1. die Ansicht Zeitachse wird beim Hinzufiigen unterschiedlicher Effekte benutzt: Videoeffekte, Audio, Text und
Videoiiberlagerung.

und

2. die Ansicht Storyboard wird benutzt, um Videos und Ubergéinge zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen.

Man kann einfach zwischen den beiden Ansichtstypen durch einen Klick auf den entsprechenden Button umschalten:

I - wird betatigt, um auf die Ansicht Zeitachse umzuschalten;

¥J - wird betatigt, um auf die Ansicht Storyboard umzuschalten.
Zeitachse
Die Ansicht Zeitachse erlaubt Ihnen die Exaktheit bei der Anwendung der Effekte und Bearbeitung der Videos zu
erreichen.
I Cel o Autolen M Lischen Schneiden ehefach schnsid. Liaergang
ﬁ[I.IZ_l:l!ﬁ':I.?. IIIIII !]I'!!I:I:l!IH:E IIIIII FU!W!F:?;S IIIIII [I[I!II:!EI?;I. IIIII m!l:'.l'.:.dl-ﬁ;3l_“ ) D?!I:':[II.IE;EI ) F':."[.”.":!":". ) FI?EIEIII! Eld;ﬁ
- -
[ g
o [ .
MCHE 4 PGS .MPG :
= T
= T
& I
= b
L7 .Jt
Al I IC

Der AVS Video Editor erlaubt Ihnen einen oder mehrere Effekte anzuwenden. Weitere Informationen uber einzelne Effekte finden
Sie in den entsprechenden Kapiteln. Auf der Zeitachse werden alle moglichen Bearbeitungsoptionen gleichzeitig angezeigt. Da sind
die Linien fiir Videoeffekte, Text, Videoiiberlagerung und Audiomix zu sehen, die fir die Bearbeitung Ihrer Videoclips
verwendet werden. Um eine Gruppe mit den angewandten Effekten einzublenden, muss man den Button '+' daneben betatigen, um
sie auszublenden, klicken Sie auf '-". Um einen Effekt oder eine Mediadatei ins Ausgabevideo einzuschlieBen oder ihn bzw. sie daraus

auszuschlieBen, muss man den Button Linie aktivieren/ deaktivieren & benutzen.
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Beim Wahlen einer Linie mit Video oder Effekt auf der Zeitachse werden bestimmte Buttons auf der Zeitachsenleiste verfiigbar:

[&F] -

2 Aufteilen 3 Lischen Schneiden Mehrfach schneid, Jbergang

'ﬁ Hinweis: Die Buttons der Zeitachse variieren abhdngig vom ausgewahlten Zeitachsenelement und kénnen
fiir einzelne Elemente da oder weg sein.

Button

Beschreibung

wFa Aufreilen

Betdtigen Sie diesen Button, um das Video in zwei Teile an der aktuellen Kursorposition aufzuteilen. Weitere
Informationen dariiber finden Sie in der Sektion Unterbringen importierter Mediadateien auf dem
Storyboard. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf der Zeitachse gewahlt ist.

Betatigen Sie diesen Button, um das ausgewéhlte Element (Videoclip mit einstellbarem Ubergang,

2% Ochen Videoeffekt, Text, Videoliberlagerung oder Audiomix) von der Zeitachse zu entfernen.
Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer Ihres Videoclips und der Videolberlagerung einzustellen. Weitere
s chmsider Informationen dariiber finden Sie in der Sektion Gebrauch der Optionen "Schneiden" und "Mehrfach

schneiden". Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip oder Videoiiberlagerungseffekt auf
der Zeitachse gewahlt ist.

Mehrfach schneid,

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer Ihres Videoclips einzustellen, Szenen erkennen zu lassen,
aufzuteilen und zu vereinigen. Weitere Informationen dariiber finden Sie in der Sektion Gebrauch der
Optionen "Schneiden" und "Mehrfach schneiden". Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein
Videoclip oder Videolberlagerungseffekt auf der Zeitachse gewahlt ist.

Ubergang

Betatigen Sie diesen Button, um die Dauer des gewahlten Ubergangs einzustellen. Dieser Button ist nur dann
verfiigbar, wenn ein Ubergang auf der Zeitachse gewshlt ist.

Effekt bearbeiten

Betdtigen Sie diesen Button, um das entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften des Effekts zu
andern. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoeffekt auf der Zeitachse verfiigbar ist.

Dauer

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer des gewahlten Elements auf der Zeitachse zu andern. Dieser
Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoeffekt oder Text auf der Zeitachse gewahlt ist.

Text bearbeiten

Betatigen Sie diesen Button, um entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften des Texts zu
andern. Dieser Button ist nur dann verfligbar, wenn ein Text auf der Zeitachse gewahlt ist.

Uberl. bearbeiten

Betatigen Sie diesen Button, um entsprechende Fenster zu 6ffnen und die Eigenschaften der
Videolberlagerung zu @ndern. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn eine Videoliberlagerung auf der
Zeitachse gewahlt ist.

Storyboard

" Die Ansicht Storyboard erlaubt die Reihenfolge der Videoclips mit den Ubergéngen zwischen ihnen zu sehen. Man kann
die Reihenfolge der Clips in Ihrem Video andern. Um die Clips zum Storyboard hinzuzufiigen, ziehen Sie sie aus dem
Datei- und Effektbereich und legen sie an entsprechender Stelle im Storyboard ab. Genauso werden Ubergénge

hinzugefiigt.
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Wenn Sie einen Videoclip oder Ubergang auf dem Storyboard wihlen, werden entsprechende Buttons auf der Storyboardleiste
verfligbar:

I k # Mach links ¥ Mach rechts 3 Laschen e Alles loschen

schneiden Mehrfach schneid,

0 Hinweis: Die Buttons des Storyboards variieren abhangig vom ausgewahlten Storyboardelement und
konnen fiir einzelne Elemente da oder weg sein.

Button Beschreibung

Betdtigen Sie diesen Button, um den Videoclip in Richtung des Filmanfangs (d.h. nach links im Storyboard)

Mach links
w Hachin zu bewegen. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf dem Storyboard gewahlt ist.

Betdtigen Sie diesen Button, um den Videoclip in Richtung des Filmendes (d.h. nach rechts im Storyboard)

¥ Mach recht
A ress zu bewegen. Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf dem Storyboard gewahlt ist.

Betétigen Sie diesen Button, um das gewéhlte Element (Videoclip oder Ubergang) aus dem Storyboard zu

Laschen
X entfernen.

Betétigen Sie diesen Button, um alle Elemente (Videoclips sowie Ubergénge) aus dem Storyboard zu

i Alles laschen
£ entfernen.

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer Ihrer Videoclips einzustellen. Weitere Informationen dariiber
Schneiden finden Sie in der Sektion Gebrauch der Optionen "Schneiden" und "Mehrfach schneiden". Dieser
Button ist nur dann verfligbar, wenn ein Videoclip auf dem Storyboard gewahlt ist.

Betdtigen Sie diesen Button, um die Dauer Ihrer Videoclips einzustellen, Szenen erkennen zu lassen,
aufzuteilen und zu vereinigen. Weitere Informationen dariiber finden Sie in der Sektion Gebrauch der
Optionen "Schneiden"” und "Mehrfach schneiden". Dieser Button ist nur dann verfiigbar, wenn ein
Videoclip auf dem Storyboard gewahlt ist.

Mehrfach schneid,

Betatigen Sie diesen Button, um die Dauer des ausgewshlten Ubergangs einzustellen. Dieser Button ist nur

b
=raand dann verfiigbar, wenn ein Videoclip auf dem Storyboard gewahlt ist.
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Die folgenden Tastaturkiirzel sind bei der Arbeit mit dem AVS Video Editor verfiigbar:

e Tastaturkiirzel: Hauptfenster
e Tastaturkiirzel: Meniileisten
e Tastaturkiirzel: Vorschaubereich /Player
e Tastaturkiirzel: Zeitachse
e Tastaturkiirzel: Schneiden/ Mehrfach schneiden/ Eigenschaftenfenster der Videoeffekte/ Eigenschaftenfenster
der Videoiiberlagerung
Tastaturkirzel: Hauptfenster
Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
. Benutzen Sie es, um ein neues Projekt zu erstellen, neue Videos zu Ihrem zukiinfigen Film
Strg+N Neues Projekt . . . L . . ) .
hizuzufiigen, zu bearbeiten und in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
Strg+0 Projekt Gffnen... B.enquen §|e .es, um (?ln vorher g'espel.chertes PI‘.Ojekt fir die Bearbeitung zu 6ffnen oder
ein Video in eine Datei oder auf eine Disk zu speichern.
Projekt . . . . .
Strg+S . Benutzen Sie es, um das Projekt zu speichern, das gerade bearbeitet wird.
speichern
Projekt . . . . .
. ) Benutzen Sie es, um das Projekt, das gerade bearbeitet wird, unter einem anderen Namen
Shift+Strg+S speichern )
zu speichern.
unter...
Mediadateien Benutzen Sie es, um Mediadateien aller unterstiitzten Typen in den Datei- und
Strg+I . . . e
importieren Effektbereich zu laden, so dass man sie fir die Filmerstellung benutzen kann.
Strg+R Video capturen Benutzen Sie es, um den AVS V_ldeo C"apture zu starten und Video vom Capture-Gerat,
das an Ihrem PC angeschlossen ist, zu (ibertragen.
. . Benutzen Sie es, um den Film in eines der unterstiitzten Formate zu speichern und ihn auf
Strg+P Film speichern . ) ) . .
eine Disk zu brennen oder auf ein tragbares Gerat zu (bertragen.
Riickgéngig Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen. Wenn
Strg+2 machen diese Option nicht verfiigbar ist, heiBt es, dass keine Operation durchgefiihrt wurde, die
riickgangig gemacht werden kann.
Sh'f;:rz:':gY"-zl Wiederholen Benutzen Sie es, um die zuletzt durchgefiihrte Operation zu wiederholen.
. Strg Einstellungen... | Benutzen Sie es, um die Einstellungen des Projekts und des Videos zu éndern.
+Eingabetaste
F1 Hilfe Benutzen Sie es, um die Hilfedatei fiir den AVS Video Editor zu 6ffnen.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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Tastaturkirzel: Mendleisten

Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
Benutzen Sie es, um auf die Ansicht Zeitachse oder Storyboard des Hauptvideos
Strg+1 Hauptvideo umzuschalten. Es kann benutzt werden, um nach importierter Mediadatei (Video-, Audio-
und Bilddatei) zu suchen, sie in den Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen,
ihre Eigenschaften zu sehen und zu dndern.
Strg+2 Uberginge B_enutzer_l_ Sie es, um verfiighare Ubergange zu sehen und sie zu Ihrem Video
hinzuzufiigen.
Strg+3 Videoeffekte Benutzen Sie e.s, um verfligbare Videoeffekte zu sehen, sie zu Ihrem Video hinzuzufiigen
und zu bearbeiten.
Strg+4 Text B.enutzer.l. Sie es, um verfugt.)are Texteinstellungen zu sehen, den Text zu Ihrem Video
hinzuzufiigen und zu bearbeiten.
Strg+5 Uberlagerung Benutzgn Sie es, um die Videoiiberlagerung zu Ihrem Video hinzuzufiigen und zu
bearbeiten.
.. Benutzen Sie es, um einen Audiosoundtrack zu Ihrem Video hinzuzufiigen, der den
Strg+6 Audiomix L « .
Soundtrack im Video ersetzen oder erganzen wird.
Benutzen Sie es, um Ihre Stimme aufzunehmen, durch ein an Ihrem PC
Strg+7 Aufnahme .
angeschlossenes Mikrofon.
Benutzen Sie es, um fiir Ihr Video Kapitel zu erstellen. Sie kann man bei der
Strg+8 Kapitel Erstellung eines DVD-Meniis benutzen, wenn Sie Ihr Video als DVD-Film speichern
mochten.
Tastaturkirzel: Vorschaubereich/Player
Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
. Benutzen Sie es, um das Video, das gerade bearbeitet wird, oder gewahlten Effekt
Strg+ Abspielen/ .. ) . . . .
. oder Ubergang im Vorschaubereich abzuspielen oder zu pausieren. Dieses
Zwischenraumtaste Pause . e . .
Tastaturkiirzel ist fir alle Fenster verfligbar, wo es den Player gibt.
Vorheriges Benutzen Sie es, um zum vorherigen Einzelbild des Videos, das gerade bearbeitet
Alt+Pfeil nach links Einzelbild wird, oder gewahltem Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich zu iibergehen.
Dieses Tastaturkiirzel ist fiir alle Fenster verfligbar, wo es den Player gibt.
Alt+Pfeil nach Nichstes B(.enutzen Sie es", um zum nachsten__ Elnzelbllq des Videos, das gferade b-(.earbeltet
. . wird, oder gewahltem Effekt oder Ubergang im Vorschaubereich zu (ibergehen.
rechts Einzelbild

Dieses Tastaturkiirzel ist fiir alle Fenster verfiigbar, wo es den Player gibt.

Alt+Pfeil nach
unten

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

Geschwindigkeit
senken

Benutzen Sie es, um um die Ricklaufgeschwindigkeit zu é@ndern. Jedes Mal, wenn
Sie auf den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf -0.25x, -0.5x,
-1x, -2x, -4x, -8x, -16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhdohen betdtigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas erhéht wurde (0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x oder 16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken allmélig gesenkt, bis die Geschwindigkeit
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den Wert 0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell riickwarts
funktionieren und die Riicklaufgeschwindigkeit andern. Dieses Tastaturkiirzel ist fiir
alle Fenster verfligbar, wo es den Player gibt.

oben

Alt+Pfeil nach

erhohen

Geschwindigkeit

Benutzen Sie es, um die Vorlaufgeschwindigkeit zu andern. Jedes Mal, wenn Sie auf
den Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf 0.25x, 0.5x, 1x, 2Xx,
4x, 8x, 16x umgeschaltet.

Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken betdtigt wurde und die Geschwindigkeit
etwas gesenkt wurde (-0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x oder -16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhohen allmalig erhéht, bis die Geschwindigkeit
den Wert -0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell vorwarts
funktionieren und die Vorlaufgeschwindigkeit andern. Dieses Tastaturkiirzel ist fiir
alle Fenster verfiigbar, wo es den Player gibt.

Alt+M

Stumm

Benutzen Sie es, um um den Ton der abzuspielenden Videodatei ein- oder
auszuschalten. Dieses Tastaturkiirzel ist fiir alle Fenster verfiigbar, wo es den Player
gibt.

Tastaturkirzel: Zeitachse

Tastaturkiirzel

Entsprechender
Button

Beschreibung

Strg-+Bild
nach unten

VergroBern

Benutzen Sie es, um die Zeitachse zu vergroBern und die Ansicht des hinzugefiigten
Videos und der Effekte groBer zu machen.

Strg-+Bild
nach oben

Verkleinern

Benutzen Sie es, um die Zeitachse zu verkleinern und die Ansicht des hinzugefiigten
Videos und der Effekte kleiner zu machen.

F9

Volle GroBe

Benutzen Sie es, um die Ansicht des Videos und der Effekte auf der Zeitachse
wiederherzustellen, so dass das komplette Video im Zeitachsenbereich angezeigt wird.

F8

Aufteilen

Benutzen Sie es, um das Video auf der Zeitachse an der aktuellen Kursorposition
aufzuteilen.

Entf

Loschen

Benutzen Sie es, um das ausgewahlte Element von der Zeitachse zu entfernen.

Tastaturkilrzel: Schneiden/ Mehrfach schneiden/ Eigenschaftenfenster der
Videoeffekte/ Eigenschaftenfenster der Videolberlagerung

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

Tastaturkiirzel Entsprechender Beschreibung
Button
Benutzen Sie es, um die nachste Szene im Videoclip zu finden. Sobald Sie es benutzen,
Alt+N Nachste Szene wird es zum Tastaturkiirzel Stopp wechseln, um nach Bedarf die Szenensuche zu
stoppen.
Alt+L Anfang markieren . . . -
Benutzen Sie es, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren.
(F3) (Linke Grenze) e
Alt+R Ende markieren
Benutzen Sie es, um das Ende des Ldschbereichs zu markieren.
(F4) (Rechte Grenze)
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Alt+I

(F5) Aufblenden Benutzen Sie es, um den Aufblendbereich zu markieren.
Alt+0 ) . .
(F6) Abblenden Benutzen Sie es, um den Abblendbereich zu markieren.
Tastaturkiirzel fiirs Fenster "Mehrfach schneiden”
Alt+S . ) . . . .
(F8) Szene aufteilen Benutzen Sie es, um das Video in Szenen an der aktuellen Kursorposition aufzuteilen.
Alt+D Szenene_rkennung Benutzen Sie es, um die Szenenerkennung zu beginnen.
beginnen
Alt+2 Zoom Benutzen Sie es, um die Zoomzeitachse zu &ffnen.
Strg+M Szt?n_en Benutzen Sie es, um ausgewadhlte Szenen zu vereinigen.
vereinigen
Entf Szene entfernen | Benutzen Sie es, um ausgewahlte Szene zu entfernen.
Tastaturkiirzel fiirs Eigenschaftenfenster der Videoiiberlagerung
Strg+l_’fell Vo_rherlge Benutzen Sie es, um schnell zur vorherigen Zeitmarke auf der Trajektorie zu libergehen.
nach links Zeitmarke
Strg-+Pfeil N-a chste Benutzen Sie es, um schnell zur nachsten Zeitmarke auf der Trajektorie zu Gibergehen.
nach rechts Zeitmarke
Zeitmarke Benutzen Sie es, um eine neue Zeitmarke an der aktuellen Uberlagerungsposition
Strg+Einfg hinzufiigen hinzuzufiigen. Man kann die Trajektorie an dieser Zeitmarke andern, indem man danach
9 darauf mit der Maustaste klickt und zur gewiinschten Position zieht.
Strg+Entf Zeitmarke Benutzen Sie es, um die ausgewahlte Zeitmarke zu entfernen. Die Trajektorie wird zu
entfernen einer geraden Linie gedndert, die zwei Zeitmarken davor und danach vereinigen wird.

Tastaturkiirzel fiirs Fenster mit den Eigenschaften der Videoiiberlagerung/ Texteigenschaften

Voreinstellung

Strg+S . Benutzen Sie es, um die geanderte Voreinstellung zu speichern.
speichern
Entf Voreinstellung Benutzen Sie es, um die ausgewahlte Voreinstellung zu entfernen.
entfernen
Tastaturkiirzel fiirs Eigenschaftenfenster des Texts
Strg+C Kopieren Benutzen Sie es, um das ausgewahlte Textbox zusammen mit dem Text in die
Zwischenablage des Programms zu kopieren und es an eine andere Stelle einzufiigen.
Strg+V Einfiigen B.enut%en Sie es, um das vorher kopierte oder ausgeschnittene Textfeld mit dem Text
einzufiigen.
Strg+X Ausschneiden Benutzen Sie es, um das ausgewahlte Textfeld mit dem Text in die Zwischenablage des

Programms auszuschneiden und es an einer anderen Stelle einzufiigen.
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Arbeit mit dem AVS Video Editor

Arbeit mit dem AVS Video Editor ist ziemlich einfach und erfordert keine speziellen Kenntnisse in der Videobearbeitung. Alles, was
Sie dafiir brauchen, ist einfache Schritte fiir die Erstellung und Bearbeitung Ihrer eigenen Videos auszufiihren.

1. Fihren Sie den AVS Video Editor aus. Es wird ein neues Projekt automatisch erstellt oder ein vorher bearbeitetes Projekt
wird gedffnet.

2. Bestimmen Sie die Projekt- und Videoparameter. Das ist fiir richtige und angenehme Arbeit sowie Erstellung und Bearbeitung
der Videos wichtig.

3. Importieren Sie Mediadateien, die Sie in Ihren Film einschlieBen mdchten (Videos, Audiotracks und Bilder), oder Sie
kénnen auch Videos z.B. von Ihrer Videokamera ilibertragen.

4. Ziehen Sie importierte oder iibertragene Videos zum Zeitachsen-/Storyboardbereich. Dadurch wird die Reihenfolge
der Videoclips in Ihrem zukiinftigen Film bestimmt.

5. Beginnen Sie mit der Bearbeitung Ihres Films, indem Sie Ubergénge zwischen den Videoclips in den Zeitachsen-/
Storyboardbereich hinzufiigen.

6. Fiigen Sie Videoeffekte zu Ihrem Video hinzu und bearbeiten sie nach Ihrem Wunsch.

7. Fiigen Sie Text zu Ihrem Film nach Bedarf hinzu.

8. Sie kénnen Videoiiberlagerung hinzufiigen oder den Filmsoundtrack andern oder Ihre Stimme per Mikrofon
aufnehmen.

9. Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, missen Sie Ihr Video in eine Datei speichern oder es auf eine Disk beschreiben
oder auf ein Handgerat (bertragen. Es ist auch moglich, ein DVD-Menii fiir IThren Film zu erstellen, wenn Sie ihn ins DVD-
Format speichern.

Und dann war es das! Als Ergebnis erhalten Sie ein Video, das mit Ihrem Lieblingsprogramm oder Handgerat abgespielt werden kann.

Arbeit mit den Projekten

Die Arbeit mit dem AVS Video Editor basiert auf dem Konzept der Projekte. Das heiBt, wenn ein Projekt erstellt und gespeichert
wird, wird die Speicherung des Videos in ein anderes Format nachstes Mal sehr einfach und schnell erfolgen: Dafiir laden Sie dasselbe
Projekt ins Programm und klicken Sie auf den Button Film speichern.

Projekte sind auch in dem Fall niitzlich, wenn Sie keine Moglichkeit haben, Ihr Video auf einmal zu erstellen, zu bearbeiten und zu
speichern. Wenn das Ihr Fall ist, brauchen Sie das Projekt zu speichern und ndchstes Mal die Bearbeitung fortzusetzen.

Die Arbeit mit den Projekten erfolgt folgender Weise:

Wenn der AVS Video Editor zum ersten Mal ausgefiihrt wird, wird ein neues Projekt automatisch erstellt.
Danach kann man ein neues Projekt erstellen.

Bestimmen Sie die Projektparameter nach Ihrem Wunsch und Bedarf.

Speichern Sie das erstellte Projekt, damit man es kinftig verwenden kann.

e

ﬂ Hinweis: Die Projektdatei wird alle notwendigen Informationen Uber hinzugefiigte Videoclips, Effekte
und Ubergénge enthalten, aber nicht diese Elemente selbst.

5. Oder 6ffnen Sie alternativ ein bereits gespeichertes Projekt, um es weiter zu bearbeiten oder das erstellte Video in ein
anderes Format zu speichern.
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Erstellung eines neuen Projekts

So, wenn der AVS Video Editor zum ersten Mal ausgefiihrt wird, wird ein neues Projekt automatisch erstellt. Aber Sie kdnnen selbst
ein neues Projekt erstellen. Dafiir klicken Sie auf den Button Neues Projekt | | oder benutzen Sie die Sektion Datei des oberen
Meniis.

Sie werden gefragt, ob Sie das vorherige Projekt speichern wollen:

= | Bestatigung X

_":/ Das Projekt wurde geandert, Wollen Sie die

dnderungen speichern?
] g P

I la ‘ | Mein | | Abbrechen

Es wird empfohlen, die Anderungen zu speichern, so dass man das Projekt kiinftig benutzen kann. Oder betitigen Sie den Button
Abbrechen, wenn Sie das vorherige Projekt nicht schlieBen und ein neues nicht starten wollen.

Nachdem das neue Projekt erstellt wurde, muss man seine Einstellungen d@ndern und sie dann speichern.

Anderung der Einstellungen

Das Fenster "Einstellungen” kann durch die Sektion Bearbeiten des oberen Meniis geodffnet werden. Die Registerkarte Allgemein
wird sofort zu sehen sein:

* | Einstellungen ==
erogel
Urngebung R
Bearbeitung ) . -
¥| Beim Starten das letzte Projekt automatisch aFfnen
Autarnatisches Speichern aktivieren |UU:U3:UU :iﬂ
Yorschau
Qualicat: Mittelhach (Stand » |

Zeitachse

v Liniengruppen anzeigen

¥| Tonwellenform anzeigen

Zu Standardeinstellungen Ik ‘ | abbrechen

Hier lassen sich folgende Parameter einstellen:

e Projekt - das Projekt betreffende Einstellungen:
e Beim Starten das letzte Projekt automatisch 6ffnen - markieren Sie diese Option, damit das Programm das
zuletzt bearbeitete Projekt beim Starten 6ffnet. Wenn die Option deaktiviert ist, wird ein neues leeres Projekt beim
Ausfiihren des Programms geéffnet.
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e Automatisches Speichern aktivieren - markieren Sie diese Option, damit das Programm das Projekt automatisch
im angegebenen Zeitintervall (Stunden:Minuten:Sekunden) speichert. Das ist unerldsslich bei der Stromausschaltung,
damit die Ergebnisse Ihrer Arbeit nicht verloren gehen.

e Vorschau - Einstellung des Vorschaubereichs:
e Qualitat - die Qualitat zur Vorschau Ihrer Videos (Niedrig (schnell), Mittelhoch (Standard) und Hoch
(langsam)) - man kann diesen Wert niedriger einstellen, wenn Ihr Computer das Video richtig nicht abspielen kann.

o Hinweis: Diese Option betrifft nur die Vorschau und NICHT die Qualitdt des Ausgabevideos.

e Zeitachse - die Optionen zur Anderung der Ansicht der Zeitachsenelemente:
e Liniengruppen anzeigen - markieren Sie diese Option, um die Zeitachsenelemente nach ihrem Typ zu
gruppieren. Wenn die Option deaktiviert ist, werden die Zeitachsenelemente ohne Gruppierung angezeigt.
e Tonwellenform anzeigen - markieren Sie diese Option, damit die Wellenform der zur Zeitachse hinzugefiigten
Audiotracks angezeigt werden. Wenn die Option deaktiviert ist, wird der Audiotrack ohne Wellenform dargestellt.

Die ndchste Registerkarte heiBt Umgebung:

* | Einstellungen ==
Allgemein -
Tempordrer Ordner
—
Bearbeitung [D:'l,Tu:u:uIs | |
Freier Speicherplatz im gewahlten Ordner; 27.37 Gh
Izu Standardeinstelungen Ik ‘ | abbrechen

Wabhlen Sie einen temporaren Ordner, wo alle Arbeitsdateien des Programms gespeichert werden. Dafiir betdtigen Sie den Button
Durchsuchen E| Im entsprechenden Feld wird freier Speicherplatz im gewahlten Ordner angezeigt.

ﬂ Hinweis: Sie konnen viel Speicherplatz fiir die Videobearbeitung brauchen, deswegen wird empfohlen ein
Laufwerk mit dem gr6Bten Speichervermdégen fiir temporaren Ordner zu wahlen.
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Die nachste Registerkarte heiBt Bearbeitung:

* | Einstellungen =%
Allgemein
Standarddauer
Umgebung —_—
searbeit ..
Bearbeitung s e (oo:oo:0z.000
Bild | Farbe: [':":'”:":“':'5":":":' :i:]
Szenenerkennung
. b T . ]
Yideoempfindlichkeit: 0,5 =
Ruckgingig machen
Schrittanzahl: 23 :E:
Zu Standardeinstellungen (0] 4 H Abbrechen

Hier kann man folgende Parameter einstellen:

e Standarddauer - die Standarddauer fiir alle zu demselben Typ gehérenden Elemente:
e Ubergang - anfingliche Dauer fiir alle zum Video hinzugefiigten Ubergénge (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
e Bild/Farbe - anféngliche Dauer fiir alle zum Video hinzugefiigten Bilder und Farben (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
e Szenenerkennung - Empfindlichkeit der Szenenerkennung bei der Suche nach Szenen (z.B. im Fenster "Mehrfach
schneiden"):
e Videoempfindlichkeit - Videoschwellwert bei der Szenenerkennung. Wenn das Programm zu viele oder zu kleine
Szenen findet, kann man diesen Wert dndern.

e Riickgangig machen - die Anzahl der Riickgangig/Wiederholschritte:
e Schrittanzahl - die Anzahl der Schritte, die durchs Programm bearbeitet werden. Wenn die Schrittanzahl den Wert

Ubersteigen, werden erste Riickgdgngigaktionen nicht verfiigbar sein. Diese Anzahl hangt vom Speicher Ihres PCs ab,
aber Sie konnen bei groBen Projekten den Wert héher einstellen.
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Um ein Projekt zu bearbeiten, das vorher gespeichert wurde, muss man es zuerst 6ffnen. Dafiir klicken Sie auf den Button Projekt
offnen | oder benutzen Sie die Sektion Datei des oberen Meniis. Das folgende Fenster wird geoffnet:

"

% Projekt 6ffnen

Suchen in: |’T Dokumente IfF '

=

Nar‘ne} Gralke

Anderungs... Typ
@ MeinProjekt_1.vepd

<5
Zuletzt besuchte
Orte

Desldop

i
Siegmuﬁd Freud

A

e

Computer

5.

Markierun...

-

)

Metzwer:

Dateiname: |Mein Projekt_1.vepd

=]
=]

Dateityp: | Projekt im AVS Video Editor

Offnen |
Abbrechen

Wihlen Sie das gewiinschte Projekt und betétigen Sie den Button Offnen. Das Projekt mit allen gespeicherten Anderungen wird in

den AVS Video Editor geladen.

Man kann auch eines der gednderten Projekte 6ffnen, indem man die Option Projekt neu 6ffnen der Sektion Datei des oberen

Meniis verwendet und notwendiges Projekt aus der Liste mit den verfiigbaren Projekten wahit.
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Speicherung der Projekte

Nach der Erstellung eines neuen Projekts oder Bearbeitung eines vorher gespeicherten Projekts muss man es speichern, so dass alle
Anderungen kiinftig verfiigbar sind. Betétigen Sie den Button Projekt speichern [} oder verwenden Sie die Sektion Datei des
oberen Meniis. Das folgende Fenster wird geoffnet:

P "

% Projekt speichern 3]
Speichem in: |T Dokumente j IfF '
b= Nar‘ne} Anderungs... Typ Grake Markierun...
ehe Bt : =
= MeinProjekt 1.vepd
Hietat oo, BMeinProjeld e
Orte
Desltop
:ﬁ" 1
Siegmuﬁd Freud
Computer
A
=
Netzwerk Dateiname: ||"-"|ein|:'rc:jelct_2.vep4 j Speichem |
Dateityp: |P'n:uje|¢:t im &S Video Editor j Abbrechen

Wahlen Sie die Speicherstelle, geben Sie den Projektnamen ein und klicken sie auf den Button Speichern. Nachstes Mal, wenn Sie
dasselbe Projekt bearbeiten werden, brauchen Sie es einfach zu 6ffnen.

Wenn Sie dasselbe Projekt unter einem anderen Namen speichern wollen, verwenden Sie die Option Projekt speichern unter der
Sektion Datei des oberen Meniis.

Erstellung und Bearbeitung der Videos

Sobald ein Projekt erstellt oder ein alteres gestartet wird, kann man die Arbeit mit den Mediadateien beginnen, die auf der Festplatte
Ihres PCs gespeichert sind. Normalerweise beginnt man die Arbeit mit Videos mit der Importierung der Mediadateien, die auf
Ihrem PC oder einer optischen Disk gespeichert sind, ins Programm AVS Video Editor. Das ldsst sich folgender Weise tun:

e Man kann entweder die Mediadateien (Videos, Audios und Bilder) ins Programm importieren;
e oder man kann Ihre Videos von einem Capturegerdt (z.B. miniDV-Camcorder) iibertragen und dann werden die
Ubertragenen Videos automatisch ins Programm importiert.

In beiden Fallen muss man nach dem Hinzufiigen der Dateien in den Datei- und Effektbereich sie auf dem Zeitachsen-/
Storyboardbereich unterbringen, um sie bearbeiten zu kénnen.
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Erstellung der Videos

"'_f"‘"‘ Klicken Sie auf den Button Hauptvideo, um zu sehen, welche Mediadateien in den AVS Video Editor bereits geladen
Hauptvideo  Sind. Wenn es Thr erstes Projekt ist, werden keine Video-, Audio- oder Bilddateien ins Programm geladen. So werden Sie
sie importieren miissen. Wenn Sie einen Film anhand des Videos erstellen méchten, das mit Ihrem miniDV-Camcorder

aufgenommen wurde, muss man vor allem das aufgenommene Video auf die Festplatte Ihres PCs iibertragen.

Nachdem die Dateien ins Programm importiert wurden, kann man Vorschaufunktion benutzen, sie nach Bedarf vorbearbeiten
und danach sie auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich unterbringen, um einen Film zu erstellen.

Importierung der Multimediadateien

= Importieren  Bevor Sie die Bearbeitung Ihres Videos beginnen, muss man die Dateien fiir den AVS Video Editor verfligbar

machen. Das bedeutet, dass Sie Ihre Video-, Audio- und Bilddateien von der Festplatte Ihres Computers ins
Programm importieren missen. Zuerst klicken Sie auf den Button Hauptvideo der Meniileisten und dann auf den Button
Importieren im Datei- und Effektbereich. Dasselbe kann man mittels der Option Mediadateien importieren der Sektion Datei
im oberen Menii machen.

Das Fenster Media importieren wird getffnet:

I =

“® Mediadateien importieren @
Suchenin: VIDEDS j - IfF '
= Mame Anderungs...  Typ : Grake
rhhg. P
= . DVD_RTAV
Zuletzt besuchte -
Orte MeineVideos
! , PULP_FICTION
| B MOVO0E59.MPG
SR & MOVO0SE0.MPG
ey |E MOVD0EEL.MPG

il

Siegmuﬁd Freud

A

=

Computer

| W

==

Netzweke  Dateiname: IMOVD0859 MPG | Ofinen |
Dateityp: |;’-‘-.Ile urterstitzten Mediadateien j Abbrechen

Wahlen Sie notwendige Mediadateien und klicken Sie auf den Button Offnen.
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Die gewahlten Dateien werden zum Datei- und Effektbereich in entsprechende Kategorie hinzugefiigt: Video, Audio oder Bild:

=+ Importieren 1' Capturen

Yideo

Eild

Audio

aal = [.ﬁ.lle Mediadateien

w b & v

Farbe

Bd

Man kann eine der Kategorien wahlen, indem man darauf zweimal klickt oder das Listenmen( in der oberen rechten Ecke benutzt.
Wenn eine Kategorie gewahlt ist, werden da alle Dateien vom entsprechenden Typ angezeigt: Video, Bild, Audio oder Farben. Auf

dem unten gegebenen Bild ist die Videokategorie dargestellt:

= Importieren 1' Capturen

My Movie
MoN0o01 MONO0Z
E : ."'""-' J

i X

MOO0S MCVO07

MOVO0S

My viden

MOVO0S

+ | Alle Mediadateien

My widen

MO0+

7 =R

MO0

Ll

L—|
-

Danach kann man entweder weitere Mediadateien importieren oder sich importierte Dateien im Vorschaufenster ansehen oder sie
vorbearbeiten, bevor sie auf dem Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht werden.
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Videoubertragung

1' Zapturerr Manchmal braucht man einen Film anhand der Materialien zu erstellen, die mit einer miniDV-Kamera oder einem
anderen Gerat aufgenommen wurden, deswegen muss man die Heimvideos (ibertragen, um sie bearbeiten zu kdnnen.
Mit dem AVS Video Editor kann man es miihelos erledigen.

Vor allem muss man den miniDV-Camcorder oder ein anderes Gerat an Ihren Computer angemessen anschlieBen und nach der
Ausfiihrung vom AVS Video Editor den Button Capturen betdtigen. Das Programm AVS Video Capture wird gestartet, das Ihnen
ermdglichen wird die Videos auf die Festplatte des Computers zu Ubertragen:

= AVS Video Capture (beta wersion) - Non activated wersion = 5][ %

Capture | Scheduer | Settings |

Please select capture device Hative

Sony HDR-HC3E

QuickCam OrbitySphere MP
F Captured_fie -"—l

VideoMate H900 Video Capiure [

| & Start capture

Detaillierte Beschreibung des Ubertragungsprozesses finden Sie in der Hilfe-Datei fiir AVS Video Capture.

Wenn die Videolibertragung abgeschlossen ist, klicken Sie auf den Button SchlieBen in der rechten unteren Ecke vom AVS Video
Capture, um die Arbeit im AVS Video Editor fortzusetzen. Das libertragene Video wird in der Sektion Video des Datei- und
Effektbereichs zu sehen sein:

= Importieren 1‘ Capturen 25w | Alle Mediadateien i

My Movie My viden My widen

Mool MOVO0Z MOWo04

=g
MOY005 MOVO0T MOVO0S MOWo09 [l
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Gebrauch der Vorschaufunktion

Bevor Sie die Mediadateien zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzufiigen, kénnen Sie die Vorschaufunktion benutzen, um sie
sich anzusehen, oder sie bearbeiten.

'_';F‘. Klicken Sie auf den Button Hauptvideo, um importierte Mediadateien zu sehen. Dann wahlen Sie eine der Kategorien -
Ha,_;pmde,:, Video, Audio, Bild oder Farbe - und klicken Sie zweimal darauf.
Danach wahlen Sie eine Mediadatei zur Vorschau, indem Sie darauf klicken. Nun benutzen Sie den Vorschaubereich, um sich die
gewahlte Mediadatei anzuhdren oder anzusehen:

Projekt

1x 00:00:04.189 / 00:00:21.520

- ikl s = = @

Verwenden Sie den Button Abspielen k=, um die Wiedergabe der Mediadatei anzufangen. Oder man kann die Mediadatei im Datei-
und Effektbereich einfach zweimal anklicken, um die Wiedergabe zu starten.

Die Buttons des Vorschaubereichs sind ziemlich selbsterklarend, aber ihre ausfiihrliche Beschreibung kénnen Sie hier finden.

Genauso kann die Vorschau der Effekte und Ubergénge erfolgen. Wahlen Sie einfach eine der Meniileisten - Uberginge,
Videoeffekte oder Text - und klicken Sie aufs entsprechende Element des Datei- und Effektbereichs.

Vorbearbeitung der Dateien

Nicht alle Mediadateien, die in den AVS Video Editor importiert werden, kdnnen in Ihrem Ausgabefilm sofort verwendet werden.
Einige davon werden bestimmt vorbearbeitet werden missen. Darunter versteht man Schneiden, Ausschneiden ungewiinschter
Szenen und so weiter.

Am einfachsten kann man den Zugang zu allen Operationen mit importierten Mediadateien durchs Expressmenii bekommen, indem
man das notwendige Element mit der rechten Maustaste anklickt. So kénnen Sie die Eigenschaften der Dateien sehen, ihre Dauer
andern, das Seitenverhaltnis wechseln und sogar aus dem Videoclip Audio exportieren, das bei weiterer Bearbeitung
verwendet werden kann.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4

Expressmenl der Dateien

Seite 31 von 164

Am einfachsten kann man den Zugang zu allen Operationen, die mit importierten Mediadateien im Datei- und Effektbereich
durchzufiihren sind, durchs Expressmeni bekommen. Wahlen Sie die gewiinschte Mediadatei und klicken Sie darauf mit der rechten

Maustaste:

=+ Importieren " Capturen

Zum Hauptvideo hinzuflgen

- ['u'iu:leu:u

B4

Schneiden
Mehrfach schneiden

Szenen erkennen

[ Audio exportieren
MOMOOE96
Umbenennen
3 Lischen

Alles auswahlen

Eigenschaften

Hier lassen sich die folgenden Operationen wahlen (abhangig vom Dateityp):

Expressmeni der Videodateien

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

Benutzen Sie diese Option, um gewahlten Videoclip zum Zeitachsen-/
Storyboardbereich hinzuzufiigen und ihn in den Ausgabefilm

Benutzen Sie diese Option, um das Fenster Schneiden zu 6ffnen und
die Dauer des gewahlten Videoclips zu andern.

Benutzen Sie diese Option, um das Fenster Mehrfach schneiden zu
6ffnen und die Dauer des gewahlten Videoclips zu andern.

Benutzen Sie diese Option, um im gewahlten Videoclip Szenen
erkennen zu lassen und ihn in Szenen aufzuteilen.

Benutzen Sie diese Option, um aus dem gewahlten Videoclip Audio zu
exportieren und es in .mp3- oder unkomprimiertes .wav-Format zu
speichern. Der exportierte Audiotrack wird automatisch in die
Audiosektion des Datei- und Effektbereich importiert.

Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Videoclips im Datei-
und Effektbereich zu andern.

Benutzen Sie diese Option, um gewahlte Videos aus dem Datei- und
Effektbereich zu I6schen.

Benutzen Sie diese Option, um alle Videos im Datei- und
Effektbereich zu markieren.

Zum Haupkviden hinzufiigen |
Zum Hauptvideo
Schneiden hinzufiigen ! e
Mehrfach schneiden €inzuschilelen.
Szenen erkennen
' ) Schneiden
Audio exportieren
Umbenennen
i Mehrfach
A Loschen schneiden
flles auswahlen
Eigenschaften Szenen
erkennen
Audio
exportieren
Umbenennen
Loschen
Alles auswdhlen
Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster des
Videoclips angezeigt wird.
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Expressmeni der Bilddateien

Zum Hauptvideo hinzuflgen

Zum Hauptvideo

4~ Nach links drehen hinzufiigen

=% Mach rechts drehen

Benutzen Sie diese Option, um gewahltes Bild zum Zeitachsen-/
Storyboardbereich hinzuzufiigen und es in den Ausgabefilm
einzuschlieBen.

Umbenennen
3 Loschen

Nach links drehen

Benutzen Sie diese Option, um das Bild um 90 Grad nach links zu
drehen. Das rotierte Bild wird als neue Datei gespeichert.

flles auswahlen
Nach rechts

Eigenschaften drehen

Benutzen Sie diese Option, um das Bild um 90 Grad nach rechts zu
drehen. Das rotierte Bild wird als neue Datei gespeichert.

Umbenennen

Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Bildes im Datei-
und Effektbereich zu andern.

Loschen

Benutzen Sie diese Option, um gewahlte Bilder aus dem Datei- und
Effektbereich zu I6schen.

Alles l6schen

Benutzen Sie diese Option, um alle Bilder im Datei- und
Effektbereich zu markieren.

Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster des
Bildes angezeigt wird.

Expressmeni der Audiodateien und Farben

| Zum Haupkviden hinzufiigen |

Zum Hauptvideo

Benutzen Sie diese Option, um gewdhlte Audiodatei bzw. Farbe zum
Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen und sie in den
Ausgabefilm einzuschlieBen.

Benutzen Sie diese Option, um den Namen des Audios oder der Farbe
im Datei- und Effektbereich zu andern.

Imbenennen hinzufiigen
3 Laschen
Alles auswahlen
Umbenennen
Eigenschaften
Loschen

Benutzen Sie diese Option, um gewahlten Audiotrack bzw. Farbe aus
dem Datei- und Effektbereich zu I6schen.

Alles wahlen

Benutzen Sie diese Option, um alle Audiodateien bzw. Farben im
Datei- und Effektbereich zu markieren.

Eigenschaften

Benutzen Sie diese Option, damit das Eigenschaftenfenster des
Audios oder der Farbe angezeigt wird.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.
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Eigenschaftenfenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Datei- und Effektbereich und wahlen Sie die Option Eigenschaften.

In den Eigenschaftenfenstern werden alle verfiigbaren Eigenschaften der Dateien verschiedener Typen angezeigt.

Eigenschaftenfenster der Videodateien

* | Eigenschaften X Datei:
Datei e Dateiname - Name und Pfad der gewahlten Datei.
e DateigroBe - GréBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
[ Dateiname CyPeter MOYODE49, MPG Video:
(9 Dateigrofe 399 Mb
o GroBe - GroBe des Videoclipbildes (Breite und Hohe) in Pixel.
Yideo e Verhaltnis - Verhadltnis der Breite des Videobilds zu seiner Hohe
(Bildseitenverhaltnis).
[ arsfe B4 w450 e Bildrate - Anzahl der Videobilder, die jede Sekunde angezeigt wird.
[ verhaltnis 4:3 e Bitrate - Anzahl der Bits, die pro Sekunde (ibertragen wird.
(] Bildrate 25 fps e Codec - Formattyp, der fiir die Kodierung der Videodaten in die
(1 Bitrate 2743, 16 kbps Videodatei benutzt wird.
[ Codec MPEG1 e Dauer - Lange des Videoclips (Stunden:Minuten:Sekunden).
[ Dauer 0:00:11.520
Audio:
Audio e Kanile - Anzahl der Kanéle im Audiotrack (Mono - einkanalig, Stereo -
zweikanalig, Quadro - vierkanalig, 4.1 - flinfkanalig, 5.1 - sechskanalig,
[ Kandle ! 6.1 - siebenkanalig, 7.1 - achtkanalig).
13 Samplerate 32 khz e Samplerate - Samplefrequenz, die in Hertz angezeigt wird.
[ birate 64 kbps e Bitrate - Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten
[ Coder Mpe Wellenform (Kilobit pro Sekunde) benutzt wird.
(3 Dauer 0:00:11.520 e Codec - Codec, der fiir die Kodierung des Soundtracks im Videoclip
benutzt wird.
e Dauer - Lange des Soundtracks im Videoclip
(Stunden:Minuten:Sekunden).
Eigenschaftenfenster der Audiodateien
* | Eigenschaften X Datei:
Datei e Dateiname - Name und Pfad der gewahlten Datei.
e DateigroBe - GroBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
[ Dateiname Ly, . \Mothing Else Mett, ., Audio:
(9 Dateigrofe 5.15Mb
e Kanale - Anzahl der Kanadle in der Audiodatei (Mono - einkanalig, Stereo -
Audio zweikanalig, Quadro - vierkanalig, 4.1 - fiinfkanalig, 5.1 - sechskanalig,
6.1 - siebenkanalig, 7.1 - achtkanalig).
[ kanale 2 e Samplerate - Samplefrequenz, die in Hertz angezeigt wird.
[ Samplerate 44,1 kHz e Bitrate - Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten
[ Bitrate 112 kbps Wellenform (Kilobit pro Sekunde) benutzt wird.
(] Codec MP3 e Codec - Codec, der fiir die Kodierung des Soundtracks im Videoclip
(7 Dauer 0:06:28.754 benutzt wird.

e Dauer - Lange des Soundtracks im Videoclip
(Stunden:Minuten:Sekunden).
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Eigenschaftenfenster der Bilddateien

* | Eigenschaften X Datei:

Datei e Dateiname - Name und Pfad der gewahlten Datei.

o DateigroBe - GroBe der Datei in Kilobyte/ Megabyte/ Gigabyte.
[ Dateiname Ly ADSC02190, PG Bild:
[ Dateigréfe 2,30 Mb '

e Breite - Breite der Bilddatei in Pixel.
Bild e Hohe - Hohe der Bilddatei in Pixel.
[ Breite 2816 Pixel
[ Hihe 2112 Pixel

Eigenschaftenfenster der Farbdateien
= | Eigenschaften X Farbe:
Farbe o Rot - Intensitat der roten Farbe in der Farbdatei (0 - ohne rote Farbe,
256 - maximale Intensitat der Farbe).
[ Rot 178 e Griin - Intensitdt der griinen Farbe in der Farbdatei (0 - ohne griine
[ &riin 128 Farbe, 256 - maximale Intensitat der Farbe).
[ Blau 125 e Blau - Intensitdt der blauen Farbe in der Farbdatei (0 - ohne blaue Farbe,
256 - maximale Intensitat der Farbe).

[ Farbton 160 e Farbton - Abstufung der Farbe oder Qualitat der Farbe, bestimmt durch
[ Sattigung Q dominante Wellenlange.
(9 Helligkeit 120 e Sittigung - empfundene Intensitdt bestimmter Farbe.

e Helligkeit - subjektive Wahrnehmung der Farbhelligkeit.

Videoschneiden

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Datei- und Effektbereich und wahlen Sie die Option Schneiden. Hier
sind zwei Optionen verfligbar:

o Schneiden - ermdglicht Ihnen die Dauer des Videoclips zu andern, wobei ungewiinschte Szenen am Anfang und Ende des
Videoclips ausgeschnitten werden.

e Mehrfach schneiden - ermdglicht Thnen Szenen erkennen zu lassen und den Videoclip zu éndern, wobei ungewiinschte Teile
an jeder Stelle des Videoclips ausgeschnitten werden.

Option Schneiden

Die Option Schneiden ist ziemlich nitzlich, wenn sie einige Episoden am Anfang oder bzw. und Ende des Videoclips ausschneiden
mochten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Videoclip und wahlen Sie Schneiden - Schneiden.
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Das unten gegebene Fenster wird gedffnet:

= Schheiden = J{ 2

00:00:00.000=

Skartzeit:

00:00:00.000 ;/ 00:00:21 520 QSRR 00:00:21.520/ =

Dauer: 00:00:21 520

(]9 Abbrechen |

Die Buttons des Fensters werden folgender Weise betatigt:

Button Name Beschreibung
. Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald er
[ 2 Abspielen . . ) . . .
angeklickt wird, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe pausieren kann.
I« Vorheriges Einzelbild | Der Button wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild im Video zu (ibergehen.
El Nachstes Einzelbild Der Button wird benutzt, um zum nachsten Einzelbild im Video zu (ibergehen.
. Der Button wird benutzt, um nachste Szene im Videoclip zu finden. Sobald er angeklickt
kel Nachste Szene ) ) e i
wird, wird er zum Button Stopp, damit Sie die Szenenerkennung stoppen kdnnen.
. Der Button wird benutzt, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video
= Markierungsanfang - . . . i
links von dieser Markierung wird geldscht.
. . Der Button wird benutzt, um das Ende des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video
1 Markierungsende . . . N
rechts von dieser Markierung wird geléscht.

Man muss den Kursor des Schiebereglerbereichs an der Stelle unterbringen, wo Ihr Video geginnen muss. Dafiir benutzen Sie die
Maustaste. Man kann die exakte Stelle im Video durch die Verwendung der Buttons Vorheriges Einzelbild und Nachster
Einzelbild oder der Zeitfelder Startzeit und Endzeit im rechten Teil des Fensters Schneiden finden. Die Gesamtdauer des
ausgeschnittenen Videos wird unter dem Titel Dauer angezeigt.

Klicken Sie auf den Button Markierungsanfang, um den Anfang der Videos zu markieren (Das ganze Video links von dieser
Markierung wird geloscht), und auf den Button Markierungsende, um das Ende des geschnittenen Videos zu bezeichnen (Das
ganze Video links von dieser Markierung wird auch geldscht), so wird nur der ausgewahlte Bereich auferhalten bleiben.

Um die Anderungen anzunehmen, betétigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster Schneiden zu
schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.
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Option Mehrfach schneiden

Die Option Mehrfach schneiden ist sehr niitzlich, wenn man braucht mehrere Szenen in unterschiedlichen Teilen des Videoclips zu
entfernen: am Anfang, Ende oder sonst wo inmitten des Videos. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Videoclip und wahlen
Sie Schneiden - Mehrfach Schneiden. Das unten gegebene Fenster wird getffnet:

= Mehrfach schneiden

J Szene 1
Anfang: 00:00:00.000
Ende: 00:00:00.520

| Szene 2
Anfang: 0o00:00,520
Ende: 00i00:01,360

SZene 3
anfang: 00:00:01,360
Ende: 00:00:02.240

1 5zene 4
| Anfang:o0:00:03.040
~ | Ende: 00:00:03,120

- 5 Szene 5
| Anfang: 00;00;:03,120
00:00:04,480

§ Anfang: 00;00:04,480
= | Ende:  00:00:21.520

00:00:00.000 / 00:00:21.520

|Szenen vereinigenl Szene ltschen

IT] | Abbrechen

Die Buttons, die auf dem Fenster verfiigbar sind, erfiillen die folgenden Aufgaben:

Button Name Beschreibung
. Der Button wird benutzt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald er
[ Abspielen . ) ) . o .
angeklickt wird, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe pausieren kann.
I« Vorheriges Einzelbild | Der Button wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild im Video zu Gibergehen.
El Nachstes Einzelbild Der Button wird benutzt, um zum ndchsten Einzelbild im Video zu tbergehen.
" Der Button wird benutzt, um nachste Szene im Videoclip zu finden. Sobald er angeklickt
kel N&chste Szene ) . e o
wird, wird er zum Button Stopp, damit Sie die Szenenerkennung stoppen kdnnen.
. Der Button wird benutzt, um den Anfang des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video
= Markierungsanfang - . . . i
links von dieser Markierung wird geldscht.
. Der Button wird benutzt, um das Ende des Loschbereichs zu markieren. Das ganze Video
=] Markierungsende . . . .
rechts von dieser Markierung wird geléscht.
o Aufteilen Der Button wird benutzt, um das Video in Szenen an aktueller Kursorposition aufzuteilen.
L5 Szenen erkennen Der Button wird benutzt, um die Szenenerkennung zu beginnen.
o Zoom Der Button wird benutzt, um die Zoom-Zeitachse zu 6ffnen (sehen Sie unten).
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Beim Anklicken des Buttons Zoom wird die Zoomachse angezeigt. Dabei ist auf ihrem oberen Teil die Zeitachse mit dem ganzen
Videoclip zu sehen und auf dem unteren Teil sieht man dann den Bereich zwischen [] und [] in VergréBerung. Dadurch findet man
gewlinschte Szenen leichter.

= Multi Trim |-/Oix

Scene 1
Skark: 00:00:00.000
End: 00:00:21.520

- 4kl W = O = @) gl | Merge Scenes Dielete Scene

| o« || concel |

Man kann entweder alle Szenen im Videoclip manuell wahlen und die Episoden zum Léschen markieren oder Szenendnderungen
automatisch finden lassen. Um die Szenen manuell zu markieren, bewegen Sie den Kursor auf dem Schiebereglerbereich zur Stelle,
wo Ihr Video beginnen muss. Daflir verwenden Sie die Maustaste. Es ist mdglich die exakte Position im Video mit Hilfe von Buttons
Vorheriges Einzelbild oder Nachstes Einzelbild zu finden.

Klicken Sie auf den Button Markierungsanfang, um den Beginn der Szene zu markieren, und auf den Button Markierungsende,
um das Ende des Loschbereichs zu bezeichnen: Das Video innerhalb des markierten Bereichs wird beibehalten. Genauso lassen sich
die anderen Szenen schneiden.

AuBerdem bietet der AVS Video Editor einen Szenenerkennungsmechanismus. Daflir betatigen Sie den Button
Szenenerkennung beginnen <}. Das Programm wird bestimmte Zeit in Anspruch nehmen, um alle Szenen im Video zu finden.
Danach werden die gefundenen Szenen im rechten Teil des Fensters Mehrfach schneiden angezeigt.

Jetzt kdnnen Sie eine der Szenen wahlen und auf den Button Szene loschen klicken, um die Szene aus dem Video zu entfernen,
oder wahlen Sie mehrere Szenen mit der Maus (daflir verwenden Sie die Tasten Strg und Shift, driicken Sie darauf und halten sie
gedriickt bei der Szenenauswahl) und betatigen Sie den Button Szenen vereinigen, um aus den gewahlten Szenen eine zu machen.

Um die Anderungen anzunehmen, betitigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster Mehrfach
schneiden zu schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.
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Exportierung des Audiotracks

Wenn Sie nur den Soundtrack dem Videoclip entnehmen mdchten, kénnen Sie es mit Hilfe von der Option Audio exportieren im
Expressmeniis machen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei im Datei- und Effektbereich und wahlen Sie
die Option Audio exportieren. Das folgende Fenster wird geoffnet:

P "

% Speichern unter 3]
Speichem in: Audio j - IfF '
= MName Anderungs.. Typ GrﬁBF:
= 10 L itie du ciel.mp3 '
o ild a moitie du ciel.m
Zuletzt besuchte £
Orte [ 05 Sous e vent.mp3
! | 03_no fear.mp3
|4 01_Trackl5.mp3
Desltop
:ﬁ" 1
Siegmuﬁd Freud
Computer

[ Wi
=
Metzwerk Dateiname: |E:q:u:rtiertes_;’-'-udiu.mp3 j Speichem |

Dateityp: | MP3 "mp3) j Abbrechen

Wahlen Sie die Speicherstelle und geben Sie einen Namen fiir den Audiotrack ein, wahlen Sie ein Format: komprimiertes .mp3
(MPEG-1 Layer 3 Codec wird fiir die Kodierung des exportierten Audios verwendet) oder unkomprimiertes .wav (PCM-Format mit
besserer Qualitat, die Ausgabedatei wird aber mehr Speicherplatz belegen), und betdtigen Sie den Button Speichern.

Der Audiotrack wird auf der Festplatte Ihres PCs ins gewdhlte Format unter dem angegebenen Namen gespeichert und automatisch in
die Sektion Audio des Datei- und Effektbereichs importiert.

Anderung des Bildseitenverhaltnisses

Zuletzt muss man fiir Ihr Ausgabevideo das Bildseitenverhaltnis wahlen. Das Seitenverhdltnis eines Bildes ist das Verhaltnis seiner
Breite zu seiner Hohe (meistens bezeichnet als "x:y"). Ausfihrliche Informationen Ubers Seitenverhaltnis finden Sie hier.

In allgemeiner Verwendung brauchen Sie all diese theoretischen Kenntnisse im Bereich des Bildseitenverhaltnisses nicht. Es wird
empfohlen die einfachen unten gegebenen Regeln bei der Auswahl des entsprechenden Seitenverhaltnisses fiir Ihr Ausgabevideo zu
folgen:

Verwenden Sie die Buttons Seitenverhdltnis auf der oberen Symbolleiste oder die Option Seitenverhaltnis der Sektion
Bearbeiten des oberen Meniis und wahlen Sie eine der Optionen:

B - Bildseitenverhaltnis 4:3 wird benutzt, wenn Sie sich Ihr Ausgabevideo auf dem Ublichen CRT-Bildschirm oder CRT-Fernseher
ansehen werden, dessen Dimensionen 4:3 sind (er scheint fast quadratisch zu sein, die Breite des Bildschirms ist aber langer als
seine Hohe).

B . Bjldseitenverhltnis 16:9 wird benutzt, wenn Sie sich Ihr Ausgabevideo auf dem Breitbild-LCD- oder Plasma-Bildschirm oder -
Fernseher ansehen werden, dessen Dimensionen 16:9 sind (man kann ihn sehr einfach von dem 4:3-Bildschirm durch seine
horizontale Verlangerung unterscheiden, seine Breite ist fast doppelt so gro wie seine Hohe).
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0 Hinweis: Wenn Sie Videodateien mit dem Seitenverhaltnis 4:3 importieren und das Verhéltnis 16:9 wahlen,
werden schwarze Balken (Mattes) an beiden Seiten des Ausgabevideos eingefiigt, damit die BildgroRe
auferhalten bleibt und Verzerrungen vermieden werden. Sehen Sie die Sektion Arbeit mit der Crop-Funktion,
um da zu lesen, wie die Bildbreite in einem anderen Bildseitenverhaltnis ohne schwarze Balken behalten werden
kann.

Unterbringung importierter Mediadateien im Zeitachsen-/
Storyboardbereich

Wenn Ihr Video fertig ist, konnen Sie es zum Hauptfilm hinzufiigen, schlieBen Sie es dem Zeitachsen-/Storyboardbereich ein.
Dafiir kann man einfach die Datei aus dem Datei- und Effektbereich ziehen und im Zeitachsen-/Storyboardbereich ablegen:

= MyProject.vepd® - AVS Video Editor 4.1 — |0
Datei  Bearboden  Ansihk Worschau  HFa ) mm f i - EI = B s speichem

A [, ot B Coptren ERCT— 00 00 0 0 rowes

Harptviden y "
@& () [i
Lterginge

Ziehen Sie die Datei
von hier aus

Wideoeffelte

J 00004 20840

L
g
>l
|

0o:00en. | IJ:IEI]I]I!I:IJ.E [w wH o ] I:l:’.l;IZIEIIIIII.EI 0n:00:00.6 ) 0000200, 7 0000008

e T T O T RIS PRU L UYL O G OO B U O O G RTS8 LN O PO L O W PO UL O RSO O PRGSO O O R [ SO O -

|DTex | ...und legen sie hier ab | |

(41 I+

Liniz fior Hauptviden Gedndest

Klicken Sie auf den Button Hauptvideo der Hauptleisten, wahlen Sie den Videoclip zum Hinzufiigen und, ohne die linke
Maustaste freizulassen, ziehen Sie die Datei zum Zeitachsen-/Storyboardbereich und nur dann lassen Sie die Maustaste frei,
indem Sie die datei ablegen.

0 Hinweis: Es ist nicht wichtig, ob die Dateien bei der Ansicht Zeitachse oder Storyboard des Zeitachsen-/
Storyboardbereichs hinzugefiigt werden, denn man kann danach die Reihenfolge der Videos verwalten.
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Um die Dateien zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzuzufiigen, kann man auch das Expressmenii benutzen. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie hinzufligen méchten, und wahlen Sie die Option Zum Hauptvideo hinzfiigen:

= | MiyProject.vep4™ - A¥S Yideo Editor 4.1

Eearbeiten Ansicht  Worschau  Hilfe M) -~ = |E 16:5] H Film speicl
ﬁ = Importieren 1' Capturen i ['-.-'iu:leu:: |Z|
Hauptvideo —
© L= m
Ubergange ) )
. Zum Hauptvideo hinzuflgen Richard Saja
Videoeffekte Schneiden

Mehtfach schneiden

Szenen erkennen

MOYO0S96 Audio exportieren

H_'
u:n_i
=
£

y rnbenennen
[Jberlagerung
3 Loschen
E—E Alles auswahlen
Audiarmiz
Eigenschaften
P +

Die gewahlte Datei wird zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt:

= MyProject.vepd® - AVS Video Editor 4.1 _li0x
|Dates | Bewbeten Anskht Voschi HFo C) oo B | - DE B4 At spsichem
';Tl_ = Imporberen “ Capturan Projekt
H':“:rgm |i “ - .
H:q’: Samphe Andress_Cietl Richerd Saja
Wideoeffelte -
Text b ; B
E WS [ tn M0
Uberlagenng

| = puiftaien 3 Lischan Schndin Miehifach schnesd,
@, [a, o0n:10.7 000 6.1 £0:00:71 1 00125, amceaz, 2 0:00:37 5

B L L o B o o P PP Sty P Sy P

d
=
ET

Enl I*]

Die Dateien aller Typen (Videos, Audios, Bilder und Farben) werden gleich hinzugefiigt: Sie kdnnen sie ziehen und ablegen oder das
Expressmenii verwenden. Wahlen Sie einfach die entsprechende Kategorie im Datei- und Effektbereich und fiigen Sie zum
Zeitachsen-/Storyboardbereich mit einer der beschriebenen Methoden hinzu.

Danach ist es moglich das Layout des Zeitachsen-/Storyboardbereichs und die Reihenfolge der Dateien zu verwalten.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 41 von 164

Verwaltung von Zeitachse/Storyboard

Die Ansicht der Zeitachse kann gedndert werden. Benutzen Sie die Option Einstellungen der Sektion Bearbeiten des oberen

Meniis und aktivieren Sie die Option Liniengruppen anzeigen auf der Registerkarte Allgemein. Danach wird die Zeitachse wie
folgt aussehen:

I > |

@ [ 00:00:02.6 00:00:05.3 00 00:08,0 0m:00:10.7

D

[«1 I

Unterschiedliche Elemente werden nach Ihrem Typ vereinigt: Videoeffekte, Audios, Videoliberlagerungen. Wenn Sie bevorziehen diese
Gruppierung nicht zu verwenden, deaktivieren Sie die Option Liniengruppen anzeigen. In diesem Fall wird die Zeitachse
folgender Weise aussehen:

Q J 00:00:02,5 00:00:05. 1 00:00:07.6 0o:00:10.2

1] ||
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Es ist moglich die Reihenfolge der Videos im Zeitachsen-/Storyboardbereich zu dndern. Dafiir schalten Sie die Ansicht auf
Storyboard um, indem Sie den Button Storyboardansicht [*1 betdtigen oder die Option Storyboard der Sektion Ansicht des

oberen Meniis verwenden:

f=  Mach lirks Hach rechis % Loschen ¢ Ales Bachen Schrciden Wiehafach schneid.

.hni'emjietl.uw .R.lclldld Sagaipg

Nun kann man die Videoclips naher zum Anfang des zukiinftigen Films mit Hilfe vom Button Nach links oder ndher zum Ende des
Films durch den Button Nach rechts bewegen. Klicken Sie auf den Videoclip im Storyboard, dessen Stelle im Video Sie andern
mochten, und klicken Sie auf den entsprechenden Button, um die Reihenfolge der Videoclips zu andern.

Wenn Sie den Button Nach links betdtigen, wird der gewahlte Videoclip und der links davon liegende Videoclip die Stellen
umtauschen und umgekehrt: Beim Anklicken des Buttons Nach rechts werden die Stellen des gewahlten Videos und des rechts
davon liegenden Videos gedndert. So kann man gewiinschte Reihenfolge der Videoclips im zukiinftigen Film erzielen.
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Bearbeitung der Videos

Nachdem Sie Ihre Videoclips zur Zeitachse hinzugefiigt haben, kann man mit ihrer Bearbeitung beginnen, d.h. Hinzufiigung
der Ubergénge zwischen Clips, der Videoeffekte zu Ihrem Video, des Textes, der Videoiiberlagerung oder des Audiotracks.

AuBerdem kann man die Dauer der Videoclips auf der Zeitachse @ndern, indem man die Optionen Schneiden und Mehrfach
schneiden benutzt, die GroBe des Videobildes mit der Option Croppen wechseln und Video in Kapitel aufteilen, um spater ein
DVD-Menii zu erstellen.

Hinzufiigung der Ubergange

Die Uberginge werden verwendet, damit die Videoclips allmahlig ineinander iibergehen. Man kann die Ubergénge hinzufiigen, wenn
zwei oder mehrere Clips im Zeitachsen-/Storyboardbereich untergebracht sind. Die Uberginge kénnen auch durch Ziehen und
Ablegen (es ist besser, die Storyboardansicht fiir die Hinzufiigung der Ubergénge zu verwenden) oder durchs Expressmenii der
Ubergénge zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt werden.

Man muss dafiir die folgenden Schritte ausfiihren:

e Klicken Sie auf den Button Ubergénge der Hauptleisten.
e Schalten Sie auf die Storyboardansicht mit Hilfe des Buttons Storyboardansicht [*1  um.

e Wihlen Sie einen Ubergang, den Sie zu Threm Video hinzufiigen méchten, und klicken Sie darauf mit der linken Maustaste.
Danach, ohne die Taste freizulassen, zichen Sie den gewdhlten Ubergang zum rechteckigen Bereich zwischen den
Videoclips und legen Sie ihn da ab.

e Oder wihlen Sie mit der Maus einen rechteckigen Bereich zwischen zwei Videoclips auf dem Storyboard, wo der Ubergang
hinzugefiigt werden muss, klicken Sie auf einen Ubergang mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie eine der Optionen:

= MyProject.vepd® - AVS Video Editor 4.1 — |0
|Dated | Bearbeden Anskhh Worschau  HFe B = ] | = B s spsichem

s - (e |- [T

P
:::urﬂ m g\ m m‘ 3 “ ‘
o Burmring Threshold Burrirg Fade Burrirg Fre Gaussisn Bur
Yideoeffelte R -
il Al
Text e - . >
- Cokr bkisz Ilbergang hinzufiigen oder ersetzen
{barlagenrg Cbergang fiir alles anwenden
EE. - Zufallige Uberginge amwenden
Anudbom:
Tt Clodamitss Twrl Clodamies TwrlReverss  Twird Reverss Zoom
oo Cul Zaoan I Cul,
fufnshme z = -
E E E n Ahgespislk 1 OelDe:O2.356  O0C00C02.500
'_'1—|
Fambe] . U
Twirl Resvnrs Zoom Tt Lefe To Right  Twist Right To Left Tt Top To Sottom = 4 K = ¥ = q-]
- o

| o [ Iu__j 2 Ligchan i Al lischan (bergarg
e Ubergang hinzufiigen oder ersetzen - wihlen Sie diese Option, um den gewahlten Ubergang zum vorher gewéhlten
rechteckigen Bereich zwischen zwei Videoclips auf dem Storyboard hinzuzufiigen.

e Ubergang fiir alles anwenden - wihlen Sie diese Option, um den gewahiten Ubergang zwischen alle Videoclips auf dem
Storyboard einzufiigen.

e Zufillige Ubergiinge anwenden - wihlen Sie diese Option, um zufillige Ubergénge zwischen alle Videoclips auf dem
Storyboard einzufiigen.
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Anderung der Uberginge bei Storyboardansicht

= iibergang _i Nachdem ein Ubergang zum
Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzugefiigt wurde, lasst sich
seine Dauer zwischen den Szenen
andern.

Klicken Sie auf einen Ubergang mit
der Maus und betatigen Sie den
Button Ubergang auf der
Storyboardleiste. Oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf
gewiinschten Ubergang und wahlen
Sie im Expressment die Option
Ubergang. Das Fenster, das auf
dem Bild links dargestellt ist, wird
geoffnet:

Hier kann man das Video abspielen
und priifen, wie der gewahlte
Ubergang angewandt wurde. Dafiir
benutzen Sie die
Wiedergabesteuerung unter dem

Vorschaufenster:
’ ik ] | Abbrechen |
[ 2 Abspielen wird benutzt, um das Video abzuspielen/ zu pausieren.
I4 Vorheriges Einzelbild wird benutzt, um zum vorherigen Einzelbild zu Gbergehen.
El Nachstes Einzelbild wird benutzt, um zum nachsten Einzelbild zu (ibergehen.

wird benutzt, um die Riicklaufgeschwindigkeit zu andern. Jedes Mal, wenn Sie auf den
Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf -0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4X,
-8x, -16x umgeschaltet. Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhéhen betdtigt wurde und die Geschwindigkeit etwas
erhéht wurde (0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8x oder 16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken allmalig gesenkt, bis die Geschwindigkeit den
Wert 0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell riickwarts funktionieren
und die Ricklaufgeschwindigkeit andern.

Wiedergabegeschwindigkeit
senken

4

wird benutzt, um die Vorlaufgeschwindigkeit zu &ndern. Jedes Mal, wenn Sie auf den
Button klicken, wird die Wiedergabegeschwindigkeit auf 0.25x, 0.5x, 1x, 2x, 4x, 8Xx,
16x umgeschaltet. Wenn Sie diesen Button benutzen, nachdem der Button
Wiedergabegeschwindigkeit senken betdtigt wurde und die Geschwindigkeit etwas
gesenkt wurde (-0.25x, -0.5x, -1x, -2x, -4x, -8x oder -16x), wird die
Wiedergabegeschwindigkeit durchs Klicken auf den Button
Wiedergabegeschwindigkeit erhéhen allmélig erhdht, bis die Geschwindigkeit den
Wert -0.25x erreicht. Danach wird dieser Button wie Schnell vorwarts funktionieren
und die Vorlaufgeschwindigkeit dndern.

Wiedergabegeschwindigkeit
erhohen
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Das Feld Ubergangsdauer wird verwendet, um die Lange des Ubergangs zwischen zwei Videoclips zu &ndern. Man kann die Dauer
manuell eingeben oder die Pfeile benutzen.

Wenn man auf den Button Zoom *. klickt, wird die Zoomachse angezeigt. In diesem Fall wird im oberen Teil die ganze Zeitachse
mit den beiden Videoclips und dem Ubergang dazwischen zu sehen sein, im unteren Teil sieht man dann nur den Bereich zwischen [|
und |] in VergroBerung. So kann man durch die Videoclips einfacher navigieren:

Um die Anderungen anzunehmen, betétigen Sie den Button OK, um die Anderungen abzulehnen und das Fenster
Ubergangseigenschaften zu schlieBen, benutzen Sie den Button Abbrechen.

Anderung der Ubergénge bei Zeitachsenansicht

Die Ubergangsdauer bei Zeitachsenansicht kann genauso gedndert werden wie auch die Dauer bei Storyboardansicht: Man
muss das Video mit dem Ubergang, dessen Dauer geéndert werden muss, mit der linken Maustaste anklicken und danach den Button
Ubergang auf der Zeitachsenleiste betitigen. Das Fenster Ubergangseigenschaften wird gedffnet.

ﬁ - & fufteilen %o SR Abfar es ist .auch rnogllcﬁ die Ubgrgangsdauer.
zwischen Videoclips zu andern, indem man die
£ EII:I:EIEII:IZ. DD:DDI:24.4 00:0C  Zeitachse verwendet: Wahlen Sie zwei Videoclips,
: wo Sie den Ubergang &ndern méchten.
Fi)
=% | oo & fufteilen N capa Kllsken Sie auf den zwelten Videoclip |n.der
Reihenfolge mit der linken Maustaste, eine Hand
Y I:II:I:EI:II:IZ DD:DDI:25.4 00:0C  wird zu sehen sein - . Ohne die Maustaste
- : freizulassen, ziehen Sie den zweiten Videoclip nach
links (d.h. zum Anfang des Films), indem
® notwendige Ubergangsdauer eingestellt wird.
ﬁ - & Aufteilen N i J"etzt, wenn Sie die .I-Vlaustaste freilassen, wird die
Ubergangsdauer gedndert.
q 11 1 1 1 1 1 11 II:III:ll:I:III:ll:];ZII 11 1 1 1 II:IIDI:I:III:I|:2I4II4I. 11 1 1 1 1 II:III:II:I:III:
E)]

o Hinweis: Diese Methode, die Dauer des Ubergangs zu wechseln, ist schneller als die durchs Fenster
Ubergangseigenschaften, aber die letzte Methode ist viel exakter, denn man kann dabei die
Ubergangsgrenzen prazise einstellen.
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Hinzufligung der Videoeffekte

Bei der Bearbeitung Ihrer Videos im Programm AVS Video Editor kann man auch unterschiedliche Videoeffekte dazu hinzufiigen, wie
Grauskala, um Ihr Video schwarz-weiB zu machen, Invert Ellipse zum Markieren eines Objekts auf dem Videobild oder Invert zum
Andern der Farben im Videofragment und viele andere. Ausfiihrliche Beschreibung jedes Effekts finden Sie in den néchsten Kapiteln.

Um einen Effekt anzuwenden, muss man folgende einfache Schritte ausfiihren:
1. Auswahl eines Effekts zum Hinzufiigen

Nach dem Import eines Videos ins Programm und Unterbringung im Zeitachsen-/Storyboardbereich betdtigen Sie den
Button Videoeffekte auf den Hauptleisten. Im Datei- und Effektbereich sehen Sie alle Videoeffekte, die Sie in ihrem
Video anwenden konnen. Die Ansicht der Effekte kann nach IThrem Wunsch gedndert werden, wenn Sie auf den Button
Ansicht |“:| - klicken und die Option Anzeigen als und dann einen der Ansichtstypen wahlen: Vorschaubilder, Liste, Details.

0 Hinweis: Die Option Symbole ordnen nach des Meniielements Ansicht ist nicht verfiigbar, wenn die
Leiste Videoeffekte angeklickt wurde.

Im Listenmenii neben dem Mentiielement Ansicht lassen sich die Effektgruppen wahlen, die im Datei- und Effektbereich
angezeigt werden, oder die Option Alle Videoeffekte. So werden Sie gewiinschten Effekt einfach finden, wenn Sie Bescheid
wissen, zu welcher Gruppe er gehort. Um alle verfligbaren Gruppen zu sehen, klicken Sie hier.

||€| @, l - 00:00:02,0 oo 2. Unterbringung des gewihlten Effekts auf einer
e o speziellen Linie

Sobald Sie einen Effekt zum Anwenden finden, klicken Sie mit
der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie die Option
Videoeffekt hinzufiigen oder ersetzen. Wenn Sie bereits
einen Effekt hinzugefiigt haben und diese Option wahlen, wird
der vorher
‘.PE.TL’!F‘““"“""“"‘.’.'!E'E‘E‘.‘.’.E_‘_‘ o =% hinzugefiigte Effekt
=D T D =B~ ~[[E|] 1 e durch einen neuen
ersetzt. Wenn es
mehrere Effekte im
Zeitachsen-/
Storyboard-
bereich gibt, wird
der markierte Effekt
ersetzt. Es ist auch
maglich
gewtinschten Effekt

ti S— —— aus dem Datei-
: Ig _ U | und

Effektbereich zu
_emua mmer  wew:  wese  meesil4 Zehen undhnim
Zeitachsen-/
Storyboard-
bereich in der
| | Linie fiir
Videoeffekte
ST ... und legen Sie ihn abzulegen (sehen
hier ab Sie das unten
gegebene Bild).

MOVO0S77 . MPG

g
~

i | v [leTidesnFalte
”‘;‘“‘" 1&\; BRI b
{arginge . | 41
- Zimhen Sie den

Effekt van hier aus |

L m ‘&3

e o¥alis

L

| Gedndart
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* | Dauer % 3. Einstellung der Dauer des Effekts

Man kann die Dauer des hinzugefiigten Effekts andern, indem man ihn mit der linken
Maustaste anklickt (er wird markiert) und den Button Dauer auf der Zeitachsenleiste
betétigt oder auf gewiinschten Effekt mit der rechten Maustaste klickt und die Option
CIK J | Abbrechen | Dauer wahlt. Ein Fenster (sehen Sie das Bild links) wird erscheinen, wo man einen
gewiinschten Wert entweder durch die Tastatur oder mit Hilfe von den Pfeilbuttons
eingeben kann. Danach betatigen Sie den Button OK, um die eingestellte Dauer fiir den
Effekt anzuwenden. Man kann dasselbe Ziel erreichen, wenn man die Effektgrenzen im Zeitachsen-/Storyboardbereich
versetzt.

Wert: \00:00:03. 200 |2

L]

4. Anderung der Effekteigenschaften

Mit dem AVS Video Editor kann man auch die Eigenschaften der Effekte andern. Dafiir klicken Sie auf gewiinschten Effekt
im Zeitachsen-/Storyboardbereich und betdtigen Sie den Button Effekt bearbeiten auf der Zeitachsenleiste oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Effekt und wahlen die Option Effekt bearbeiten. Danach wird das Fenster
Videoeffekte gedffnet (sehen Sie das Bild unten).

Im Eigenschaftenbereich des Fensters Videoeffekte wahlen Sie im Listenmenii Maske einen Bereich, zu dem der Effekt
angewandt wird. Die folgenden Optionen sind verfiigbar: keine, Rechteck, Ellipse und Vieleck. Wenn Sie die Option Keine
wahlen, wird der Effekt zum kompletten Bildbereich angewandt.

Dann stellen Sie die anderen Eigenschaften des Effekts ein. Sie variieren von Effekt zu Effekt. Detaillierte Beschreibung der
Effekteigenschaften ist in den Kapiteln Einstellungs-, Zeichnungseffekte, Effekte und Transformierungseffekte zu

finden.
* | Videoeffekte o
| Maske: [ieine [=
= 3 ]
i 0 [0 ]
Efai: [ [

Eigenschaftenbereich

Posgly———————  000000.726 0003840 |
L4 1
[ T [T a o
Bereich maxzimaler
Darstellung ok abhrechen

5. Bestimmung der Auf- und Abblendbereiche

Innerhalb des Fensters Videoeffekte kann man auch die Auf- und Abblendbereiche fiir den angewandten Effekt mit Hilfe
vom Schieberegler unter dem Vorschaubereich bestimmen. Der Aufblendbereich (auf Engl. fade-in) ist der Bereich, wo der
Effekt beginnt. Im Bereich maximaler Darstellung wird der Effekt zu 100% angewandt. Der Abblendbereich (auf Engl.
fade-out) kennzeichnet das Ende des Effekts, bis er véllig verschwindet.
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Um die Auf- und Abblendbereiche zu setzen, bewegen Sie den Kursor [J des Schiebereglerbereichs zur Stelle, wo der

So wird der Aufblendbereich markiert. Danach bewegen

Aufblendbereich enden wird, und betatigen Sie den Button

Sie denselben Cursor zur Stelle auf dem Schiebereglerbereich, wo der Abblendbereich beginnen wird, und klicken Sie auf
um | So wird der Abblendbereich markiert. Es ist auch mdglich den Mausanzeiger zum Rand des

den Button

Schiebereglerbereichs zu bewegen und die Grenzen nach auBen oder innen zu ziehen. Beim Bestimmen des Abblendbereichs
ziehen Sie den linken Rand des Schiebereglerbereichs nach rechts. Um den Aufblendbereich zu setzen, ziehen Sie den
rechten Rand des Schiebereglerbereichs nach links (sehen Sie das u.g. Bild).

M

6. Vorschau des angewandten Effekts

Nachdem der Effekt zur Videodatei hinzugefiigt wurde, kann man ihn mit Hilfe von der Wiedergabesteuerung abspielen, die
sich unter dem Schiebereglerbereich befindet. Diese Buttons haben dieselbe Funktionen wie auch die Buttons des
Vorschaubereichs im Hauptfenster. Die Beschreibung dieser Buttons ist hier zu finden.

Wenn Sie den angewandten Effekt entfernen méchten, muss man ihn wahlen und den entsprechenden Button auf der
Zeitachsenleiste betatigen oder auf den zu léschenden Effekt mit der rechten Maustaste klicken und die Option Objekt
léschen wahlen.
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Liste mit Videoeffekten und ihre Beschreibung

Alle Videoeffekte, die im AVS Video Editor angewandt werden kdnnen, sind in 4 Gruppen aufgeteilt: Einstellungseffekte,
Effekte, Transformierungseffekte und Zeichnungseffekte. In der unten gegebenen Tabelle finden Sie alle Effekte, die sich
gemaB ihrer Angehorigkeit einer der Gruppen befinden, und ihre kurze Beschreibung.

Gruppe Effekt Beschreibung
Brightness Der Effekt Helligkeit erlaubt, die Helligkeit der Videodatei einzustellen.
Brightness Der Effekt Helligkeit Ex erlaubt, die Helligkeit einer bestimmten Farbe in der Videodatei
Ex einzustellen.
Contrast Der Effekt Kontrast erlaubt, den Kontrast einzustellen.
Der Effekt Autom. Kontrast erlaubt, den Kontrast und die Farbmischung im RGB-Bild
Autocontrast . .
automatisch einzustellen.
Der Effekt Autom. Ebenen erlaubt, die hellsten und dunkelsten Pixel in jedem
Autolevels Farbenkanal als weil und schwarz zu bestimmen und die Zwischenpixelwerte
proportional zu verteilen.
Gamma Der Effekt Gamma erlaubt, die Helligkeit der Zwischentonwerte zu messen und die
Pixelwerte im Bild zu dandern.
Equalize Der Effekt Ausgleichen erlaubt, das Histogramm der Datei zu normalisieren.
Einstellungseffekte
Invert Der Effekt Umkehren erlaubt, die Farben im Bild umzudrehen.
Hue Der Effekt Farbton erlaubt, den Farbton im ganzen Bild einzustellen.
Saturation | Der Effekt Sattigung erlaubt, die Sattigung in der ganzen Videodatei einzustellen.
Temperature | Der Effekt Temperatur erlaubt, Ihr Video auf warme oder kalte Farben umzustellen.
Der Effekt Grauskala erlaubt, ein Bild nur zu zwei Ebenen umzuwandeln: schwarz (0)
Grayscale .
und weif3 (255).
Der Effekt Schwellwert erlaubt zu bestimmen, wieviel Kontrast es zwischen
Threshold . L w .
Nachbarpixel fiir die Scharfe gibt.
Colorize Der Effekt Kolorieren erlaubt, die ganze Datei einzufarben.
. Der Effekt Posterisation erlaubt, die Tonebene (oder Helligkeitsgrad) zu bestimmen
Posterize

und dann die Pixel der gleichen Ebene nebeneinander zu bringen.
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Deinterlace

Der Effekt Zeilenentflechtung wird benutzt, um die Bilder eines im
Zeilensprungverfahren vorliegenden Videos in Vollbilder zu konvertieren.

Blur Der Effekt Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe herabzusetzen.
Gaussian Der Effekt GauBsches Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe gemaB
Blur einer GauBverteilung herabzusetzen.
Motion Der Effekt Bewegungsunscharfe wird benutzt, um den Kontrast zu vermindern.
Blur Dadurch entsteht ein Bewegungseindruck.
Der Effekt Scharfen wird benutzt, um die Details und die Konturen des Bildes
Sharpen .
scharfer zu machen.
Mosaic Der Effekt Mosaik wird benutzt, um die Pixel der gleichen Farbe in Zellen zu
Effekte vereinigen.
Noise Der Effekt Bildrauschen wird benutzt, um Textur zum Bild durch "Pixelabstauben"
hinzuzufiigen.
Diffuse Der Effekt Diffusion wird benutzt, um das Bild weniger fokussiert zu machen.
Emboss Der Effekt Pragen wird benutzt, um einem Bild das 3D-Aussehen zu verleihen.
Filter .. . . N .
. Der Effekt Minimaler Filter wird benutzt, um dunkle Pixel im Bild hervorzuheben.
Minimal
Filter . . . L .
. Der Effekt Maximaler Filter wird benutzt, um helle Pixel im Bild hervorzuheben.
Maximal
Median Der Effekt Medianfilter wird benutzt, um jedes Pixel durch ein Pixel zu ersetzen,
das den mittleren Grauwert von allen Nachbarpixeln hat.
Flip Der Effekt Umdrehen erlaubt Thnen, das komplette Bild horizontal oder vertikal
umzudrehen.
. Der Effekt Perspektive erlaubt Ihnen, die Perspektive im Bild horizontal oder
Perspective . -
vertikal zu andern.
Skew Der Effekt Verzerrung erlaubt Ihnen, das ganze Bild horizontal oder vertikal zu
verdrehen.
Shift Der Effekt Schieben erlaubt Ihnen, das Bild entlang den Achsen X und Y zu
bewegen.
Rotate Der Effekt Rotation erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu drehen.
Transformierungseffekte
Resample | Der Effekt Vervielfaltigen erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu vervielféltigen.
Zoom Der Effekt Zoom erlaubt Ihnen, das Bild zu vergréBern oder zu verkleinern.
Mirror Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen, einen Teil des Bildes zu verdoppeln.
Twirl Der Effekt Wirbeln erlaubt Ihnen, das Bild zu verwirbeln.
Der Effekt Sphére erlaubt Ihnen, einen sphdrischen Bereich verwischen zu
Sphere
machen.
. Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen, einen zylindrischen Bereich verwischen zu
Cylinder

machen.
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Line, Der Effekt Linie/ Polylinie erlaubt ihnen, unterschiedliche Linien Ihrer Videodatei
Polyline | hinzuzufiigen.

Der Effekt Rechteck erlaubt ihnen, unterschiedliche Rechtecke Ihrer Videodatei

Rectangle
9 hinzuzufiigen.

Ellipse Der Effekt Ellipse erlaubt ihnen, unterschiedliche Ellipsen Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Invert Der Effekt Rechteck ausschneiden erlaubt ihnen, ein Objekt in IThrem Video durch ein
Rectangle | rechteckiges Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Invert Der Effekt Ellipse ausschneiden erlaubt ihnen, ein Objekt in Ihrem Video durch ein
Zeichnungseffekte Ellipse ellipsenférmiges Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Image Der Effekt Bild erlaubt ihnen, ein beliebiges Bild Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Border Der Effekt Begrenzung erlaubt ihnen, eine Begrenzung rund um das Bild hinzuzufiigen.

Polygon,
Pie,
Simple
Pie,
Sector,
Simple
Sector

Der Effekt Vieleck, Sektor, Einfacher Sektor, Bogen, Einfacher Bogen erlaubt ihnen,
ein Objekt in Ihrem Video durch eine mit der gewahlten Farbe bedeckte Form zu markieren.

Brightness (Helligkeit)

The Brightness effect lets you make simple adjustments to the tonal range of a file. Brightness is the relative lightness
4 or darkness of the color, usually measured in levels.

i
i

In the Properties Area of the Video Effect window you can change the effect properties. The only property available for
setting is Brightness Level.

cbene: - y :

On the figures below you can see the video picture before and after applying the Brightness effect:

Before applying the Brightness effect After applying the Brightness effect
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Brightness Ex (Helligkeit Ex)

Der Effekt Helligkeit erlaubt Ihnen feine Korrektur am Farbbereich des Videos vorzunehmen. Die Helligkeit ldsst das

% Video auf- oder abblenden, sie wird in Grad gemessen.

_—

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die Ebene der Helligkeit.

cbere: y :

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Helligkeit dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Helligkeit Nach der Anwendung des Effekts Helligkeit

Contrast (Kontrast)

* - Der Effekt Kontrast korrektiert den Kontrast des Bildes. Die Werte variieren von -100 bis +100.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die Ebene des Kontrasts.

chene: y :

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Kontrast dargestellt:

s

: b i !Fﬁalﬁi
. s

Vor der Anwendung des Effekts Kontrast Nach der Anwendung des Effekts Kontrast
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Gamma

' Der Effekt Gamma messt die Helligkeit der Zwischenfarbtonwerte und @ndert die Pixelwerte im Bild. Ein hdherer
F 4 Gammawert macht das Gesamtbild heller.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben
werden kann, ist die Gamma-Ebene.

, M
Ebere: « () .

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Gamma dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Gamma Nach der Anwendung des Effekts Gamma

Equalize (Ausgleichen)

Der Effekt Ausgleichen normalisiert das Histogramm der Datei. Das ist eine automatische Korrekturfunktion und sie
kann nicht manuell eingestellt werden.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Ausgleichen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Ausgleichen Nach der Anwendung des Effekts Ausgleichen
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Grayscale (Grauskala)

T W T

Der Effekt Grauskala wandelt die Farben des Bildes in die Palette der Grauskala um: schwarz (0) und weiB (255). Der
Effekt hat zwei Typen: Entsattigung und Intensitat.

i s
Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben

werden kann, ist die Option Entsattigen. Man kann das Kontrollfeld Entsattigen aktivieren, um das Video bis zu den Grauténen zu
entsattigen (Farben entfernen). Das entsattigte Video kann etwas dunkler werden und einige Details verlieren.

Ent=atkigen

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Grauskala dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Grauskala Nach der Anwendung des Effekts Grauskala

Invert (Umkehren)

Der Effekt Umkehren dreht die Farben in dem Bild um. Wenn man ein Billd umdreht, wird der Helligkeitswert jedes
Pixels in den Kandlen in den umgekehrten Wert nach der Schrittfarbskala umgewandelt, die aus 256 Werten besteht.
Zum Beispiel wird ein Pixel in einem Positiv-Bild mit dem Wert 255 zu 0 gedndert und ein Pixel mit dem Wert 5 wird

den Wert 250 bekommen.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Umkehren dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Umkehren Nach der Anwendung des Effekts Umkehren
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Autocontrast (Autom. Kontrast)

dem Erkennen der hellsten und dunkelsten Pixel in einem Bild automatischer Kontrast trennt weiBe und schwarze
Pixel auf 0.5% ab, d.h. dass er die ersten 0.5% der Pixel mit extremen Werten ignoriert. Dadurch wird sichergestellt,
dass weiBe und schwarze Pixel mehr auf charakteristischen als auf extremen Werten basieren.

' ﬂ Der Effekt Autom. Kontrast korrektiert den gesamten Kontrast und Farbmischung in einem RGB-Bild automatisch. Bei

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Autom. Kontrast dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Autom. Kontrast Nach der Anwendung des Effekts Autom. Kontrast

Autolevels (Autom. Ebenen)

verteilt dann verhaltnismaBig die Zwischenpixelwerte. Da automatische Ebenen jeden Farbkanal individuell einstellt,

4 ﬂ Der Effekt Autom. Ebenen erkennt die hellsten und dunkelsten Pixel in jedem Farbkanal als weiB und schwarz und
L kann dieser Effekt Farben entfernen oder einfiihren.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Autom. Ebenen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Autom. Ebenen Nach der Anwendung des Effekts Autom. Ebenen
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Hue (Farbton)

T W L

Der Effekt Farbton erlaubt Ihnen den Farbton des ganzen Bildes einzustellen. Die Einstellung des Farbtons oder der
Farbe stellt eine Bewegung um das Farbenrad herum dar. Der Farbton ist eine Farbe, die vom Objekt wiedergespiegelt
- oder durch das Objekt tGbermittelt wird. Er wird als eine Stelle auf dem Farbenrad betrachtet und wird in Grad (0° -

360°) gemessen. In allgemeiner Verwendung wird der Farbton nach dem Namen der Farbe bezeichnet wie rot, orange
oder grin.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
sein Winkel.

: . 1
wikel: O—

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Farbton dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Farbton Nach der Anwendung des Effekts Farbton

Saturation (Sattigung)

reprasentiert den Umfang von grauer Farbe im Verhaltnis zum Farbton und wird als Anteil von 0% (grau) bis 100%
(vollig gesattigt) gemessen. Auf dem Standardfarbenrad erhoht sich die Sattigung von der Mitte zum Rand. Der Effekt
Sattigung erlaubt Ihnen die Sattigung des kompletten Bildes einzustellen.

' ij Die Sattigung wird auch Chrominanz genannt und bedeutet die Starke oder Reinheit der Farbe. Die Sattigung

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die Ebene der Sattigung.

Ebere! = D

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Sattigung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Sattigung Nach der Anwendung des Effekts Sattigung
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Posterize (Posterisation)

i Der Effekt Posterisation erlaubt Ihnen die Farbtonwerte (oder Helligkeitswerte) zu bestimmen und setzt gleiche Pixel
: in die Nachbarzonen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die Ebene der Posterisation.

Ebenen: r—U »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Posterisation dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Posterisation Nach der Anwendung des Effekts Posterisation

Temperature (Temperatur)

. | Der Effekt Temperatur erlaubt Ihnen das Videobild zu warmen oder kalten Farben zu &ndern. Negative Werte stellen
! kalte Farben dar und positive Werte reprasentieren warme Farben.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben
werden kann, ist die Ebene des Temperatureffekts.

chere: - y ~

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Temperatur dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Temperatur Nach der Anwendung des Effekts Temperatur
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Colorize (Kolorieren)

Der Effekt Kolorieren erlaubt Ihnen die komplette Datei in eine RGB-bestimmte Farbe zu farben. Das Video wird mit
Farbtdnen einer ausgewahlten Farbe bemalt, wahrend die Gesamtbalance der Datei aufrechterhalten wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Kolorieren kdnnen angegeben werden: rot, griin und blau.

ot !
~
Blau; = O »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Kolorieren dargestellt:

Lo

Grim: =

i —

o e e i = g e R —

Vor der Anwendung des Effekts Kolorieren Nach der Anwendung des Effekts Kolorieren
Threshold (Schwellwert)

: . Der Effekt Schwellwert bestimmt, wie viel Kontrast es zwischen den Nachbarpixeln fiir die Scharfe gibt. Je héher der

y Wert ist, desto mehr Pixel werden ausgeschlossen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Schwellwert konnen angegeben werden: Ebene and Grauskala. Das Feld Grauskala ist standardmaBig aktiviert, man kann es
deaktivieren, wenn Sie die Farben zu Ihrem Video hinzufiigen mochten.

Ebene; = G »

¥ Grauskala

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Schwellwert dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Schwellwert Nach der Anwendung des Effekts Schwellwert
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Effekte

Diese Effekte (Gruppe Effect) erlauben Ihnen unterschiedliche Mal-, Mosaik-, Unscharfe- und andere Effekte in Ihrer Datei
anzuwenden.

Effekt

Beschreibung

Deinterlace

Der Effekt Zeilenentflechtung wird benutzt, um die Bilder eines im Zeilensprungverfahren vorliegenden
Videos in Vollbilder zu konvertieren.

Blur

Der Effekt Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe herabzusetzen.

Gaussian Blur

Der Effekt GauBBsches Weichzeichnen wird benutzt, um die Bildscharfe gemaB einer GauBverteilung
herabzusetzen.

Der Effekt Bewegungsunscharfe wird benutzt, um den Kontrast zu vermindern. Dadurch entsteht ein

Motion Blur Bewegungseindruck.
Sharpen Der Effekt Scharfen wird benutzt, um die Details und die Konturen des Bildes scharfer zu machen.
Mosaic Der Effekt Mosaik wird benutzt, um die Pixel der gleichen Farbe in Zellen zu vereinigen.
Noise Der Effekt Bildrauschen wird benutzt, um Textur zum Bild durch "Pixelabstauben" hinzuzufiigen.
Diffuse Der Effekt Diffusion wird benutzt, um das Bild weniger fokussiert zu machen.
Emboss Der Effekt Pragen wird benutzt, um einem Bild das 3D-Aussehen zu verleihen.

Filter Minimal

Der Effekt Minimaler Filter wird benutzt, um dunkle Pixel im Bild hervorzuheben.

Filter Maximal

Der Effekt Maximaler Filter wird benutzt, um helle Pixel im Bild hervorzuheben.

Median

Der Effekt Medianfilter wird benutzt, um jedes Pixel durch ein Pixel zu ersetzen, das den mittleren
Grauwert von allen Nachbarpixeln hat.
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Blur-Effekte (Weichzeichnen)

Der AVS Video Converter bietet drei Varianten vom Weichzeichnen.

Blur (Weichzeichnen)
0. | Wweichzeichnen Blur): setzt den Kontrast zwischen angrenzenden Pixeln durch die Aufhellung der Pixel neben den
scharf umrissenen Réndern und Schatten herab, was visuell das Bild ausgleicht und in gewissem Sinn verschwommen
- macht.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die Ebene des Weichzeichnens.

Unscharfe; = U

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Weichzeichnen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Weichzeichnen Nach der Anwendung des Effekts Weichzeichnen
Gaussian Blur (GauBsches Weichzeichnen)

Ubergang zwischen angrenzenden Pixeln zu berechnen, dadurch enden die meisten weichgezeichneten Pixel im
Mittelbereich zwischen zwei Originalfarben. Das GauBBsche Weichzeichnen fiigt Niederfrequenzdetails hinzu und
kann das Bild verschwommen machen.

‘-J GauBsches Weichzeichnen: dabei wird eine mathematische Gleichung benutzt (GauBsche Glockenkurve), um den

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft, die angegeben werden kann, ist
die GroBe des GauBschen Weichzeichnens.

Gréfe; e G -
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts GauBsches Weichzeichnen
dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Nach der Anwendung des Effekts
GauBsches Weichzeichnen GauBsches Weichzeichnen

Motion Blur (Bewegungsunscharfe)

) - Bewegungsunscharfe verleiht den Bildern einen Hauch von Bewegung, indem die Richt- und Winkelsteuerung fiir
Weichzeichnung hinzugefiigt wird. Man kann den Winkel von -90 bis 90 Grad und den Abstand von 1 bis 999 Pixel
wahlen, um den Effekt der Bewegungsunscharfe zu steuern.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Bewegungsunscharfe konnen angegeben werden: Winkel und Abstand.

—

Winksl: =l »

Abskand: 'U »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bewegungsunscharfe dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bewegungsunschérfe Nach der Anwendung des Effekts Bewegungsunschirfe
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Sharpen (Scharfen)

28

: Der Effekt Scharfen erhoht den Kontrast, um das Bild scheinbar besser fokussiert zu machen (obwohl von Anfang an
scharfe Bilder besser aussehen werden, als scharf gemachte). Unscharfe Bilder werden bei diesem Effekt durch die

Erhéhung des Kontrasts der angrenzenden Pixel fokussiert.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts Scharfen, die
eingestellt werden kann, ist seine Ebene (der Umfang der Verlagerung).

Ebere: « D

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Scharfen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Scharfen Nach der Anwendung des Effekts Scharfen

Mosaic (Mosaik)

Block haben dieselbe Farbe. Dadurch entstehen unregelmaBig umgerissene Vierecke mit dem regelmaBigen Abstand. Es
gibt zwei Typen des Mosaikeffekts. Einfache Mosaik wird aufgrund des oberen linken Pixels erzeugt, sonst ergibt sich
die Mosaik aufgrund der durchschnittlichen Farbe aller Pixel in einem bestimmten Block.

i-l Der Effekt Mosaik packt die Pixel mit gleichen Farbtonen zusammen. Dadurch entstehen Blocke, die Pixel in einem
| |

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Mosaik kdnnen
angegeben werden: GroBe des Blocks (in Pixel) und die Option Glatt. Wenn Sie das Feld Glatt aktivieren/ deaktivieren, kénnen Sie
den Typ des Effekts Mosaik wahlen.

Gréfe: '_U » E]
¥ Glatt

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Mosaik dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Mosaik Nach der Anwendung des Effekts Mosaik
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Noise (Bildrauschen)

g T

“' Der Effekt Bildrauschen fugt Bildrauschen oder Pixel mit zufallig verteilten Farbebenen hinzu. Dieser Effekt wird

! benutzt, um ein wenig Textur dem Bild durch schwache Bestdubung der Pixel hinzuzufiigen. Er kann zum Verbergen

ik der Korrektur der matten Farbe oder zum Entfernen anderer Problembereiche angewandt werden.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Bildrauschen
kdnnen angegeben werden: seine Ebene und die Option Monochrom. Wenn Sie das Feld Monochrom aktivieren, werden die
Schattierungen im Bild gefiltert, ohne dass die Farben gedndert werden.

Ehene: el ~

| Monochram

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bildrauschen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bildrauschen Nach der Anwendung des Effekts Bildrauschen

Diffuse (Diffusion)

Der Effekt Diffusion schiebt die Pixel in einen Bereich, um ihn abhdngig vom Umfang des Effektes weniger fokussiert
zu machen. Der Effekt schiebt die Pixel zuféllig und ignoriert dabei die Farbenwerte.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Diffusion, die eingestellt werden kann, ist der Abstand der Pixelverlagerung (in Pixel).

abstand: r—U +

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Diffusion dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Diffusion Nach der Anwendung des Effekts Diffusion
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Emboss (Pragen)

Der Effekt Pragen (Engl. Emboss) wird zum Verleihen dem Bild ein 3D-Aussehen benutzt, als ob es emporgehoben
oder gepragt sei. Der Effekt Pragen macht das ganze Bild grau, auBer den Spurfarben, die bei den héheren Werten
benutzt werden.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Dazu gehodren der Winkel, Abstand (Anhebung) und
der Anteil fir die Menge der Farbe im ausgewahlten Bereich. Die Einstellung Winkel variiert von -180° bis 180° (von -180°, um die
Oberflache einzudriicken (pragen), bis +180°, um die Oberflaiche emporzuheben). Dieser Parameter steuert die Richtung des Lichts.
Der Abstand, der von 3 bis 10 variiert, bestimmt die Héhe des Effekts. Der Grad variert von 0 bis 100 und beeinfliiBt die Menge der
Einzelheiten, die der Filter fiirs Pragen erkennt. Bei den niedrigen Werten wird fast nichts emporgehoben.

Winkel: l—U ~
Abskand: U J
arad; = U

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Pragen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Prégen Nach der Anwendung des Effekts Prigen
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Filter Minimal/Maximal (Minimaler und maximaler Filter)

Filter Minimal

Der minimale Filter betont dunkle Pixel in einem Bild.

i Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Minimaler Filter, die eingestellt werden kann, ist seine GroBe.

Grafe: = G :

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Minimaler Filter dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Minimaler Filter Nach der Anwendung des Effekts Minimaler Filter

Filter Maximal

Der maximale Filter betont helle Pixel in einem Bild.
; I Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Maximaler Filter, die eingestellt werden kann, ist seine GroBe.

Grdfe: = G :

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Maximaler Filter dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Maximaler Filter Nach der Anwendung des Effekts Maximaler Filter
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Deinterlace (Zeilenentflechtung)

w L 3]

Der AVS Video Converter erlaubt Ihnen einen Artefact des Zeilensprungverfahrens (auf Engl. interlacing) zu
entfernen, indem man den Zeilenentflechtungsfilter (auf Engl. deinterlacing filter) benutzt. In den Videos mit
ke Zeilenspriingen besteht ein Einzelbild aus dem oberen Halbbild (Odd-Field = ungerade Zeilen) und unteren Halbbild
(Even-Fields = gerade Zeilen) , in den Videos ohne Zeilenspriingen enthalt ein Einzelbild gerade und ungerade Zeilen.
Eines von diesen Halbbildern beginnt spater als das andere auf einem Vollbild-Bildschirm (Monitor). Am meisten tritt dieser Effekt in
den Videos auf, die von den TV-Tunern oder DV-Kameras Ubertragen wurden. Durch Anwenden des Zeilenentflechtungseffekts
werden Artefakte des Zeilensprungverfahrens entfernt.

V| Gerade Zeilen  Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften andern. Die folgenden Eigenschaften des

¥ Interpalieren Effekts Zeilenentflechtung konnen angegeben werden: gerade Zeilen und Interpolieren. Nach Bedarf
aktivieren Sie die Optionen Gerade Zeilen und/oder Interpolieren. Dabei kann man die Artefakte des

Zeilensprungverfahrens entfernen, indem gerade Zeilen entfernt und die restlichen Zeilen (durch Interpolieren) vermischt werden.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung Nach der Anwendung des Effekts Zeilenentflechtung

Median (Medianfilter)

" . Mit dem Medianfilter wird jedes Pixel durch ein anderes ersetzt, das den mittleren Grauwert von allen Nachbarpixeln
mit demselben Radius hat. Bei den niedrigeren Radiuswerten kann dieser Effekt zum Entfernen des Bildrauschens
- benutzt werden. Bei den hoheren Radiuswerten verleiht dieser Effekt dem Bild einen malerischen Anschein.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts Median, die
eingestellt werden kann, ist seine Ebene.

Ebene: = G «

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Median dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Median Nach der Anwendung des Effekts Median
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Transformierungseffekte

Die Transformierungseffekte (Gruppe Transform) erlauben Ihnen, das Bild umzudrehen, zu verschieben usw. Durch diese Effekte
wird das ganze Bild oder nur ein Teil davon dargestellt.

Effekt Beschreibung

Flip Der Effekt Umdrehen erlaubt Ihnen, das komplette Bild horizontal oder vertikal umzudrehen.

Perspective Der Effekt Perspektive erlaubt Ihnen, die Perspektive im Bild horizontal oder vertikal zu dndern.

Skew Der Effekt Verzerrung erlaubt IThnen, das ganze Bild horizontal oder vertikal zu verdrehen.
Shift Der Effekt Schieben erlaubt Ihnen, das Bild entlang den Achsen X und Y zu bewegen.
Rotate Der Effekt Rotation erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu drehen.

Resample Der Effekt Vervielfaltigen erlaubt Ihnen, das komplette Bild zu vervielfaltigen.

Zoom Der Effekt Zoom erlaubt Ihnen, das Bild zu vergroBern oder zu verkleinern.

Mirror Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen, einen Teil des Bildes zu verdoppeln.

Twirl Der Effekt Wirbeln erlaubt Ihnen, das Bild zu verwirbeln.

Sphere Der Effekt Sphare erlaubt Ihnen, einen spharischen Bereich verwischen zu machen.
Cylinder Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen, einen zylindrischen Bereich verwischen zu machen.

Flip (Umdrehen)

II [ Der Effekt Umdrehen (Engl. flip) erlaubt Ihnen das komplette Bild vertikal oder horizontal umzudrehen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Umdrehen, die eingestellt werden kann, ist die Option Senkrecht. Die waagerechte Richtung ist standardmaBig
eingestellt, wenn Sie das Bild senkrecht umdrehen méchten, aktivieren Sie das Feld Senkrecht.

[] Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Umdrehen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Umdrehen Nach der Anwendung des Effekts Umdrehen
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Perspective (Perspektive)

Der Effekt Perspektive erlaubt Thnen die Perspektive in einem Bild zu transformieren. Es hat zwei Varianten:
! horizontale und vertikale Transformierung.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Perspektive kdonnen angegeben werden: Winkel und die Option Senkrecht. Der senkrechte Typ ist standardmaBig eingestellt, um
den waagerechten Typ anzuwenden, deaktivieren Sie das Feld Senkrecht.

Winkel: = G "

¥ Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Perspektive dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Perspektive Nach der Anwendung des Effekts Perspektive

Skew (Verzerrung)

Die Verzerrung erlaubt Thnen das ganze Bild horizontal oder vertikal zu verdrehen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts

Verzerrung kdnnen angegeben werden: Winkel und die Option Senkrecht. Die senkrechte Richtung ist
standardmaBig eingestellt, wenn Sie das Bild waagerecht verzerren méchten, deaktivieren Sie die Option Senkrecht.

Winkel: = G J

¥ Senkrecht

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Verzerrung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Verzerrung Nach der Anwendung des Effekts Verzerrung

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 69 von 164

Shift (Schieben)

Die Transformation Schieben erlaubt Ihnen das Bild entlang der X- und Y-Achsen zu verschieben.
* Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Schieben kdnnen angegeben werden: VersatzX und VersatzY (axiale Koordinaten).

Versatzk: = G ]

Versakzy: = G ]

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Schieben dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Schieben Nach der Anwendung des Effekts Schieben

Rotate (Rotation)

Die Transformation Rotation erlaubt Ihnen das komplette Bild zu rotieren.
Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Rotation, die eingestellt werden kann, ist der Winkel.

Winkel: = G «

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rotation dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Rotation Nach der Anwendung des Effekts Rotation
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Resample (Vervielfaltigen)

£4 ¢ A Die Transformation Vervielfdltigen erlaubt Ihnen das ganze Bild zu vervielfaltigen.
,u] : 1! Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Vervielfdltigen, die eingestellt werden kann, ist die Anzahl (die Anzahl der Kopien).

Anzahl: = B -

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Vervielfaltigen dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Vervielfaltigen Nach der Anwendung des Effekts Vervielfaltigen

Zoom

‘_ ~ Der Effekt Zoom erlaubt Thnen das Bild zu vergroBern oder zu verkleinern.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften
andern. Die Eigenschaften des Effekts Zoom, die eingestellt
Mitke X: e () . [E] werden kénnen, sind der Grad des Zooms sowie Versétze entlang

]

Zoam; =

der X- und Y-Achsen. Wenn Sie einen negativen Wert fiir den
Parameter Zoom eingeben, wird das gesamte Videobild verkleinert,
durch einen positiven Wert wird es vergréBert. Was die Parameter
Mitte X und Y angeht, bleibt das mathematische Prinzip dasselbe wie bei den Koordinatenachsen X und Y. Abhangig von den fiir
Mitte X und Mitte Y angegebenen Werten wird das Videobild ins entsprechende Viertel des Vorschaubereichs versetzt, wobei der
Rest davon schwarz bleibt.

Mitte ¥: e () »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zoom dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zoom Nach der Anwendung des Effekts Zoom
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Mirror (Spiegel)

' * _" Der Effekt Spiegel erlaubt Ihnen einen Teil des Bildes zu verdoppeln.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Spiegel kénnen angegeben werden: seine Ebene und Typ (unten, oben, links, rechts).

Tvp: [Llnten l x ]

—_ y 1

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Spiegel dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Spiegel Nach der Anwendung des Effekts Spiegel

Twirl (Wirbeln)

|' '!‘ ' Der Effekt Wirbeln &ndert den Winkel der Texturkoordinate.
Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Wirbeln kénnen angegeben werden: Grad und Winkel.

Grad: '—U »
Winkel: = G »

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Wirbeln dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Wirbeln Nach der Anwendung des Effekts Wirbeln
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Sphere (Sphare)

4 m Der Effekt Sphare erlaubt Ihnen einen spharischen Bereich des Bildes verschwommen zu machen.
.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die einzige Eigenschaft des Effekts
Sphaére, die eingestellt werden kann, ist sein Grad.

Grad: = D -

Es ist auch mdglich die Position und GroBe der Sphéare zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse".

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Sphdre dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Sphare Nach der Anwendung des Effekts Sphéare

Cylinder (Zylinder)

-y vy

Der Effekt Zylinder erlaubt Ihnen einen zylindrischen Bereich des Bildes verschwommen zu machen.

Zentrum: = () - Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften
Radius: = U . [ andern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Zylinder kénnen
angegeben werden: Zentrum, Radius, Grad und die Option
Grad: = U o Senkrecht. Die senkrechte Richtung ist standardméBig markiert,
¥ Senkrecht wenn Sie das Bild waagerecht unscharf machen mdéchten, deaktivieren

Sie das Feld Senkrecht.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Zylinder dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Zylinder Nach der Anwendung des Effekts Zylinder
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Zeichnungseffekte

Die Zeichnungseffekte (Gruppe Draw) erlauben Ihnen verschiedene Objekte, Bilder und Texte in Ihre Datei einzuschlieBen.

Effekte Beschreibung
Line/Polyline Der Effekt Linie/ Polylinie erlaubt ihnen, unterschiedliche Linien Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.
Rectangle Der Effekt Rechteck erlaubt ihnen, unterschiedliche Rechtecke Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.
Ellipse Der Effekt Ellipse erlaubt ihnen, unterschiedliche Ellipsen Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Der Effekt Rechteck ausschneiden erlaubt ihnen, ein Objekt in Ihrem Video durch ein

Invert Rectangle ) . . o .
9 rechteckiges Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Der Effekt Ellipse ausschneiden erlaubt ihnen, ein Objekt in Ihrem Video durch ein

Invert Ellipse
P ellipsenférmiges Fenster zu markieren. Der Rest wird mit einer ausgewahlten Farbe bedeckt.

Image Der Effekt Bild erlaubt ihnen, ein beliebiges Bild Ihrer Videodatei hinzuzufiigen.

Border Der Effekt Begrenzung erlaubt ihnen, eine Begrenzung rund um das Bild hinzuzufligen.

Polygon, Pie, Simple Pie, | Der Effekt Vieleck, Sektor, Einfacher Sektor, Bogen, Einfacher Bogen erlaubt ihnen, ein
Sector, Simple Sector Objekt in Ihrem Video durch eine mit der gewahlten Farbe bedeckte Form zu markieren.

Line (Linie) und Polyline (Polylinie)

£ NN ’ Der Effekt Linie / Polylinie erlaubt Ihnen unterschiedliche Linien zu Ihrer Datei hinzuzufiigen. Man kann
verschiedene Linien durch Ziehen der Maus zeichnen, wie in jedem Grafikbearbeitungsprogramm. Man
s = s =

kann auch das Linienbild durch Eingabe der Zahlenwerte unterbringen.

Farbe: Alpha: Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften dndern. Die
- ] folgenden Eigenschaften des Effekts Linie/ Polylinie kénnen angegeben werden:
Grafe: Farbe, Alpha (Durchsichtigkeit), GroBe (Dicke der Linie/ Polylinie), Kanten glatten.
,—U Aktivieren Sie das Feld Kanten glatten, um die Kanten der Linie/Polylinie abzumildern.
¥| Kanten glatten Um die Position der Linie zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger zu einem der

schwarzen Vierecke B (der Mauszeiger wird zur Hand {b} ) und ziehen Sie ihn

innerhalb des Vorschaufensters. Um die Biegung der Polylinie zu @ndern, bewegen Sie den Mauszeiger zum beliebigen Punkt der
Polylinie und ziehen Sie ihn. Unten ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Linie/Polylinie Nach der Anwendung des Effekts Linie/Polylinie

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 74 von 164

Rectangle (Rechteck)

. | Der Effekt Rechteck erlaubt Ihnen ein Objekt durch ein Rechteck zu markieren, das mit einer bestimmten Farbe
bedeckt ist, wahrend der restliche Teil des Bildes nicht geandert wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Rechteck konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom ausgewahlten Pinseltyp abhangige Eigenschaften. Im Listenmeni
gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur. Finden Sie die Beschreibung aller Typen in der
Sektion Ellipse.

Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button | ,* Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button | #

|/| Pinseltvp: V| Farbe: Alpha:
L,:’| | Farbwerlauf [~] =’| - . U

Startfarbe: Start-alpha: arife:

e [2_ ]

¥ Kanken glatken

- r

Fielfarbe:  ZFiel-Alpha;

L
ﬁ i

- Ls [] >
“/

Farbwerlauf:

.]'

Es ist auch mdglich die Position und GréBe des Rechtecks zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse". Um mehr dariiber zu
erfahren, Uibergehen Sie zur Sektion Ellipse.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rechteck dargestellt:

...
s Wl s e o M e 8
'4_;.__:_.1..4.4._'..__.

T P Y R BT

Lo B e R e e —

n s
sl
&
+ +
+ +
i
vl |
e las
e
+

Vor der Anwendung des Effekts Rechteck Nach der Anwendung des Effekts Rechteck
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Invert Rectangle (Rechteck ausschneiden)

—- - Der Effekt Rechteck ausschneiden erlaubt Ihnen ein Objekt durch ein rechteckiges Fenster zu markieren, das mit
E__ ! keiner Farbe bedeckt wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften d@ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Rechteck
ausschneiden konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom ausgewdhlten Pinseltyp abhdngige Eigenschaften. Im
Listenmenii gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur. Sehen Sie die Beschreibung aller

Typen in der Sektion Ellipse.
.ﬂ | Pinseltyp:

| Einfarbig [~

Farbe: Alpha:
M- - 0—

Es ist auch mdglich die Position und GréBe des ausgeschnittenen Rechtecks zu @ndern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse".
Um mehr dariiber zu erfahren, ibergehen Sie zur Sektion Ellipse.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Rechteck ausschneiden dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Rechteck ausschneiden Nach der Anwendung des Effekts Rechteck ausschneiden

Ellipse

B ' Der Effekt Ellipse erlaubt Ihnen ein Objekt durch eine Ellipse zu markieren, die mit einer bestimmten Farbe bedeckt
j ist, wahrend der restliche Teil des Bildes nicht geandert wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften andern.

Wenn Sie eine gefiillte Ellipse in Ihr Video einschlieBen mdchten, bleiben Sie im Pinsel-Modus, der standardmaBig angezeigt wird,
und wahlen Sie die Farbe und einen Alpha-Wert (Durchsichtigkeit) sowie einen der verfiigbaren Pinseltypen: einfarbig,
Farbverlauf, Schraffierung, Textur.

e Wahlen Sie die Option einfarbig, wenn Sie Ihre Ellipse mit nur einer Farbe fiillen mochten. Geben Sie die Farbe und einen
Alpha-Wert an;

e Fine andere Option heiBt Farbverlauf, das ist ein allmaliger Ubergang von einer Startfarbe zu einer Zielfarbe. Wenn Sie die
Option Farbverlauf wahlen, missen auch die Startfarbe, Zielfarbe, der Farbverlaufstyp sowie Start-Alpha und Ziel-
Alpha (Durchsichtigkeit) angegeben werden;

o Durch Wahlen der Option Schraffierung kann man eng aneinanderliegende parallele Linien zum Ellipseneffekt hinzufiigen.
Der Typ der Schraffierung lasst sich im Listenmeni Fiille bestimmen;

e Wenn Sie entscheiden den Pinseltyp Textur anzuwenden, muss zuerst ein Bild geladen und der Alpha-Wert dafiir angegeben
werden.
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Wenn Sie nur den Abriss der Ellipse hinzufligen méchten, klicken Sie auf den Button , um die Farbe, den Alpha-Wert
(Durchsichtigkeit) und die Stiftdicke auf dem Schieberegler GréBe zu wahlen. Man kann auch das Feld Kanten gldtten aktivieren,

um die Kanten der Ellipse abzumildern.

Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button

Der Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button

Z [F'inseltyp: [ ]
z Farbverlauf -

Startfarbe: Start-glpha:

-
B —0— ]
Zielfarbe:  Ziel-Alpha:

H- - y -
Farbwerlauf:

.]T

vd
¥

Farbe; alpha;
Gréfbe:

[¥] Kanten glatten

Es ist moglich die Position und GroBe der hinzugefiigten Ellipse innerhalb des Vorschaufensters zu dndern. Um die Ellipse auf
dem Videobild zu verlegen, muss man den Mauszeiger zum rechteckigen Ellipsenbereich bewegen (der Mauszeiger wird zum
doppelseitigen Pfeil 4%») und ihn zur Stelle ziehen, wo sich die Ellipse befinden muss. Um die GréBe der Ellipse zu andern, bewegen
Sie den Mauskursor zu einem der schwarzen Vierecke B (der Mauszeiger wird zur Hand @) und ziehen Sie ihn innerhalb des
Vorschaufensters.

Vor der Anwendung des Effekts Ellipse

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

Nach der Anwendung des Effekts Ellipse

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 77 von 164

Invert Ellipse (Ellipse ausschneiden)

Der Effekt Ellipse ausschneiden erlaubt Thnen ein Objekt durch ein ellipsenformiges Fenster zu markieren, das mit
keiner Farbe bedeckt wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Ellipse
ausschneiden konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom ausgewdhlten Pinseltyp abhdngige Eigenschaften. Im
Listenmeni gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur. Sehen Sie die Beschreibung aller

Typen in der Sektion Ellipse.
.‘f | Pinseltyp:

| Einfarbig [~

Farbe: Alpha:

- - O [e+ ]

Es ist auch mdglich die Position und GréBe der ausgeschnittenen Ellipse zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse". Um
mehr darliber zu erfahren, lbergehen Sie zur Sektion Ellipse.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Ellipse ausschneiden dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Ellipse ausschneiden Nach der Anwendung des Effekts Ellipse ausschneiden

Polygon, Pie, Simple Pie, Sector, Simple Sector (Vieleck, Sektor,
einfacher Sektor, Bogen, einfacher Bogen)
wall Al T LA T TN T T UM ! Die Effekte Vieleck, Sektor, einfacher Sektor, Bogen,
t"j !j 11 11 m einfacher Bogen erlauben Ihnen ein Objekt durch eine Form zu
L L L L L markieren, die mit einer bestimmten Farbe bedeckt ist, wahrend
der restliche Teil des Bildes nicht gedndert wird.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts Vieleck,
Sektor, einfacher Sektor, Bogen, einfacher Bogen konnen eingestellt werden: Pinseltyp und andere vom ausgewahlten
Pinseltyp abhangige Eigenschaften.
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Im Listenmeni gibt es folgende Pinseltypen: einfarbig, Farbverlauf, Schraffierung, Textur.

|/| Pinseltvp: V| Farbe: Alpha:
F| | Farbwerlauf |?| - B J

Startfarbe: Start-alpha: arife:

e [2_ ]

¥ Kanken glatken

- -

Fielfarbe:  ZFiel-Alpha;

<]
E
(4]

—
| () »

Farbwerlauf:

.]'

Es ist auch mdglich die Position und GréBe der hinzugefiigten Figur zu andern, wie beim Anwenden des Effekts "Ellipse". Um mehr
dariiber zu erfahren, (ibergehen Sie zur Sektion Ellipse.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Sektor dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Sektor Nach der Anwendung des Effekts Sektor

Border (Begrenzung)

m Der Effekt Begrenzung erlaubt Ihnen eine Begrenzung rund um das Bild herum hinzuzufiigen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts
Begrenzung kdnnen angegeben werden: Typ, GroBe (Breite), Farbe und Alpha (Durchsichtigkeit) der Begrenzung.
Im Listenmenu Pinseltyp ist nur die Option Einfarbig verfiigbar.

Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button [ Eigenschaftenbereich beim Klick auf den Button | ,#

@| Typ | I I *.| |§| Finseltyp:
T - . W| [EinFarI:uig | = |
|"_| arofe =l . -

Farbe: Alpha:

;- 0 fim ]
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Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Begrenzung dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Begrenzung Nach der Anwendung des Effekts Begrenzung

Image (Bild)

' ﬁj Der Effekt Bild erlaubt Ihnen ein beliebiges Bild in Ihre Videodatei einzuschlieBen.

Im Eigenschaftenbereich lassen sich die Effekteigenschaften @ndern. Die folgenden Eigenschaften des Effekts

Bild kdnnen angegeben werden: Pfad, Originalbildseitenverhiltnis, Transparente Farbe und Farbe (verfiigbar,
wenn das Feld "Transparente Farbe" aktiviert ist). Im Feld Pfad, wenn man den Button E] betatigt, kann man auf der Festplatte
Thres PCs nach dem gewtinschten Bild suchen und es ins Programm laden. Aktivieren Sie das Feld Originalbildseitenverhdltnis,
um das Bildseitenverhdltnis des importierten Bildes beizubehalten. Durchs Markieren des Feldes Transparente Farbe kann man eine
Farbe im geladenen Bild durchsichtig machen, danach muss diese Farbe im entsprechenden Feld gewahlt werden.

Pfad: |D:ifotosiew FolderiC00748. jpg [...]

Criginalbildseitenverhaltnis
Transparente Farbe

Es ist auch moglich die Position und GroBe des geladenen Bildes zu @ndern, wie beim Anwenden des Ellipseneffekts. Um mehr
dariiber zu erfahren, (ibergehen Sie zur Sektion Ellipse.

Auf den unten gegebenen Figuren ist das Videobild vor und nach der Anwendung des Effekts Bild dargestellt:

Vor der Anwendung des Effekts Bild Nach der Anwendung des Effekts Bild
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Text

Der Effekt Text wird dafiir benutzt, um dem Video unterschiedliche Titel zu fligen: statische und animierte.

1x 00:00:24.834 / 00:00:37.053

& @

v
F
o
4
113

Zuerst muss man eine Text-Voreinstellung wahlen und sie auf der Zeitachse unterbringen. Danach kann man den Text
bearbeiten und seine Eigenschaften @ndern.

Dann kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewiinschte Effekt erreicht wurde.

'o' Hinweis: Es ist moglich nicht nur einen sondern mehrere Texteffekte anzuwenden. Wenn Sie einen Effekt
passiv machen mochten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster per einen Klick aufs Symbol & (es wird
zum Symbol #&%). Um den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.
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Hinzufligung des Textes

T Nun kann man den Texteffekt im Zeitachsen-/Storyboardbereich unterbringen. Zuerst betdtigen Sie die Leiste Text der
Text  Hauptleisten. Danach ziehen Sie den Text mit der Maus vom Datei- und Effektbereich und legen Sie ihn im
Zeitachsen-/Storyboardbereich ab:

= MyProject vepd® - AVS Videno Editor 4.1
Dates Becrboden Anskbe Voeschau HFe N - = [@m B s sshen

x)

fZiehen Sie den . :
Effekt won hier aus .

f—
E . (] "5' .:i.J

%|Eq.|ﬂ. 05217, 0637, 013195 00 16:39,1 00:23:19.2

...und legen Sie ihn
hier ab

£l |

Gedndest

Alternativ kann man auf den gewiinschten Texteffekt mit der rechten Maustaste klicken und die Option Text hinzufiigen oder
ersetzen im Expressmenil wahlen. Der gewahlte Texteffekt wird auf der Zeitachse untergebracht.

Die Dauer des hinzugefiigten Textes kann geandert werden, indem man die Zeitachse benutzt oder den Button Dauer auf der
Zeitachsenleiste betitigt.

Um die Dauer auf der Zeitachse zu andern, unterbringen Sie da den Texteffekt (er wird in die Gruppe Text eingeschlossen) und
klicken Sie auf die linke oder rechte Grenze mit der linken Maustaste. Danach, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie sie in
die gewiinschte Richtung: nach links oder rechts, um die Dauer des Textes im Film zu wechseln:

|E|Text
c 7] (O

Oder man kann auf den Effekt Text auf der Zeitachse klicken und den Button Dauer auf der Zeitachsenleiste betdtigen. Das
folgende Fenster wird gedffnet:

* | Dauer b

\Wert:

00:00:03, 550

(a4 H Abbrechen |
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Geben Sie einen Wert fiir die Dauer per Tastatur ein (Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden) oder benutzen Sie die
Pfeile, um die Dauer mit der Maus zu andern.

Um die Position des Texteffekts im Film zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger dorthin (er wird zu einer Hand):

| [=] Text

Der Mauszeiger auf dem Effekt Text

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:

| [=] Text

Der Effekt Text, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

Bearbeitung des Textes

Sobald ein Texteffekt zur Zeitachse hinzugefiigt wurde, kann man den Text selbst und seine Eigenschaften @ndern. Klicken Sie auf
den Texteffekt auf der Zeitachse und betatigen Sie den Button Text bearbeiten auf der Zeitachsenleiste. Oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Texteffekt auf der Zeitachse und wahlen Sie die Option Text bearbeiten im Expressmenii. Das
folgende Fenster wird gedffnet:

*| Text - %
rp_ Taxt boarbeiban r[i- rE E‘ - }tg " = LT & = = E-'It:[ i - J ‘,’ Zewchrung I k nimatian |

e T

O

-

| Y spaickern || 3¢ Loschen |

EEETT

'|']t5¢rmj Y Finsel l schatten 1 R
schiift: [Mary Jane decrant [=]
Grabe:

ot (8] 1)1 8]

agihtung: 5]«

OOl 180 f OneOm:0e31s B

[ B I e el mn Y 9 il

ok || abbrechn

Um den Text selbst zu dndern, betdtigen Sie den Button Text bearbeiten auf der Textbuttonleiste oder klicken Sie darauf mit der
rechten Maustaste und wahlen Sie die Option Text bearbeiten im Expressmenii. Danach kann man einen neuen Text eingeben. Es
lassen sich folgende Texteigenschaften andern:
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Registerkarte Zeichnung

‘/ Zeichnung |

T Schrift | "‘? Pinsel & Schatten W Rand o
Schirift: | Arial |E|

Gréfe: E|E| °
Schriftart: |E| |I| |E| |£|

Ausrichbung: E| -

TSchrlft P|nsel | | schatten B Rand d

Tvps | Einfarhig |E|

Farbe; - -
&lpha U

Schrift

Schrift - die fiir den Texteffekt verwendete Textschrift. Sie lasst sich aus
dem Listenmeni wahlen.

GroBe - die fiir den Texteffekt verwendete SchriftgroBe. Man kann einen
Wert aus dem Listenmeni wahlen oder ihn per Tastatur eingeben.
Schriftart - der fiir den Texteffekt verwendete Schriftstil. Es ist mdglich
B fiir fette Schrift, I fiir kursive Schrift, U fiir unterstrichene Schrift und
S fiir durchstrichene Schrift zu wahlen.

Ausrichtung - die Position des Textes im rechteckigen Bereich, der den
Texteffekt umgibt.

Pinsel

Typ - der im Text verwendete Stil der Hauptfiillung. Er kann Einfarbig
(keine Farbénderung innerhalb der Fillung), Farbverlauf (allmahliger
Ubergang von einer Farbe zu einer anderen), Schraffierung (ein aus
zwei gewdhlten Farben geformtes Muster) und Textur (ein Bild, das als
Flllung fiir Ihren Text verwendet wird).

e Farbe - die Farbe bzw. Farben (fir Farbverlauf und Schraffierung),

die fiir die Haupttextfiillung benutzt wird bzw. werden.
Alpha - die Durchsichtigkeit der Farben (kann von 0 (volle

Durchsichtigkeit) bis 100 (untransparente Farbe) variieren).
e Farbverlauf - (nur fiir den Pinseltyp Farbverlauf verfligbar) wird fiir die Auswahl des Musters des Farbverlaufs

verwendet.

e Textur - (nur fiir den Pinseltyp Textur verfiigbar) wird fiir die Auswahl und Anderung des Bildes als Fiillung verwendet.
e Fiille - (nur fiir den Pinseltyp Schraffierung verfiigbar) wird zum Andern des Musters der Schraffierung verwendet.

w Schatten

T Schrift # pirel o schatter. Wl Rand  ® Schatten aktivieren - wird fiir die Aktivierung bzw. Deaktivierung des
* E— Textschattens verwendet. Wenn das Feld markiert ist, sind die unten

Farbe: - . V) Schatten sktivieren gegebeneﬁ Eigenschaften verfiigbar.
e Farbe - die Farbe des Schattens.

Versatzx: U
Versatzi: U
Unscharfe: [
Alpha: U

maximale Unscharfe).

e Versatz X - horizontaler Versatz des Schattens im Bezug auf den Text
selbst (durch Eingabe positiver Werte wird der Schatten nach rechts
bewegt, negative Werte versetzen den Schatten nach links).

e Versatz Y - vertikaler Versatz des Schattens im Bezug auf den Text selbst

(durch Eingabe positiver Werte wird der Schatten nach oben bewegt,

negative Werte versetzen den Schatten nach unten).

Unscharfe - die Unscharfe des Textschattens (0 - ohne Unscharfe, 20 -

e Alpha - die Durchsichtigkeit der Schattenfarben (sie variiert von 0 - volle Durchsichtigkeit - bis 100 - untransparente Farbe).

T Schrift "‘? Pinsel | Schatten | L Rand |

Farbe: - - ¥ Rand aktivieren

Abskand:

&7

<1 <1

alpha: 24

Rand

Rand aktivieren - wird fiir die Aktivierung bzw. Deaktivierung des
Textrandes verwendet. Wenn das Feld markiert ist, sind die unten
gegebenen Eigenschaften verfiigbar.

e Farbe - die Farbe des Randes.

Abstand - die Dicke des Textrandes (0 - ohne Rand, 100 - maximaler
Wert flr die Randdicke).

Alpha - die Durchsichtigkeit der Randfarben (sie variiert von 0 - volle
Durchsichtigkeit - bis 100 - untransparente Farbe).
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Registerkarte Animation

| k Anirnation |

m Die Registerkarte Animation wird fiir die Bestimmung des Aufblend- und

Abblendeffekts fiir den Text verwendet, d.h. wie der Texteffekt im Film
Aufblenden der Animation Abblenden der Animation erscheint und verschwindet.

Man kann einen Effekt wahlen, der benutzt wird, wenn der Text in Ihrem

- Video erscheint, indem man das Listenmenii neben dem Titel Aufblenden
der Animation 6ffnet und gewiinschten Effekt aus der Liste wahlt. Genauso
wird ein Effekt fiirs Abblenden der Animation bestimmt.

Die Dauer des Auf- und Abblendens fiir den Texteffekt wird auf dem
Solid Fade =|  Schieberegler unter dem Vorschaubereich eingestellt. Man muss den
Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs bewegen und die Grenzen
nach innen oder auBen ziehen. Wenn Sie die Dauer des Abblendens bestimmen mdchten, ziehen Sie den linken Rand des
Schiebereglerbereichs nach rechts. Um das Aufblenden anzuwenden, ziehen Sie den rechten Rand des Schiebereglerbereichs nach

links (sehen Sie das Bild unten):

Solid Fade -

Voreinstellungen

m Die vorgenommenen Anderungen im Texteffekt kdnnen als Voreinstellung
gespeichert werden, so dass man den Texteffekt mit denselben
Einstellungen in einem anderen Video anwenden kann.

% : Das stimmt fiir die Registerkarte Zeichnung, wo alle bearbeiteten

Texteigenschaften (Schrift, Pinsel, Schatten und Rand) gespeichert
werden und fiir die Registerkarte Animation, wo das Auf- und
Abblenden des Texteffekts eingestellt werden kdnnen.

Defaulk presetl

Benutzen Sie den Bereich Voreinstellung der entsprechenden

Lischen Registerkarte, klicken Sie auf den Button Speichern, um die bearbeiteten

Texteigenschaften als Voreinstellung zu speichern. Das folgende Fenster
wird gedffnet:

= | Bitte, den Namen fiir die Yoreinstellung eingeben X

[ |

(0] 4 ]| Abbrechen |

Geben Sie einen Namen fiir die Voreinstellung ein und klicken Sie auf den Button OK. Die gespeicherte Voreinstellung wird in der
Liste mit den verfiigharen Voreinstellungen angezeigt und kann kiinftig verwendet werden.

Man kann auch unnétige Voreinstellungen aus der Liste entfernen, indem man den Button Loschen im Voreinstellungsbereich
betatigt.
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Textbuttonleiste

Es lasst sich auch die Textbuttonleiste iber dem Vorschaubereich zum Bearbeiten des Texts verwenden. Sie schlieBt folgende
Buttons ein:

T/ Text bearbeiten r];. T s - }é - |£T |55| = =

r_!; Text bearbeiten Benutzen Sie den Button, um den Text im gewahlten Textfeld zu bearbeiten.
rE- Text Benutzen Sie den Button, um einen neuen Textfeld zu Ihrem Video hinzuzufiigen. Der hinzugefiigte
hinzufiigen Text kann unabhangig von den anderen Texten in Ihrem Video bearbeitet werden.
Benutzen Sie den Button, um das gewahlte Textfeld zusammen mit dem Text aus dem Video zu
T Text entfernen

entfernen.

Benutzen Sie den Button, um die Liste mit allen hinzugefiigten Texten zu sehen. Man kann die Liste
Titelliste o6ffnen, indem man den nach unten gerichteten Pfeil anklickt und gewlinschten Texteffekt aus der
Liste wahlt.

ot

Benutzen Sie den Button, um das gewahlte Textfeld zusammen mit dem Text in die Zwischenablage

L1 -
J';é Ausschneiden . . A .
des Programms auszuschneiden und es irgendwo anders einzufiigen.

Benutzen Sie den Button, um das gewahlte Textfeld zusammen mit dem Text in die Zwischenablage

Kopieren
P des Programms zu kopieren und es irgendwo anders einzufiigen.
Einfiigen Benutzen Sie den Button, um das vorher kopierte oder ausgeschnittene Textfeld zusammen mit dem
= 9 Text einzufiigen.
Inden Benutzen Sie den Button, um das gewahlte Textfeld zusammen mit dem Text in den Vordergrund im
|£j| Vordergrund Bezug auf andere Textfelder zu bewegen. Diese Option ist verfligbar, nur wenn mehr als ein Textfeld
schieben im Texteffekt vorhanden ist und das gewahlte Textfeld sich nicht in der vorderen Position befindet.
Inden Benutzen Sie den Button, um das gewahlte Textfeld zusammen mit dem Text in den Hintergrund im
ﬁg Hintergrund Bezug auf andere Textfelder zu bewegen. Diese Option ist verfiigbar, nur wenn mehr als ein Textfeld
schieben im Texteffekt vorhanden ist und das gewahlte Textfeld sich nicht in der hinteren Position befindet.

o= Riickgéngig Benutzen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen.

machen
- Wiederholen Benutzen Sie den Button, um die zuletzt riickgangig gemachte Operation zu wiederholen.
Gitternetz Benutzen Sie den Button, damit vertikale/horizontale Linien des Gitternetzes ein- oder ausgeblendet
anzeigen werden. Das kann von Nutzen sein, wenn man den Text im Video ausrichten mochte.

Benutzen Sie den Button, damit die Grenzlinien des 4:3 CRT-Bildschirms, 4:3 LCD-Bildschirms und
16:9 LCD-Breitbildschirms ein- oder ausgeblendet werden, so dass man sehen kann, ob das Video
und alle seine Elemente richtig auf dem Bildschirm Ihres Formats/Fernseher bei der Wiedergabe
angezeigt werden.

- TV-Bereich

Man kann auch die GroBe des Textfeldes andern, indem man schwarze Vierecke ® auf seinen Grenzen benutzt (der Mauszeiger wird
wie folgt aussehen: {b - wenn man ihn zu einem der schwarzen Vierecke hin bewegt - klicken Sie darauf mit der Maustaste und,
ohne sie freizulassen, zichen Sie es zum Andern der TextgroBe).

Um die Richtung des Textes zu andern, klicken Sie auf einen griinen Kreis Q) (sichtbar, wenn der Text mit der Maus gewahlt wird)
mit der linken Maustaste, der Mauszeiger wird zum runden Pfeil - @ - klicken Sie mit der Maustaste und, ohne sie freizulassen,
ziehen Sie ihn zum Andern der Textrichtung.
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Videouberlagerung

Der Effekt Videoiiberlagerung wird verwendet, um ein Videobild auf den zu bearbeitenden Videoclip zu tberlagern:

00:00:10.492 / 00:00:21.520

]

E

& @

v
a
o
L1
113

Zuerst muss man eine Einstellung fiir die Videoiiberlagerung wahlen und sie auf der Zeitachse unterbringen. Danach kann
man die Videoiiberlagerung bearbeiten und ihre Eigenschaften andern.

Dann kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewiinschte Effekt erreicht wurde.

'o' Hinweis: Es ist moglich nicht nur eine sondern mehrere Videouberlagerungseffekte anzuwenden. Wenn Sie
einen Effekt passiv machen mochten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster per einen Klick aufs Symbol
& (es wird zum Symbol #2%). Um den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.
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Hinzufligung der Videoliberlagerung

Nun kann man den Videoiiberlagerungseffekt im Zeitachsen-/Storyboardbereich unterbringen. Zuerst betatigen
{iberlagerung ~ Sie die Leiste Videoiiberlagerung der Hauptleisten. Danach ziehen Sie die Videouberlagerung mit der Maus vom
Datei- und Effektbereich und legen Sie sie im Zeitachsen-/Storyboardbereich ab:

= MyProject vepd® - AVS Videno Editor 4.1 T
Dated Bewbeten Anckht Voschou HFe ) | = DE B A sosichem
"2‘- % Importeren | Captihoan -| ] | MOYO0944.
i Sasple Ficherd HCHECES gteils
Wideoeffelte > 5 C 4 | A H‘ ¢ : i
¥ “F | Tl . . [ g i I
T SAAEAUTA) =] _ R L 1] W HE. 7 LR LA
Text A o £ e it - : Al o PR - o
ﬁ PEOCEaS Archeas gl _ s _ ﬁ :
& Ziehen Sie das Yideo VRl i, :
eg von hier aus ; i A E + .
LT [ ] € (el (ol 000, 00D OV 20400
Fazite] I
| ma L .ﬂu&alﬁi 3 Laschen Schngden Mehifach schngid,

0:06:3.7 000555 o0-13:19.5 0n: 862304 oo LgsR.3 Q023092

O T T W T O O O O W W O W O 0 T W 0 O B O T T T Y P Y U N T Y W P T O P T P B O

=1 Videaiberlagefung ...und Il_agen Sie es |
hier ab

d
o

| &
1

o ' |

Gedndest

Alternativ kann man auf den gewiinschten Videoliberlagerungseffekt mit der rechten Maustaste klicken und die Option
Videoiiberlagerung hinzufiigen im Expressmenii wahlen. Der gewahlte Videoliberlagerungseffekt wird auf der Zeitachse
untergebracht.

Die Dauer der hinzugefiigten Videoiiberlagerung kann gedndert werden, indem man die Zeitachse benutzt oder den Button Dauer
auf der Zeitachsenleiste betdtigt.

Um die Dauer auf der Zeitachse zu dndern, unterbringen Sie da den Videoliberlagerungseffekt (er wird in die Gruppe
Videoiiberlagerung eingeschlossen) und klicken Sie auf die linke oder rechte Grenze mit der linken Maustaste. Danach, ohne die
Maustaste freizulassen, ziehen Sie sie in die gewiinschte Richtung: nach links oder rechts, um die Dauer der Videoiiberlagerung
im Film zu wechseln:

| [=] videotberlagerung

Oder man kann auf den Effekt Videoiiberlagerung auf der Zeitachse klicken und den Button Schneiden auf der
Zeitachsenleiste betitigen (den Button Dauer, wenn Se als Uberlagerung ein Bild verwenden).
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Das folgende Fenster wird gedffnet:

= Schheiden ®

Skartzeit: 00:00:00.000/-2-

00:00:00.000 ;/ 00:00:21 520 QSRR [00:00:21.520F2]

Dauer: 00:00:21 520

(0] 4 Abbrechen

Sehen Sie die Sektion Videoschneiden, um mehr (iber die Arbeit mit der Option Schneiden zu erfahren. Wenn Sie ein Bild fiir
Uberlagerung benutzen, geben Sie einen Wert fiir die Dauer per Tastatur ein
(Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden) oder verwenden Sie die Pfeile zum Andern der Dauer mit der Maus.

Um die Position des Videotiberlagerungseffekts im Film zu andern, richten Sie den Mauszeiger darauf (er wird zu einem Handkursor):

| Widenlberlagerung

% &

Der Mauszeiger auf dem Effekt Videoiiberlagerung

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:

| Widenlberlagerung

% B

Der Effekt Videoiiberlagerung, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 89 von 164

Bearbeitung der Videolberlagerung

Sobald der Videoliberlagerungseffekt zur Zeitachse hinzugefiigt wurde, lassen sich seine Eigenschaften andern. Klicken Sie auf die
Videotiberlagerung auf der Zeitachse und betitigen Sie den Button Uberlagerung bearbeiten auf der Zeitachsenleiste. Oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Videoiiberlagerung auf der Zeitachse und wahlen Sie die Option Uberlagerung
bearbeiten im Expressmenii. Das folgende Fenster wird gedffnet:

= ¥Yideoliberlagerung B [

1.7 Bigenschaften I &'\ Trajektorie |

Durchsichigheit: [}

Winkel: = C

i

animotion

Aufblenden Abblendsn

Fads Solid -|
-
00:00:00.095 ..'l Oen0:11.520 - Schwelle: O . i .
! . I8G I-—-
]
rxbe | -
= I4 El T ﬂll : _
| oK || Abbrechen

Man kan folgende Eigenschaften der Videoliberlagerung andern:

Registerkarte Eigenschaften

| e Eigenschaften |

m Zeichnung

e Durchsichtigkeit - die Durchsichtigkeit des Videos oder Bildes, das fiir die
Uberlagerung verwendet wird (sie variiert von 0 - untransparentes Video -
bis 100 - volle Durchsichtigkeit).

e Winkel - der Winkel der Uberlagerung im Video. Negative Werte
entsprechen der Drehung im Gegenuhrzeigersinn, durch positive Werte
dreht sich die Uberlagerung im Uhrzeigersinn.

Durchsichtigkeit: [} .

i

Wwinkel: =

-46

<1

Man kann auch die GroBe des Videoiiberlagerungsfeldes andern, indem man schwarze Vierecke B auf seinen Grenzlinien benutzt
(die Maustaste wird wie folgt aussehen: {b, wenn Sie ihn auf eines der schwarzen Vierecke richten - klicken Sie mit der Maustaste
darauf und, ohne sie freizulassen, ziehen Sie zur GroBenanderung der Videolberlagerung).

Um die Richtung der Videoiiberlagerung zu dndern, klicken Sie auf einen griinen Kreis ) (sichtbar, wenn die Uberlagerung mit der
Maus gewahlt wird) mit der linken Maustaste, der Mauszeiger wird zum runden Pfeil - E} - klicken Sie mit der Maustaste und, ohne
sie freizulassen, zichen Sie ihn zum Andern der Uberlagerungsrichtung.
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m Animation

Man kann einen Effekt wahlen, der benutzt wird, wenn die
Videoliberlagerung in Ihrem Video erscheint, indem man das Listenmenu
neben dem Titel Aufblenden der Animation &ffnet und gewlinschten
Effekt aus der Liste wahlt. Genauso wird ein Effekt fiirs Abblenden der
Animation bestimmt.

Aufblenden Abblenden

Die Dauer des Auf- und Abblendens fiir den Uberlagerungseffekt wird auf
dem Schieberegler unter dem Vorschaubereich eingestellt. Man muss den
Fade Solid ,| Mauszeiger zum Rand des Schiebereglerbereichs bewegen und die Grenzen

nach innen oder auBen ziehen. Wenn Sie die Dauer des Abblendens
bestimmen mdochten, ziehen Sie den linken Rand des Schiebereglerbereichs
nach rechts. Um das Aufblenden anzuwenden, ziehen Sie den rechten
Rand des Schiebereglerbereichs nach links (sehen Sie das Bild unten):

m Farbstanze

Man kann nicht nur einfache sondern auch komplizierte Effekte mit der

| Fade Saolid -

Schwelle: U ) E] Funktion der Videoliberlagerung anwenden. So ist es moglich
Videoliberlagerung hinzufiigen, die zur Halfte durchsichtig sein wird, nur ein
Farbe: | ] 1r| Teil davon mit gewiinschter Farbe wird sichtbar und der Rest wird

verschwinden, damit das Video darunter angezeigt wird. Daflir muss man
die Option Farbstanze aktivieren.

Wahlen Sie die Farbe, die durchsichtig sein wird, indem Sie auf
den Pfeil neben dem Feld Farbe klicken. Im gedffneten Fenster
wahlen Sie die Farbe, die im Bereich enthalten ist, der
transparent sein muss. Ein Fenster wird erscheinen, wo das fir
die Uberlagerung verwendete Video angezeigt wird. Hier I&sst sich
der Farbpicker ﬁ benutzen, um eine bestimmte Farbe aus dem
Video zu wahlen. Die Option Zoom ermdglicht IThnen, Ihr Video
zu vergroBern, so dass man einfacher gewiinschte Farbe finden
kann.

Danach stellen Sie einen Schwellwert fiir die gewlinschte Farbe
ein, dadurch wird die Grenze der Farbstanze bestimmt. Das Video
in der gewahlten Farbe innerhalb des Uberlagerungseffekts wird
bis zur festgesetzten Grenze transparent sein.

Zoom: | Aubom. Grode |+ |
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Registerkarte Trajektorie

| l\l\ Trajektorie |

Die Registerkarte Trajektorie wird benutzt, um den Pfad der Videoliiberlagerung durch das Filmbild festzulegen. Man kann eine der
verfligbaren Voreinstellungen aus der Liste wahlen:

= ¥Yideoliberlagerung I [

=~

3

—

* L] * - - - - l_'_ll Spescharn | | X Li n

=
-

| ok || abbrechen |

. e

Die gewahlte Voreinstellung wird im Vorschaubereich mit gewahlter Trajektorie (griine Linie) angezeigt. Kleine rote Kreise bezeichnen
die Zeitmarken der Uberlagerung, wenn die Trajektorie die Richtung wechselt, der gréBere markiert die aktuelle Position der
Uberlagerung. Es lassen sich folgende Buttons unter dem Vorschaubereich verwenden, um die Trajektorie zu verwalten:

Der Button wird betdtigt, um die Wiedergabe der Videodatei zu beginnen. Sobald Sie darauf

[ Abspielen
P! klicken, wird er zum Button Pause, damit man die Wiedergabe nach Bedarf stoppen kann.
I4 VcTrherlges Der Button wird betdtigt, um zum vorherigen Einzelbild zu (ibergehen.
Einzelbild
Nachstes . vrs . . . .
kEl R . Der Button wird betdtigt, um zum nachsten Einzelbild zu libergehen.
Einzelbild

Der Button wird betdtigt, um durch die Zeitmarken der Trajektorie zu navigieren. Der Button 4
erlaubt Thnen, schnell zur vorherigen Zeitmarke der Trajektorie zu Gibergehen und durch den
Button k kann man zur nachsten Zeitmarke Ubergehen. Eine Zahl im Feld bezeichnet die
Nummer der aktuellen Zeitmarke.

| | 4 | [ Navigierung

Zeitmarke Der Button wird betétigt, um eine neue Zeitmarke an der aktuellen Position der Uberlagerung zu
- . . setzen. Danach kann man die Trajektorie an der Zeitmarke andern, indem man darauf mit der
hinzufiigen . . . o -
Maus klickt und sie zur gewiinschten Position zieht.

. Der Button wird betdtigt, um die gewahlte Zeitachse zu I6schen. Die Trajektorie wird sich zu
Zeitmarke

- einer geraden Linie andern und zwei Zeitmarken vor und nach der entfernten Zeitmarke
entfernen verbinden
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Notwendige Zeitmarke kann nicht nur per Navigierungsbuttons sondern auch mit der Maus gewahlt werden. Dafiir klicken Sie mit
der Maus auf einen Rhombus, der die gewiinschte Zeitmarke darstellt (der Mauszeiger wird zum Handkursor):

- 4kl i |E| k = = Q)

Danach kann man entweder die gewahlte Zeitmarke entfernen oder die Trajektorie andern oder die Position der Zeitmarke auf der
Zeitachse wechseln. Klicken Sie darauf mit der Maus und, ohne die Maustaste freizulassen (der Kursor wird zu einer
geschlossenen Hand), bewegen Sie die Zeitmarke nach links oder rechts und andern Sie dabei ihre Position:

I l_J 1
& » * *
- 4 Kl 4 | 2 | b = = Q)
Voreinstellungen
w Die vorgenommenen Anderungen im Videoiiberlagerungseffekt kénnen als

— Voreinstellung gespeichert werden, so dass man den Uberlagerungseffekt mit
- denselben Einstellungen in einem anderen Video anwenden kann.

Benutzen Sie den Bereich Voreinstellung der entsprechenden Registerkarte,
klicken Sie auf den Button Speichern, um die bearbeiteten Texteigenschaften
als Voreinstellung zu speichern. Die gespeicherte Voreinstellung wird in der
Liste mit den verfiigbaren Voreinstellungen angezeigt und kann kiinftig
verwendet werden.

Man kann auch unnétige Voreinstellungen aus der Liste entfernen, indem man
den Button Léschen im Voreinstellungsbereich betatigt.

NN\

-

’ |'_‘1 Speichern H X Léschen |

Buttonleiste des Videoliberlagerungseffekts

Man kann die Buttonleiste des Videoiiberlagerungseffekts (iber dem Vorschaubereich verwenden, um zusatzlich die
Uberlagerung verwalten zu kénnen. Sie schlieBt folgende Buttons ein:

Riickgdngig

machen Benutzen Sie den Button, um die zuletzt durchgefiihrte Operation riickgangig zu machen.

= Wiederholen Benutzen Sie den Button, um die zuletzt riickgangig gemachte Operation zu wiederholen.

Gitternetz Benutzen Sie den Button, damit vertikale/horizontale Linien des Gitternetzes ein- oder ausgeblendet
anzeigen werden. Das kann von Nutzen sein, wenn man die Uberlagerung im Video ausrichten mdchte.

Benutzen Sie den Button, damit die Grenzlinien des 4:3 CRT-Bildschirms, 4:3 LCD-Bildschirms und
16:9 LCD-Breitbildschirms ein- oder ausgeblendet werden, so dass man sehen kann, ob das Video und
alle seine Elemente richtig auf dem Bildschirm Ihres Formats/Fernseher bei der Wiedergabe angezeigt
werden.

. - TV-Bereich
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Audio

Der Audiomix wird verwendet, um einen neuen Soundtrack zu Threm Film hinzuzufiigen, der den Originalton aus dem Film ersetzen
oder z.B. ihn durch Musik erganzen wird.

Mothing Else Matters

1x 00:00:00.000 / 00:02:51.259

- 4kl s = = @

Zuerst muss man gewiinschtes Audio ins Programm AVS Video Editor importieren. Lesen Sie die Sektion Importierung der
Multimediadateien, um mehr dariiber zu erfahren.

Danach wahlen Sie einen Audiosoundtrack und fiigen Sie ihn zur Zeitachse hinzu. Danach kann man das Audio bearbeiten und
die Lautstdrke des Originaltons und des hinzugefiigten Audios @ndern. Es ist auch mdglich ein an Ihrem PC angeschlossenes Mikrofon
verwenden, um Ihre Stimme aufzunehmen und sie auf den Film zu Gberlagern.

o Hinweis: Es ist moglich nicht nur einen sondern mehrere Tracks hinzuzufiigen. Wenn Sie einen Effekt passiv
machen mochten, deaktivieren Sie das entsprechende Fenster per einen Klick aufs Symbol @& (es wird zum
Symbol #2%). Um den Effekt wieder aktiv zu machen, klicken Sie darauf noch einmal.

AuBerdem kann man das Video im Vorschaubereich abspielen, um sicherzustellen, dass der gewiinschte Effekt erreicht wurde.

0 Hinweis: Man kann keine Ubergsnge zwischen zwei Audioclips hinzufiigen. Die Zeitperiode, wenn zwei
Audioclips gleichzeitig zu héren sind, wird durch die Uberdeckungsmenge zwischen den beiden Audiotracks
bestimmt. Im Fall der Uberdeckung von zwei Audioclips wird die Lautstérke in jedem Audioclip um 50 Prozent
gesenkt, wahrend der Bereich abgespielt wird, wo sie einander tberdecken.
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Nun kann man einen Soundtrack zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzufligen. Zuerst betatigen Sie die Leiste

Audicri:
Sie es im Zeitachsen-/Storyboardbereich ab:

= MyProject vepd® - AVS Videno Editor 4.1
Dabes  Bearboten  Ansicht Vorschau  HFe

B Eig Eﬁl'nsndtha.m

o )
i = [mporberen ‘_' Capburan
Hoptviden

e L & & &

o Sample Fefnahme(200E-0, ., Aufnahme( 20080, .,
Wideoeffelte

I &% & & |&

Autrshme{ 20000, .. R=conde2000-00, . Sufnehme(2000-1, ., (R4 EE000 R E 0T

i.'ber_hqan.n;l r - ’
& Ziehen Sie den
2 Audiotrack won hier aus
Aufnahme =
|
Fazite]

R —

Audiomix der Meniileisten. Dann ziehen Sie das Audio mit der Maus aus dem Datei- und Effektbereich und legen

1k (elDe0i0e0,000 ¢ 00200:00.000

v ayfeden 3 Laschen ach schnesd,

00:0:17.6 (D6,

[= T[] _
| Uieaiiberlagerum | |
5 | ...und legen Sie ihn
= I || | hier ab
Cldudom | ,f'
= Ng || ﬁ

L:]

Gedndest

‘ideneffekte

[+]

[+]

Texk

[+]

Wideatiberlagerung

0]

Audiormi

—————i—

{SRARL8 N~ n = 8

Alternativ kann man auf das
gewlinschte Audio mit der rechten
Maustaste klicken und die Option Zum
Audiomix hinzufiigen im
Expressmeni wahlen. Der gewahlte
Audiotrack wird auf der Zeitachse
untergebracht.

Die Dauer des hinzugefligten Audios
kann geandert werden, indem man die
Zeitachse benutzt. Unterbringen Sie
den hinzugefiigten Audiotrack da (er
wird in die Gruppe Audiomix
eingeschlossen) und klicken Sie auf
die linke oder rechte Grenze mit der

linken Maustaste. Danach, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie sie in die gewlinschte Richtung: nach links oder rechts,

um die Dauer des Audiotracks im Film zu wechseln:

| [= Audiammiz

T @

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 95 von 164

Um die Position des Texteffekts im Film zu andern, bewegen Sie den Mauszeiger dorthin (er wird zu einer Hand):

| [=I Audiormizx

Der Mauszeiger auf der Linie Audiomix

Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf und, ohne die Maustaste freizulassen, ziehen Sie ihn nach links bzw. rechts:

| [=] Audiomix

= O

Der Audiomix, gezogen zu einer anderen Stelle im Film

= | Lautstirke und Balance _lix Es ist auch mdglich Audioebenen zwischen zwei Audiotracks
einstellen (das Originalaudio, das als Teil des Videoclips
aufgenommen wurde, und das Audio, das aufgenommen oder
importiert und zum Audiotrack hinzugefiigt wurde). Durch die
Einstellung der Audioebenen wird bestimmt, was fiir Audio lauter
im Vergleich mit dem anderen wird. Bei der Standardeinstellung
. . . : werden die beiden Audiotracks gleich laut abgespielt. Die
gewahlten Audioebenen werden innerhalb des ganzen Bereichs in
Ihrem Film beibehalten. Die Ebenen kdnnen so eingestellt
' ' ' I werden, dass die Gesprache in Ihrem Videoclip neben der
Begleitmusik zu héren sein kdnnen. Um die Audioebenen
einzustellen, benutzen Sie den Button Lautstdrke und
o ] | abbrechen | Balance if) der Sektion Hauptvideo. Das Fenster Lautstérke
und Balance wird gedffnet, das auf dem Bild links zu sehen ist.

stellen Sie die Laukskarke und Balance fir das Haupkvideo und
Audiamixsekkionen in,

k-
N

= |
E
=

1|'.

il
2

E
L]

Ziehen Sie den oberen Schieberegler, um die Ebene des Audios
im Hauptvideo einzustellen, und den unteren zur Einstellung der Lautstarke im hinzugefiigten Audiomix.

Um die Audioebene im hinzugefiigten Audiotrack zu bestimmen, verwenden Sie die Hullkurve, die auf der Linie fir Audiotracks
angezeigt wird. Fiur jeden Audiotrack auf der Zeitachse ist eine Hiillkurve zu sehen, die die Lautstarke darstellt.

| [=' Audiomiz

L rm——

Man kann sie verschiedenerweise nach Ihrem Projekt andern. Um einen Steuerungspunkt zur Hillkurve hinzuzufiigen, klicken Sie
zweimal innerhalb der Hiillkurvenlinie (wo der Mauszeiger zum doppelseitigen Pfeil wird):

| [=] Audiomizx

und ein neuer Steuerungspunkt (ein roter Punkt) wird erscheinen. Dann kann man ihn zur beliebigen Stelle ziehen. Um einen Punkt
auf der Hdllkurve zu bewegen, klicken Sie, halten Sie den Punkt und ziehen Sie ihn zu einer anderen Stelle:

| [=] Audiomiz

Man kann die Funktion zum Ausgleich des Ubergangs zwischen zwei Tracks verwenden. Wenn der Mauszeiger auf einem Punkt liegt,
dann wird der Pfeil zu einem Rhombus.

'0' Hinweis: Wenn Sie den Punkt héher oder niedriger als 20 Pixel von der Tracklinie bewegen, wird der Punkt
geldscht.
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Stimmenaufnahme

Wenn Sie ein paar Kommentare zu Threm Film hinzufligen méchten, kann man nicht nur Text einfiigen, sondern auch
AuFnakme  Stimme vom an der Soundkarte Ihres PCs angeschlossenen Mikrofon aufnehmen.

Betdtigen Sie den Button Aufnahme der Meniileisten. Die Leiste der Stimmenaufnahme wird verfiigbar:

Audi I
s - @ sufnabme beginnen
Microphone
Aufnahmeformat b Skatus: Gestoppt
Opkiaren - Aufrahmezeit: 00:00:00

Hier kann man die folgenden Parameter wahlen (wenn Sie auf den Pfeil = im Feld Stimmenaufnahme klicken):

Audioquelle - Audioquelle
Audiogerat: Realtek AC97 Audia |« | & e Audiogerat - das Gerat, das fur die Stimmenaufnahme verwendet wird. Klicken
Sie aufs Listenmenii und wahlen Sie gewiinschtes Gerat aus der Liste, wenn Sie
Quelle; Microphone - .. . . ..
Uber mehr als ein an Ihrem PC angeschlossenes Gerat verfiigen.
YWerstarkung e Quelle - aktiver Eingang des Gerats. Die folgenden Eingénge kdnnen abhangig
U von der Konfiguration des Gerats verfligbar sein:

e Mono Mix - erlaubt Thnen, den Ton von einem Software-Player oder Hardware-
Tuner aufzunehmen, der an Ihrem PC im Mono-Modus angeschlossen ist;
e Stereo Mix - erlaubt Ihnen, den Ton von einem Software-Player oder Hardware-
Tuner aufzunehmen, der an Ihrem PC im Stereo-Modus angeschlossen ist;
o SPDIF - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerat aufzunehmen, das durch digitalen Eingang an die
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;
e Aux - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerat aufzunehmen, das durch den Aux-Eingang (auxiliary =
zusatzlich) an die Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;
e CD Player - erlaubt Thnen, den Ton von einer Laser-Audio-Disk aufzunehmen, die sich im CD/DVD-ROM-Laufwerk
Thres PCs befindet;
e Line In - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerat aufzunehmen, das durch den Eingang Line In an die
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;
e Microphone - erlaubt Ihnen, den Ton von einem Mikrofon aufzunehmen, das durch den Eingang Mikrofon an die
Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;
e Phone Line - erlaubt Ihnen, den Ton von einem externen Gerat aufzunehmen, das durch den Eingang Phone Line
an die Soundkarte Ihres PCs angeschlossen ist;
e Verstarkung - die Lautstdrke des vom Gerat eingehenden Tons. Wenn Sie sie auf Automatisch setzen, wird der
Lautstarkeregler deaktiviert.

¥ Aukomatisch
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aufnahmefarmat “ Aufnahmeformat
Format: [Mpa |T| e Format - der Codec, der fiir die Audioaufnahme vom Quellgerét verwendet wird.
— Man kann unter MP3 (MPEG-1 Layer 3 Codec wird fiir die Kodierung des
Frequenz: [441["] Hz | - |

— aufgenommenen Audios benutzt), WMA (Windows Media Audioformat) oder

Bitrate: [ 160 kbps | - | PCM (ein unkomprimiertes Format mit besserer Qualitat, aber dabei wird mehr
Speicherplatz belegt) wahlen.

e Frequenz - die Samplefrequenz, die in Hertz angegeben und fiir die Kodierung
des Audios verwendet wird.

e Bitrate - die Anzahl der Datenpunkte, die fiir die Berechnung der echten Wellenform benutzt wird (Kilobit pro Sekunde) - je
hoher der Wert ist, desto besser wird die Qualitat der aufgenommenen Datei und desto hoher ihre GroBe.

e Kanile - die Anzahl der Kandle im aufgenommenen Audio (Mono - einkanalig - oder Stereo - zweikanalig).

Kanile: [ 2 (Steren) B4

Optionen - Optionen
Sturmm einschalten e Stumm einschalten - benutzen Sie die Option, um den Ton im Hauptvideo ein-
fufnahme verzogern  [00:00:04 = oder auszuschalten. Diese Moglichkeit ist niitzlich, wenn man Audio aufnimmt

und der Vorschauplayer erlaubt Ihnen nicht den Aufnahmeton gut zu héren.
Zeitlimit 00:00:01 =5 e Aufnahme verzégern - benutzen Sie die Option, um die Aufnahme fiir eine
Zeitperiode zu verzogern, diese kann manuell per Tastatur ins entsprechende Feld
oder mit den Pfeilen eingegeben werden (Stunden:Minuten:Sekunden).
e Zeitlimit - benutzen Sie die Option, um die Aufnahmezeit zeitlich zu beschranken. Die Zeitperiode, nach der die Aufnahme
gestoppt wird, kann manuell oder per Pfeile angegeben werden (Stunden:Minuten:Sekunden).

Sobald alles fertig ist, betdtigen Sie den Button Aufnahme beginnen, um die Aufnahme zu

Aufnabme begi
‘ @ 2ufnahme beginnen | starten.

B Aufnahme stoppen
‘ PP o Hinweis: Die Aufnahme beginnt ab der Kursorposition auf der Zeitachse. Wenn Sie Stimme

ab einer Stelle im Video aufnehmen wollen, stellen Sie sicher, dass die Kursorposition richtig ist.

Sobald Sie auf den Button Aufnahme beginnen klicken, wird er zum Button Aufnahme stoppen, damit man die Aufnahme auch
stoppen kann. Das aufgenommene Audio kann genauso verwaltet werden wie ein gewohnlicher hinzugefiigter Audiosoundtrack:

. MOVO11.mpg MOYO11.mpg

[+] Wideoeffekke

[+] Text

[+] Wideolberlagerung

[=I Adiomizx
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Aufteilung des Videos in Kapitel

Wenn Sie eine DVD mit einem Menii erstellen méchten, ware es niitzlich, das Video vorher in Kapitel aufzuteilen. Klicken

kapitel ~ Sie auf die Leiste Kapitel der Meniileisten.

Das unten gegebene Fenster wird gedffnet:

= MyProject.vepd® - AVS Video Editor 4.1
Dot Beahoten Ansihk Vorschiu  HEe )

";f__r" + Wrofigen Kapiel sutom, erstellan = Projekt
Harptviden
Uberghrge
Wideoeffakte

ik

Text

.. . Elichen Ste auf den Button "Hrgufogen®, um Kapbd an akdueler Kursorposition 2u erstellen

B :05.0 L tHI B aon: 5.2 nm:cp=20,3 0000254 C0:00:30.5 o0nzEs anomA0n.?
T T T e e e

L+]

KX
Geandest

Man kann die Kapitel automatisch erstellen, indem man den Button Kapitel automatisch erstellen betétigt, oder sie manuell mit

den Buttons Hinzufiigen und Loschen erstellen.

Wenn man die erste Option wahlt (Kapitel automatisch erstellen), muss man sich entweder fiir Am Anfang jeder Episode
(dann wird ein neues Kapitel am Anfang jedes zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigten Videoclips erstellt) oder fiir Im
Zeitintervall (dann muss ein Zeitintervall bestimmt werden, wann ein neues Kapitel erstellt wird) entscheiden. Im Fenster "Intervall"

kann man ein gewtinschtes Intervall angeben:

= Intervall x

etk \00:00:20. 00 (2

Ok, H Abbrechen |

www.avs4you.com
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o Hinweis: Durch die Option Am Anfang jeder Episode werden Kapitel in Ihrem Video gesetzt, nur wenn mehr
als ein Clip zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt wurde. Wenn nur ein Clip zum Zetiachsen-/
Storyboardbereich hinzugefiigt wurde, wird nur ein Kapitel am Anfang des Films erstellt.

Die zweite Option wird folgender Weise verwendet: Klicken Sie an der Stelle auf der Zeitachse, wo das Kapitel beginnen muss, und
Hinzufiigen, um den Anfang eines neuen Kapitels zu markieren. Oder wahlen Sie ein bereits

betdtigen Sie den Button +

hinzugefiigtes Kapitel und betétigen Sie den Button X Léschen, um das Kapitel aus dem Film zu entfernen.

Sobald Sie alle Kapitel hinzugefiigt haben, werden Sie im Datei- und Effektbereich angezeigt:

= MyProject vepd® - AVS Videno Editor 4.1

|Dabes | Bearhoden  Ansiht Vpeschau  Hie

3 Loschen

Eapitel sckom, erstallen =

¢ Dider stbusksiaren

B Eaplbel 1

Stastzek: O0:00:00U000

Diguer:  O0:0D0; 200000
Eapibel
Startzek: 20,000

o0:00:
Daugr:  O0GD0E0LO00

Eapikel 3
Srarkreir 00:00:40.000
Daugr:  O0:DN0Z30

Projekt

Q0:0n: Lol

T O T T O T

o000 152
rolrii e

fiez0.3

I
M pnion:zsA

oo
FRST TS i Y S R ST I

o Test |

Gl Aodomi |

ERI

L]

Gedndest

Betdtigen Sie den Button Bilder aktualisieren, um die Vorschaubilder fiir jedes Kapitel zu aktualisieren.

3 Léschen kKapitel autom, erstellen - % Bilder aktualisieren
Kapitel 1

Starkzeik: 00:00:00,000

Dauer: 00:00: 20, 000
Kapitel 2

Skartzeit: 00:00; 20,000

Dauet: 00:00: 20, 000
Kapitel 3

Dauer:

Skartzeit: 00:00;40,000
000002840
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Gebrauch der Optionen "Schneiden" und "Mehrfach schneiden"

Nachdem Sie Ihr Video zum Zeitachsen-/Storyboardbereich hinzugefiigt und bearbeitet haben, ist es immer noch mdglich es zu
schneiden und Szenen darin erkennen zu lassen sowie dazwischen Ubergénge einzufiigen.

Klicken Sie auf den Bereich mit dem Hauptvideo auf der Zeitachse und betdtigen Sie den Button Schneiden auf der
Zeitachsenleiste, um das Fenster Schneiden zu 6ffnen. Oder klicken Sie auf das Video auf der Zeitachse mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie die Option Schneiden.

= Schneiden o= J| 2

00:00:00.000 / 00:00:21.520

Dauer: 00:00:21 520

Ok, Abbrechen |

Bitte lesen Sie die Sektion Videoschneiden, um Uber den Gebrauch der Option Schneiden mehr zu erfahren.

Genauso kann die Option Mehrfach schneiden verwendet werden, um Szenen in Ihrem zum Zeitachsen-/Storyboardbereich
hinzugefiigten Video zu finden. Offnen Sie das Fenster Mehrfach schneiden, indem Sie den Button Mehrfach schneiden auf der
Zeitachsenleiste betdtigen oder mit der rechten Maustaste aufs Hauptfenster auf der Zeitachse klicken und die Option Mehrfach
schneiden wahlen.
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Das gedffnete Fenster Mehrfach schneiden wird wie folgt aussehen:

= Mehrfach schneiden —olix

J Szene 1
Anfang: 00:00:00.000
Ende: 00:00:00.520

| Szene 2
Anfang: 0o00:00,520
Ende: 00i00:01,360

SZene 3
anfang: 00:00:01,360
Ende: 00:00:02.240

1 5zene 4
Anfang: 00;00:03,040
Ende: 00;00;03,120

Szene 5
Anfang: 00:00;03,120
Ende; 00;00:04,480

00:00:00.000 / 00:00:21.520

[ 4 kl Wl = | o )] |Szenen vereinigenl Szene ldschen

IT] | Abbrechen

Bitte lesen Sie die Sektion Videoschneiden, um Uber den Gebrauch der Option Mehrfach schneiden mehr zu erfahren.

Nachdem das Video per eine der Optionen Schneiden aufgeteilt wurde, kann man zwischen die Szenen Ubergénge einfiigen oder
die Bearbeitung fortsetzen.

Arbeit mit der Crop-Funktion

Wenn man Videodateien mit einem Bildseitenverhaltnis importiert und dann das Seitenverhailtnis fiir den Ausgangsfilm
andert, konnen zwei unterschiedliche Situationen auftreten, die gleicher Weise geldst werden kdnnen:

e die Quelldateien haben das Bildseitenverhaltnis 4:3 und die Zieldatei wird das Bildseitenverhaltnis 16:9 haben, dann werden
Mattes (schwarze Balken) an der linken und rechten Seite des Videobildes hinzugefiigt, damit die Verzerrung vermieden wird;

e die Quelldateien haben das Bildseitenverhdltnis 16:9 und die Zieldatei wird das Bildseitenverhaltnis 4:3 haben, dann werden
Mattes (schwarze Balken) hoher und niedriger des Videobildes hinzugefiigt, damit die Verzerrung vermieden wird.
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* Croppen =/ X

00:00:00.000 / 00:00:42.840

Yy
a
x
A
1ip

o

I ik H Abbrechen |

= Croppen =X

@ _-.-'q-

&R o -,
8 fi.,fi -F . !rEEE ‘Fr Eé

A I

00:00:00.000 / 00:00:42.840

Croppen: | fEi] Q)
Ll

I (] ]| Abbrechen |

N
a
¥
4
1p
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In den beiden Fallen kann man
schwarze Balken loswerden, indem
man die Option Croppen im AVS
Video Editor verwendet. Wahlen
Sie das gewiinschte
Bildseitenverhaltnis und klicken
Sie aufs Video auf der Zeitachse
mit der rechten Maustaste. Wahlen
Sie die Option Croppen. Das
Fenster Croppen, das auf dem Bild
links dargestellt ist, wird gedffnet.

Auf dem links gegebenen Bild kann
man ein Beispiel fir die erste
Variante der
Seitenverhaltnisénderung sehen:
Das Quellvideo mit 4:3 wird zu einer
Datei mit dem Verhaltnis 16:9. Wie
Sie sehen kdénnen, wurden schwarze
Balken an beiden Seiten des Videos
hinzugefiigt, damit das Video dem
16:9-Einzelbild passt (schwarze
Balken werden oben und unten
eingefiigt, nur damit das Videobild
ins quadratische Playerfenster passt,
und sie werden eigentlich zum Video
nicht hinzugefiigt).

Jetzt wenn Sie das Feld

Crop Scale: _- benutzen
und auf den Button | ... | klicken,

wird der Schieberegler

s=————=={ | verfiigbar, dadurch

kann man den sichtbaren Teil des
Videos @ndern. Bewegen Sie den
Schieberegler mit der Maus, um
schwarze Balken loszuwerden:

ﬂ Hinweis: Durch die
Funktion Croppen wird
das Videobild vergroBert,
so dass es der neuen
BildgréBe mit einem
anderen Seitenverhaltnis
passt. Das heift, dass ein
Teil des Videos, und zwar
oberer und unterer Teil
des Videobildes,
abgeschnitten wird und
verloren geht.
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Und so wird das transformierte Video im Vorschaubereich aussehen:

1  00:00:42.839 / 00:00:42.840

v 4 kKl -

1]

& @

Wie Sie sehen kdnnen, hat das Ausgabevideo schwarzen Balken auf keiner der Seiten. Aber es ist ein wenig vergréBert und oben
sowie unten abgeschnitten. So muss man entscheiden, worauf Sie mehr Wert legen: Video, das Ihrem Fernsehbildschirm passt, oder
das ganze Quellvideobild.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 104 von 164

Speicherung der Videos

ﬁ Film =peichern Nachdem man einen Film erstellt, ihn bearbeitet und alles fiir die Speicherung vorbereitet hat, kann man den
Button Film speichern auf der oberen Symbolleiste betdtigen oder die Option Film Speichern in der
Sektion Datei im oberen Menii wahlen.

Das folgende Fenster wird gedffnet, wo Sie das Format wahlen kdnnen, in das Ihr Film gespeichert wird:

® | Film speichern =[x
Yideokategaorien -,."\'_"l&l
Wahlen Sie das Yerzeichnis Firs Yideo, das Sie erstellen oder im ‘Web weréffentichen méchten, und Klicken Sie auf "Weiter", ! A
': \ Datei
i ‘i\ Erstelizn Sie eine Datei fir die Wiedergabe auf Threm PC, Wihlen Sie eines der folgenden Dateiformate: AV, MPEG,
L WiV, T,
Re——
Disk
h
Erstelen Sle elne Disk il dle Wisdergabe in Iheem Hardeware-DVD-Player oder auf demn Computer ., Wahken Sle elnen
- y Disktyp: Yideo-DWD, DivfEviD-DYD oder -CD,
& _\_'_'__.f
- Gerit
E K

Erstelen Sie den Inhalt flr ein Mulbmedia-Gerat. Wahlen Sie Ihe Gerat aus der Liste mit dzn untersktzben Gersken:
iPod, PSP, Smartphone und visle andere.

> web

W Erstelen Sie eine Datei zum Yerdffentlichen im Internet. \Wahlen Sie das passende Yideoformat: GT, \WHY,

<< Turiick Wigiter == Schiiefien

Die Optionen sind wie folgt:

e Speicherung in Datei - benutzen Sie diese Option, um eine AVI-, MPEG-, WMV- oder MOV-Videodatei auf der Festplatte
Ihres PCs zu erstellen. Man kann das Video dann mit einem der Software-Player (z.B. AVS Media Player) abspielen.

e Speicherung auf Disk - benutzen Sie diese Option, um eine DVD-Video-Disk mit einem Menii, eine DivX/Xvid-Disk, die
mit allen gangigen Hardware-DVD-Playern kompatibel werden, zu erstellen. Sobald das Video gespeichert ist, wird Ihnen
vorgeschlagen eine Disk mit Ihrem Film zu brennen, die in Ihrem Heim-Player abgespielt werden kann.

e Speicherung auf Gerdte - benutzen Sie diese Option, um ein Video fiir einen tragbaren Player, ein Mobiltelefon oder
eine Spielkonsole zu erstellen und es sofort aufs Gerdt zu Gbertragen. Andere gangige Gerate werden auch unterstiitzt.

e Speicherung fiir Web - benutzen Sie diese Option, um ein Video zu erstellen, das per Web (ibertragen werden kann, und es
ins RM- oder MOV-Format zu speichern.
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Treffen Sie Ihre Wahl und klicken Sie auf Weiter >>, um zum ndchsten Schritt zu tibergehen:

® | Film speichern =X
Parameter der Yideodatei ,ﬂ‘-_‘l‘q
Wiahlen Sie ein VideoFormat und stellen Sie die Wideoparameter ein, dann kicken Sie aof "Weker”, ' i
Profil
p .
‘ | videa: MPEGH (Divk, viD), 1500 kbps; Audio: M3, 192 kbps | = || Erweitert
LAV
e Yideo Audio
Grifie: B4 020480 Pz Bitrate: 192kbps
@ | Eitrate: 1500keps Kanale: 2
| Eildrate; 25 Einzelbilder]Sskunde Samplerate: 44100 Hz
| MPEG Videokompr ession: MPEGH {Divx /%D compatible) Audioformat: MP3
Dauer: 0o:o0: 11,520 Dauer: o000 11,520
By |
| B
| WMV |
- Beschreibung
Erstellen See eine AVI-Datei, die auf Theem FC sbgespielt werden kann, Die susgabevideadsteien kinnen in den
[ msisben Software-videoplayern abgespielt werden,
[ MOV |

| <<zuude || weiter >> Schiiefien

Abhdngig davon, was Sie beim ersten Schritt gewahlt haben, wird hier eine Anzahl von Formaten zu sehen sein, in die Sie Ihr Video
speichern kénnen, oder eine Liste mit Gerdten, mit denen das Ausgangsvideo kompatibel sein wird. Man kann auch die
Formateinstellung nach Bedarf vornehmen, indem Sie den Button Erweitert benutzen.

o Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerat flihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.
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Betatigen Sie den Button Weiter >>, um weiter zu folgen:
® | Film speichern =X

Film erstellen =%
Goben Sie den Ausgabeordner und Dateinamen an, dann Kicken Sie auf " Erstelen”, um den Film 2u erstellen. ! i

Ausgabedaten

Qrder;
[ C:h . AAVS4OUNAYSYideoEdior iOubput [r]

Mame:
|Unbstitelt |

5 | Laufwerksinfo

& Eenutzt @ Mitig w Frei
21,36 GB 4,62 MB 17,73 GB
Letzte Aktionen
| Ton abspielen
|| Programm schiizfen
|| PC herunterfahran

<< Zuriick |I Erstellen ] Schiiefien

Hier kann man wahlen:

e Zielordner ist ein Ordner auf Ihrem Computer, der fiir die Speicherung der Ausgabevideodatei verwendet wird.

0 Hinweis: Beim Speichern des Videos auf Disk oder fiir ein tragbares Gerat stellen Sie sicher, dass
Sie einen Ordner auf der Festplatte Ihres PCs gewahlt haben. Man kann danach eine Disk brennen
oder das Video auf ein tragbares Gerdt (ibertragen.

e Name ist der Dateiname, der fiir das Ausgangsvideo verwendet wird.
e Im Feld Laufwerksinfo werden die Kapazitat des Zielordners und der Speicherplatz, der durch die Ausgabedatei belegt wird,

angezeigt.

Man kann auch die Operationen auswahlen, die nach der Speicherung der Datei durchgefiihrt werden: Man kann die Option Ton
abspielen, damit Sie wissen, dass alles fertig ist, oder Programm schlieBen, um die Arbeit mit dem AVS Video Editor zu
beenden, oder PC herunterladen wahlen.

Die Endvorschau kann erfolgen, damit Sie sicher sind, dass alles in Ordnung ist. Danach klicken Sie auf den Button Erstellen, um
den Speichervorgang zu beginnen:
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® | Film speichern =[x
Film erstellen 5""-.‘,&
Geben Sie den Ausgabeordner und Dateinamen an, dann Kicken Sies auf " Erstelen”, um den Film 2u erstellen. ! i
Ausgabedaten
Ordner:

[N | AVS4YOULAYSYideoEditor \Output

Inb=tibalt ]

Info iiber den Prozess

Abgelaifens Zeik: 0:00:23
Restiche Zeit: D0:=00:42
Fartschritk: 35,4

|| Ton abspielen

|| Programm schieBen

|_| PC herunkerfahiren

[¥ Warschau anzeigen

<< Zurick | | Pause Stopp

Man kann den Prozess der Dateierstellung mit Hilfe von der Vorschau (wenn das Feld Vorschau anzeigen aktiviert ist) und
zusatzlichen Daten verfolgen:

o Abgelaufene Zeit ist die Zeit, die seit dem Moment des Vorgangsbeginns verlaufen ist.
o Restliche Zeit ist die Restzeit bis zum Ende des Prozesses.
e Fortschritt ist Fortschritt des Vorgangs, der in Prozent angezeigt wird.

Wenn der Fortschritt 100% erreicht, wird Ihnen vorgeschlagen, weitere MaBnahmen abhangig von den vorher gewahlten Optionen
und vom Format zu nehmen. Zum Beispiel wird bei der Option Speicherung in Datei das folgende Fenster erscheinen:

= | Information *
o Korvertierung wurde abgeschlossen!
| Ordnetr dFfnen | | Schliefen
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Im AVS Video Editor werden alle gdngigen Formate unterstiitzt:
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Format

Lesen

Schreiben

HD-Video-Formate
(.m2ts, .mts, .tod)

e Blu-ray-Video
e AVCHD
e MPEG-2 HD

AVI - Audio Video Interleave (inklusive HD-Video)
(.avi, .divx, .xvid, .ivf, .div etc.)

DivX-Codec *
Xvid-Codec
H.264-Codec
DV-Codec
Cinepak-Codec
Indeo-Codec
MJPEG-Codec
Uncompressed-Codec
MS MPEG-4 Codec
und andere

*wenn der entsprechende Codec installiert ist

WMV - Windows Media Formate (einschlieBlich HD-Video)
(.wmv, .asf, .asx, .dvr-ms)

e Windows Media Video
o Advanced Systems Format
e DVR-MS

+
(nur .wmv)

RealNetworks
(.ra, .rm, .ram, .rmvb)

MPEG - Motion Picture Experts Group (inklusive HD-Video)
(.mpg, .mpeg, .m1lv, .mpe, .m2yv, .dat, .ifo, .vob, .vro, .mg4, .mod, .mvv

)

MPEG-1

MPEG-2

DVD (PAL und NTSC)
VOB, VRO

MPEG-4

Videoformate fiir tragbare Gerate
(.39p2, .39pp, -39p, -392, .mp4)

e MP4 (inkl. Sony PSP und Apple iPod)
e 3GPP
e 3GPP2
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Quick Time-Video (inklusive HD-Video) + +
(.mov, .qt, .m4v, .mp4)

Adobe Flash + _
(.swf, .flv) (nur .flv)

Matroska (inklusive HD-Video) + -
(.mkv)

Ogg Media (inklusive HD-Video) + _
(.ogm)
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Speicherung in Datei

Man kann die Option In Datei speichern wahlen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von

}( & unterschiedlichen Formaten und Codecs zu speichern. Die folgenden Optionen sind hier verfligbar:
N ’\ e Speicherung in AVI - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der
b Erweiterung .avi zu speichern. Das Video wird mit dem MPEG-4 (DivX/Xvid) Codec, H.264 Codec oder

mit Hilfe einer Einstellung fiir einen bestimmten Videoservice kodiert: Google-Video, YouTube-Video oder
Myspace-Video. Es gibt auch eine Méglichkeit, Ihren Film als unkomprimiertes AVI-Video zu speichern.

e Speicherung in MPEG - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .mpeg zu
speichern. Das Video wird mit dem MPEG-1- oder MPEG-2-Codec kodiert.

o Speicherung in WMV - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .wmv zu
speichern. Das Video wird mit dem WMV-Codec kodiert und mit vielen tragbaren Playern kompatibel sein: Microsoft Zune,
Archos, Creative ZEN, Epson Multimedia Storage Viewer P3000/P5000, Palm Treo Series Gerate, HP iPaq Series und andere
Handgerate, die Microsoft Windows Mobile als Betriebssystem haben.

e Speicherung in MOV - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .qt zu speichern.
Das Video wird mit dem Quick Time-Codec kodiert und mit dem Apple Quick Time Player kompatibel sein.

® | Film speichern =X
Parameter der ¥ideodatei ,.ﬂ'_‘a
Wiahlen Sie ein YideoFormat und stellen Sie die Yideoparameter ein, dann kicken Sie aof "Weker”, ! A
Profil
p :
['n'il:leo: MPEGH (Direk, Mvilr), 1500 kbps; Audio: MP3, 192 kbps [+ | Erweitert
__AVI_|
—  Wideo Audio
Griifie: B4 02480 Pz Eitrate: 192kbps
@ Bitrate: 1500kbps kande: 2
| Eildrate: 25 EinzelbilderfSakunds Samplerate: 44100 Hz
ml Videokompression: MPEG# {Divx[xviD compatible) AudioFormat: MP3
Daier: 00:0:11.520 Daver: 00:00:11.520
Py
Ry |
| WMV |
E——— Beschreibung
- Erstellen Se eine AVI-Datei, die auf Ihrem FC abgespielt werden kann, Die Ausgabevideodsteisn kinnen in den
[ meisten Software-\ideoplayern abgespielt werden,
[ MOV |

< Zuriick Wgiter == Schiiefien
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Speicherung in AVI

Die Option In AVI speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .avi zu

&

speichern. Das Video wird mit dem MPEG-4 (DivX/Xvid) Codec, H.264 Codec oder mit Hilfe einer
Einstellung fiir einen bestimmten Videoservice kodiert: Google-Video, YouTube-Video oder Myspace-
Video. Es gibt auch eine Mdoglichkeit, Ihren Film als unkomprimiertes AVI-Video zu speichern.

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber
die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
Wideo: MPEGH (Divid, wwil), 1500 kbps; Audio: MP3, 192 kbps |T| [ Erveitert
Yideo Audio
ariifie; A40x480 Pixel Bitrate: 192kbps
Bitrate: 1500kbps Kansle: Z
Bildrate: 25 EinzelbilderSekunde Samplerate: 44100 Hz
Videokompression; MPEG4 (Divi /el compatible) Audioformat: MP3
Dauer: 00:00:54, 360 Dauer: 00:00:54,360
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GréBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GréBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird. Es ist mdglich erweiterte Einstellungen des MPEG-4- und H.264-Codecs zu
andern.

Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig)
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
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Wenn Sie einige Einstellungen andern mdchten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitét mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

HD Video 720p: MPEG4 (Divi, ¥viD), 4500 kbps; Audio: MP3, 256 kbps |Z| A |E|
Profilparameter

Videocodec o Audiocodec o
| MPEGH (Div/3viD compatible) ||| Erweitert... | [mP3 B4
Bildgréiie _ Breite _ Hihe _ Kanale _ Samplegréfbe
| Custom... (v |l1zs0 |70 = [steren RTINS
Bildrate _ Bitrate - Samplerate __ Bitrate -
| 25 fps M= | 44100 Hz (v | |1szkops |+ |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|
speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Speicherung in MPEG

Die Option In MPEG speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .mpeg zu

@ speichern. Das Video wird mit dem MPEG-1- oder MPEG-2-Codec kodiert.

il:m Wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber
—_= die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
WD MTSC campatible - (MPEG2, 4000 kbps, 720x480, 29,97 fps) | - | [ Erweitert

Yideo Audio

Grobe: T20x480 Pixel Bitrate: z24kbps
Bitrate: 3766kbps Kanle: Z
Bildrate: 29,97 Einzelbilder/Sekunde Samplerate: 43000 Hz
Yideokompression: MPEGZ Audiofarmat MPZ
Dauer: 00:00:54. 360 Dauet: 00:00:54, 360
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VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mochten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdét mit dem Gerat flihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

DWD NTSC compatible - (MPEGZ, 4000 kbps, 720x480, 29,97 fps)

|T| N

] (e ]

Profilparameter

Yideooode: o Audiocodec o
| MPEGL |v|| Erweitert.. | [mpz ||
Bildgréfe ___ Breite ___ Hihe _ Kanile - Samplegrﬁﬁe:
| 720 x 480 |~ || 720 5 480 = [steren v |16bt ||
Bildrate : Bitrate : - Samplerate : Bitrate :
| 29,97 fps MIETE= | 48000 Hz v || zzakbps |+ |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern ||'j||

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil I6schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.
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Speicherung in WMV

Die Option In WMV speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .wmv zu

’L‘. speichern. Das Video wird mit dem WMV-Codec kodiert und mit vielen tragbaren Playern kompatibel sein:
A Microsoft Zune, Archos, Creative ZEN, Epson Multimedia Storage Viewer P3000/P5000, Palm Treo Series

| Gerate, HP iPaq Series und andere Handgerate, die Microsoft Windows Mobile als Betriebssystem haben.

| WMV |

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber
die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
video: MPEG4 (Divi, ¥viD, 1500 kbps; Audio: MP3, 192 kbps ||| Erweiert
Yideo Audio
Grife: B40x480 Pixel Bitrate: 192kbps
Bitrake: 1500kbps Kansle: 2
Bildrate: 25 Einzelbilder3ekunde Samplerate: 44100 Hz
Videakormpression: MPES4 [Div il campatible) Audiafarmak: MP3
Dauer: 00:00:42.840 Dauer: 00:00:42.840
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur H6he dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde lbertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird. Es ist moglich erweiterte Einstellungen fiir den WMV-Codec vorzunehmen.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Daue
uer Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fir die Berechnung der echten Wellenform

Bitrate I
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
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Wenn Sie einige Einstellungen andern mdchten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitét mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil
Microsoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320x240, 25 Fps) Elli=liFd
Profilparameter
Yideocodeo - Audiocodec -
| windows Media Video 3 | v || Erweitert... | [wma |- |
Eildgribe _ Breite __ Hihe _ Kanile _ Samplegrife
| | | b | .
| 320 % 240 RAE 2 240 2 [steren v |l1ebt |~
Bildrate __ Bitrate _ Gualitit _ Samplerate _ Bitrate -
| 25 fps RARE=S =2 | 100 2 44100 He v | 192 kbps | v |
fudioformat -
| 192 kbps, 44 kHz, sterea CER v |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|
speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil ldschen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu iibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Speicherung in MOV

Die Option In MOV speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .qt zu

speichern. Das Video wird mit dem Quick Time-Codec kodiert und mit dem Apple Quick Time Player
@ kompatibel sein.

| .
’m Wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmeni und verschaffen Sie sich einen Uberblick Gber
die Video- und Audio-Eigenschaften:
Profil
Micrasoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320x240, 25 fps) |- [ Erweitert
Yideo Audio
GroGbe: 320240 Pixel Bitrate: 19zkbps
Bitrate: 9z20kbps Kanale: 2
Bildrate; 25 EinzelbilderSekunde Samplerate: 44100 Hz
YWideokompression: Windows Media Video 9 Audiofarmat Wiy Tl
Dauer: 00:00:42.540 Dauer: 00:00:42.5340
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VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des fiir die Kodierung der Videodaten in die Datei verwendeten Codecs
angezeigt.

Dauer Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in St:Min:Sek.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die flir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mochten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Microsoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320x240, 25 fps)

BlElrs

Profilparameter

Yideocode: - Audiocodec -
| Windows Media Video 3 |v | Erweitert.. | [wma ||
Bildgrifie _ EBreite __ Hihe _ Kanile _ Samplegrifie
| 320 % 240 RAE: 2 240 2 |steren |1t |+
Bildrate _ Bitrate _ Qualitit _ Samplerate __ Bitrate -
|25 Fps RAE: 2 1o 2 44100 He v |19z kbps ||

Sodioformat -

| 192 kbps, 44 kHz, sterea CER |~ |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern ||':”I|

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.
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Speicherung auf Disk

Man kann die Option Auf Disk speichern wahlen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von
unterschiedlichen Formaten und Codecs zu speichern. Die folgenden Optionen sind hier verfiigbar:

O b e Speicherung auf DVDs - benutzen Sie diese Option, um ein DVD-Video zu erstellen und Ihren
o Ausgangsfilm auf eine DVD-Disk zu brennen. Es ist auch mdglich fiir die Verzierung und schnelle Navigation
durch das Video ein DVD-Menii zu erstellen und zu bearbeiten. Das beschriebene Disk wird mit den
meisten Typen moderner Hardware-Player kompatibel, die DVD£R/RW-Disks unterstiitzen.
e Speicherung in DivX/Xvid - benutzen Sie diese Option, um ein DivX/Xvid-Video zu erstellen und Ihren Ausgangsfilm auf
eine CD oder DVD zu brennen. Die beschriebene Disk wird mit den meisten Typen moderner Hardware-Player kompatibel, die
Disks mit dem DivX/Xvid-Video unterstitzen.

® | Film speichern =X
Parameter der Yideodisk -,.'\'_"'l“;'l
‘Wiahlen Sie den passenden Videodiskivp, dann Kicken Sie auf "Weker”, l A
Profil
S o
- | DD NTSC High Qualky (HE 07108 min, at 1 DVDJDL DVD Disc) [=|| Erweitert
DvD
¥ideo Audio
; Griifie: 720480 Pixel Bikrate: 223kbps
O ¥ Ekrate: 0400kbps Kanale: 2
Eildrate: 29,97 Einzelbilder)Sekunde Camplerate: 42000 Hz
DivX/ Xvid Videokompression: MPEGZ2 AudiofFormat: MP2
Dauer: 00:00: 42,840 Dauer: 000042, 840
Beschreibung

Erstellen S eine DVD, die in Ihrem Hardvaare-DVD-Player oder auf dem PC abgespielt werden kann, Man kann sire
Yideo-DYD mik einem einfachen Mend erstellen und sine der werfiigharen Einstellungen wihlen,

=< Zuvilck, | | Weiter == Schiefien

Wenn die erstellung des Films beendet ist, wird Ihnen vorgeschlagen das Video auf eine Disk mit einem in den AVS Video Editor
eingeschlossenen Brennmechanismus zu brennen. Man braucht dabei keine zusatzlichen Programme auszufiihren, um Disks zu
brennen.

Speicherung auf DVDs

5 Die Option Auf Disk speichern wird benutzt, um ein DVD-Video zu erstellen und Ihren Ausgangsfilm auf eine
O: DVD-Disk zu brennen. Es ist auch méglich fiir die Verzierung und schnelle Navigation durch das Video ein DVD-
Menii zu erstellen und zu bearbeiten. Das beschriebene Disk wird mit den meisten Typen moderner

DVD Hardware-Player kompatibel, die DVD£R/RW-Disks unterstiitzen.
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Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick tiber die Video- und Audio-

Eigenschaften:
Profil
DWD NTSC High Quality (HO 607108 min. at 1 DYDDL DYD Disc) |T| Ervasitert
Yideo Audio
Grife: T20x480 Pixel Bitrate: 224kbps
Bitrate: 2400kbps Kanale: 2
Bildrate: 29,97 Einzelbilder/selunde Samplerate; 43000 Hz
Wideokompression; MPEGZ Audiofarmat MPZ
Dauer: 00:00:42,.540 Dauer: 00:00:42.5340
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GréBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GréBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in eie Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

0 Hinweis: Es ist unmdglich, die Einstellungen im Profil zu andern, weil alle Einstellungen durch
Standardkompatibilitdt beschrankt sind und nur ein exaktes Profil gewahlt werden kann.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu libergehen, bei
dem Sie ein DVD-Mend erstellen kdnnen.
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Speicherung in DivX/Xvid

Die Option In DivX/Xvid speichern wird benutzt, um ein DivX/Xvid-Video zu erstellen und Ihren

=]

®

Ausgangsfilm auf eine CD oder DVD zu brennen. Die beschriebene Disk wird mit den meisten Typen moderner
Hardware-Player kompatibel, die Disks mit dem DivX/Xvid-Video unterstiitzen.

DivX/Xvid Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick tiber
die Video- und Audio-Eigenschaften:
Profil
Wideo: MPEGH (Divi, ®wil, 1500 kbps; Audio: MP3, 192 kbps |T| Erweitert
Yideo Audio
Grébe: &40x480 Pixel Bitrate: 192kbps
Bitrate: 1500kbps Kanéle: 2
Bildrate: 25 Einzelbilder/sekunde Samplerate; 44100 Hz
YWideokompression: MPEE4 (DivfwviD compatible) Audioformak: MP3
Dauer: 00:00:42.840 Dauet: 00:00:42.5340
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde bertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Daue
uer Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fir die Berechnung der echten Wellenform

Bitrate R
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

0 Hinweis: Es ist unmdglich, die Einstellungen im Profil zu @ndern, weil alle Einstellungen durch
Standardkompatibilitat beschrankt sind und nur ein exaktes Profil gewahlt werden kann.
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Erstellung und Bearbeitung des DVD-Menlis

Wenn Sie die Speicherung des Films auf eine DVD-Disk wahlen, indem Sie auf den Button Auf DVD speichern
| klicken, und ein DVD-Profil aus dem Listenmenil wahlen, ist es im AVS Video Editor moglich, ein DVD-Menii
L zu erstellen, das die Individualitdt Ihrem Film verleiht und die Navigation durch die erstellte DVD erleichtert.

0 Hinweis: Um eine DVD mit Men( zu erstellen, muss man in Ihrem Video Kapitel erstellen.
Wenn Ihr Video keine Kapitel enthélt, wird das Menl nur aus einem Kapitel bestehen, das ab
Anfang und bis zum Ende des Videos dauern wird.

Es gibt eine Anzahl der Stile, die Sie fiirs DVD-Menii wahlen kdnnen:

® | Film speichern =X
DYD=Mendi ,;w._q
‘Wiahlen Sie das gewinschie DVD-Meni-Profil, danr kicken Sie auf "Weitar, ' i
W DVD-Meni aktivieren Hirtergrund andzrm = Menlskle

Cat Gallery

(4]

| <<zuadk || werer>> || schiegien

Wabhlen Sie einen Meniistil aus der Liste, indem Sie auf ein Bild klicken, er wird sofort fiirs Menl angewandt. Man kann auch die
Ansicht des Menus nach Ihrem Wunsch andern. Dafiir betatigen Sie den Button Hintergrund d@ndern. Da gibt's folgende Optionen:

e Bild wahlen - benutzen Sie diese Option, um ein Bild zu wahlen, das als Hintergrund fiir Ihr DVD-Men( verwendet wird.
e Video wahlen - benutzen Sie diese Option, um ein Video zu wahlen, das als Hintergrund fiir Ihr DVD-Menii verwendet wird.
e Standard-Bild - benutzen Sie diese Option, um das Standardbild als Hintergrund fiir Ihr DVD-Meni zu verwenden.

Nachdem Sie einen Stil gewahlt haben, kann man ihn erproben, indem man die Tasten des Vorschaufensters benutzt:

e Registerkarte Allgemein zeigt die Hauptseite des DVD-Meniis an.
e Registerkarte Kapitel... zeigt die Seite des DVD-Menus mit der Kapitelliste an (es kann da mehrere Registerkarten mit den
Kapiteln geben, wenn das Video eine Vielzahl von Kapiteln enthalt).

Sobald ein Stil fiirs DVD-Men( gewahlt ist und seine Funktionsfahigkeit getestet ist, klicken Sie auf Weiter >>, um weiter zu folgen.
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Speicherung auf Gerate

Man kann die Option Auf Gerate speichern benutzen, um ein Video fiir einen tragbaren Player, ein

i:ﬁ Mobiltelefon oder eine Spielkonsole zu erstellen und es sofort aufs Gerat zu (ibertragen. Andere gangige
|
Gerate werden auch unterstiitzt. Hier sind die folgenden Optionen verfligbar:

\ i e Auf tragbare Player speichern - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in Videodateien zu speichern,

die mit unterschiedlichen tragbaren Playern kompatibel sind: Apple iPhone, unterschiedliche Modelle von
Apple iPod einschlieBlich iPod Touch, Sony PSP, Microsoft Zune, Archos, Creative Zen Vision, iAudio, iRiver und Epson-Player.

e Auf Spielkonsolen speichern - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit
unterschiedlichen Spielkonsolen kompatibel sind: Microsoft Xbox 360, Sony PlayStation 3 und Sony PSP.

e Auf Mobiltelefone speichern - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit
unterschiedlichen Mobiltelefonen kompatibel sind, die Videowiedergabe unterstiitzen: BlackBerry 8 und 81 Series, Apple
iPhone, HP iPaq Series, Palm Treo Series und andere Pocket-PCs und PDAs. Wenn Ihr Gerat in der Liste nicht zu finden ist,
benutzen Sie das allgemeine 3GPP/MPEG-4-Profil fiir Mobiltelefone.

e Auf andere Gerate speichern - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit den
Multimedia-Playern Apple TV und Epson kompatibel sind.

® | Film speichern =X
Parameter des Yideogerits ,.ﬂ'_‘a
Wiahlen Sie ein Gerst und stelen Sie die Yideoparameter nach Bedarf gin, dann klicken Sie auf "\Weiter”, ! A
EE Profil
| Apple iPad - (H.264, 320:240) |+ || Erweitert
Players
Yiden Audio
-l | Griife: 320240 Piscel Bikrate: 98kbps
Ekrate: &40kbps Kanale: 2
. Eildrate: 30 EinzelbilderfSakunds Samplerate: 42000 Hz
Consoles Videokompression:  H.264/8VC (Advanced Yideo Coding) Audioformat: MPEGZ(4 Audia
Dauer: 00:00: 42,840 Dauer: OD:00:42,840
Phones
Beschreibung
ﬁjh“‘ Erstellen See den Inhalk Fir iPod, PSP, Archos, Crestive Zen oder ein snderes tragbares Gerat, das Fir die Speicherung
oy und Wisdergabe der Mulbimediadateizn bestimmt ist, Die Parameter des Ausgabevideos werden Fir das gewahlbe Gerat
- eingestelt.,
Other
== Zurlick | | Weiter >> Schiefien

Sobald die Erstellung des Films beendet ist, wird Ihnen vorgeschlagen ihn aufs tragbare Gerat mit dem AVS Mobile Uploader zu

Ubertragen, diese Anwendung ist im AVS Video Editor miteingeschlossen. Man braucht keine zusatzlichen Programme zu benutzen,
um das erstellte Video auf ein Handgerat zu Ubertragen.

ﬂ Hinweis: Bei einigen Geraten ist es fiir fremde Programme unmdglich, Dateien darauf zu (ibertragen, weil
dadurch Ihre Dateidatenbank beschadigt werden kann und alle vorher hochgeladenen Dateien unzuganglich
werden kénnen. Der AVS Mobile Uploader wird bei solchen Geraten nicht ausgefiihrt. Bitte verwenden Sie

firmeneigene Programme, die mit diesen Gerdten mitgeliefert werden, um die erstellten Dateien darauf zu
Uibertragen.
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Speicherung auf tragbare Player

Player.

Players

Die Option Auf tragbare Gerdte speichern wird benutzt, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die
mit unterschiedlichen tragbaren Playern kompatibel sind: Apple iPhone, unterschiedliche Modelle von Apple iPod
einschlieBlich iPod Touch, Sony PSP, Microsoft Zune, Archos, Creative Zen Vision, iAudio, iRiver und Epson-

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber

die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
Apple iPod - (H.264, 320x240) |T| | Erweitert
Yideo Audio
Grife: 320240 Pixel Bitrate: Qekbps
Bitrate: 640kbps K.anale: 2
Bildrate: 30 EinzelbilderSekunde Samplerate: 43000 Hz
‘Wideokompression: H.z2a4/aNC (pdvanced Yideo Coding) Audioformak: MPEGZ14 Audio
Dauer: 00:00:42.840 Dauer: 00:00:42.840
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GréBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GréBe
wird als Verhaltnis der Breite zur H6he dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde lbertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fir die Berechnung der echten Wellenform

Bitrate N
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
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Wenn Sie einige Einstellungen andern mdchten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitét mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Apple iPod - (H.264, 320x240) |E| \ |E|

Profilparameter

Yideocodec - Sudiocodec -
| H.264/AHC (Advanced Yideo Coding) v || Erweitert... | |MPEGZI4 Audio 3
Bildgrdifie _ Breite __ Hihe _ Kanile _ Samplegrifie
| 320 % 240 RES 2 | 240 5 |steren v |l1ebt ||
Bildrate __ Bitrate _ Dateityp _ Samplerate __ Bitrate -
|30 fps R 2 [mavipod |« | 48000 He RIETT RS

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|
speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil ldschen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu iibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Speicherung auf Spielkonsolen

- Die Option Auf Spielkonsolen speichern wird benutzt, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit
unterschiedlichen Spielkonsolen kompatibel sind: Microsoft Xbox 360, Sony PlayStation 3 und Sony PSP.

- Wiahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick tiber
Consoles die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil

Microsoft XBox3a0 - Mormal HD Quality 480p - (H.264, 29.97 fps, S48x4E80) | - | [ Erweitert

Yideo Audio

Gréfde: 248480 Pixel Bitrate: 25ekbps

Bitrate: 2600kbps kanale: 2

Bildrake: 29,97 Einzelbilder [Sekunde Samplerake: 45000 Hz

Videokompression: H.2a4/ a8 C (Advanced Yideo Coding) Audioformat: MPEGZ/4 Audio

Dauer: 00:00:42.5340 Dauer: 00:00:42,840
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VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei verwendeten Codecs
angezeigt.

Dauer Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in St:Min:Seku.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die flir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mochten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Microsaft XEox360 - Mormal HD Quality 430p - (H.264, 29,97 fps, S48x4a0)

] B

Profilparameter

Videocodec o Audiocodec o
| H.264/A4C (Advanced Yideo Coding) ||| Erweitert... | |MPEGZ{4 Audin B4
Bildgréiie _ bBreite _ Hihe _ Kanile _ Samplegrifbe
| Custom... RS 2 |4a0 = |steren AT R
Bildrate _ Bitrate _ Dakeityp _ Samplerate _ Bitrate o
| 29,97 fps (| lze00 S [mparse || | 48000 He AT

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern ||':”I|

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.
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Speicherung auf Mobiltelefone

Die Option Auf Mobiltelefone speichern wird benutzt, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit
unterschiedlichen Mobiltelefonen kompatibel sind, die Videowiedergabe unterstiitzen: BlackBerry 8 und 81
Series, Apple iPhone, HP iPaq Series, Palm Treo Series und andere Pocket-PCs und PDAs. Wenn Ihr Gerdt in
der Liste nicht zu finden ist, benutzen Sie das allgemeine 3GPP/MPEG-4-Profil fiir Mobiltelefone.

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber

die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
BlackBerry S1xx - (MPEG4, 560 kbps, 320x240) |T| [ Erweitert
Yideo Audio
Grife: 320240 Pixel Bitrate: Sekbps
Bitrate: 4a0kbps k.anale: 2
Bildrate: 25 EinzelbilderSekunde Samplerake: 44100 Hz
‘Wideokompression: Microsoft MPEG-4 Audioformat: MP3
Dauer: 00:00:42.840 Dauer: 00:00; 42,540
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GréBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GréBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lénge des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
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Wenn Sie einige Einstellungen andern mdchten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitét mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

BlackBerry S1xx - (MPEG4, 560 kbps, 320x240) |E| . |E|
Profilparameter

Yideocodeo - Sudiocodec -
| Microsaft MPEG-4 (v || Erweitert.. | [mp3 v
BildgriGe _ Breite __ Hihe _ Kanile _ Samplegrifie
| 320 x 240 = | |20 2 (240 S [ steren | [1ebit |+
Bildrate __ Bitrate - Sarnplerate __ Bitrate -
|25 fps = | 480 = | 44100 He RMIET R

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|
speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu iibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Speicherung auf andere Gerate

Die Option Auf andere Gerate speichern wird benutzt, um Ihren Film in Videodateien zu speichern, die mit
?:’ den Multimedia-Playern Apple TV und Epson kompatibel sind.

Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick tiber

Other die Video- und Audio-Eigenschaften:
Profil
apple TV - Best Quality - {H.264, 640x480, 25 fps; MPE/4 (A3&C), 320 kbps) | - | [ Erweitert

Yideo Audio

arifie; A40x480 Pixel Bitrate: 320kbps
Bitrate; 1200kbps Kansle: 2
Bildrate: 25 EinzelbilderfSekunde Samplerate: 43000 Hz
Videakompression: H.z2a4/aNC (pdvanced Yidea Coding) Audiafarmmak: MPEGZ/4 Audio
Dauer: 00:00:42,5840 Dauer: 00:00:42,540
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VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Dauer

Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fiir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kandle im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mochten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdét mit dem Gerat flihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Apple TV - Best Qualiey - (H. 264, 640x480, 25 fps; MP2i4 (A8C), 320 kbps)

|v| n

] e

Profilparameter

Yideocode: - Audiocodec -
| H.264)A4C (Advanced Yideo Coding) \v|| Erweitert... | |MPEGZI4 Audio |-
BildgriGe __ Breite : Hihe _ Kanile o Samplegrﬁﬁe:
| Custom... v | 640 5 | 4a0 = [steren v |16t |+
Bildrate : Bitrate : Cateityp : Samplerate : Bitrate :
|25 fps R = = | [4s000 He v | |3zokeps |+ |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil I6schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu libergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufithrende Operation zu wahlen.
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Speicherung fur Web

Man kann die Option Fiir Web speichern benutzen, um Ihr Video in eine Datei mit Hilfe von
unterschiedlichen Formaten und Codecs zu speichern. Hier sind die folgenden Optionen verfligbar:
ﬁy e Speicherung in RM - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .rm
zu speichern. Das Video wird mit dem RealMedia-Codec kodiert. Man kann es spater auf Ihrer Website
unterbringen und es kann dann mit einem RealMedia-Plugin fiir einen Internetbrowser abgespielt werden.
e Speicherung in MOV - benutzen Sie diese Option, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .qt zu speichern.
Das Video wird mit dem Quick Time-Codec kodiert und mit dem Apple Quick Time-Player kompatibel sowie kann auf Ihrer
Website untergebraucht und mit einem Quick Time-Plugin fiir einen Internetbrowser abgespielt werden.

® | Film speichern =[x
Parameter der Webdatei ,.ﬂ'_‘&
Geben Sie den Ausgabeordner und Dateinamen an, dann Kicken Sie auf " Erstelen”, um den Film zu erstellen. ! A
Praofil
‘ Ceal | Reatvideo 10: 2500 kbps, 720x480, 29.97 fps; Realiudio: COOK, 96 kbps |*|| Erweitert
_RM_
¥ideo Audio
Tl Grifde: T20:x480 Pixel Bikrate: 5kbps
@ Erate: 2500kbps Kandle: 2
i Eildrate; 29,97 Einzelbilderjsskunde Samplerate; 44100 Hz
m Videokompression: Real Video 10 Audioformat: Realiudio CO0E
Dauer: O0:00: 42,840 Dauer: o000, 840
Beschreibung
Erstellen See eine RealMedia-Videodste fiir die Yerdffentichung im Web: Yideoblog oder Website, Disses Format
erfordert RealMediz-Plugin Fir die Wiedergabe des Yideos im Intermetbrowser,
== Zuriick | Yeiter == Schiiefien

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4

Seite 129 von 164

Speicherung in RM

Die Option In RM speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .rm zu

Ceal

speichern. Das Video wird mit dem RealMedia-Codec kodiert. Man kann es spater auf Ihrer Website
unterbringen und es kann dann mit einem RealMedia-Plugin fiir einen Internetbrowser abgespielt werden.

ﬂ Wihlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber
die Video- und Audio-Eigenschaften:
Profil
Realvideo 10: 2500 kbps, 720x480, 29,97 fps; Realtoudio: COOK, 96 kbps |T| [ Erweitert
¥ideo Audio
Grife: T20x480 Pixel Bitrate: Sekbps
Bitrate: 2500kbps Kanle: Z
Bildrate: 29,97 Einzelbilder/Sekunde Samplerate: 44100 Hz
Videokompression; Real video 10 Audiofarmat; Realdudio COOk,
Dauet: 00:00:42.540 Dauet: 00:00:42.540
VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur H6he dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde bertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird..
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des Codecs angezeigt, der fiir die Kodierung der Videodaten in die Videodatei
verwendet wird.

Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in

Daue
uer Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
. Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die fir die Berechnung der echten Wellenform

Bitrate S
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten.

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: AVS Video Editor V.4 Seite 130 von 164

Wenn Sie einige Einstellungen andern mdchten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitét mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

RealVidea 10: 2500 kbps, 720x480, 29,97 fps; Realdodio: COOK, 96 kbps | - | 1

] e

Profilparameter

Yideocodeo - Audiocodec -
| Real video 10 |v|  Erweitert.. | Realdudio COOK 9 Kbps Stereo Musi| ¥ |
Bildgrihe _ Ereite __ Hihe _ Kanile ~ Samplegréfie
| 720 x 480 v |70 2 480 2 [sterea | ||
Bildrate __ Bitrate o Sarmnplerate __ Bitrate o
| 23,97 Fps R = | 44100 Hz || eekbps | |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern |E|

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen |Y| aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu iibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.

Speicherung in MOV

Die Option In MOV speichern wird benutzt, um Ihren Film in eine Videodatei mit der Erweiterung .qt zu

speichern. Das Video wird mit dem Quick Time-Codec kodiert und mit dem Apple Quick Time-Player
kompatibel sowie kann auf Ihrer Website untergebraucht und mit einem Quick Time-Plugin fiir einen
.m Internetbrowser abgespielt werden.

Wahlen Sie eines der verfiigbaren Profile aus dem Listenmenii und verschaffen Sie sich einen Uberblick {iber
die Video- und Audio-Eigenschaften:

Profil
Microsoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320x240, 25 fps) |- [ Erweitert

¥Yideo Audio

Grafe: 320x240 Pixel Bitrate: 192kbps
Bitrate: Az0kbps Kanle: Z
Bildrate: 25 EinzelbilderSekunde Samplerake: 44100 Hz
Yideokompression; Windows Media Yideo 9 Audioformat: WA
Dauer: 00:00:42,540 Dauer: 00:00:42.540
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VIDEOEIGENSCHAFTEN Beschreibung
GréBe Hier wird die GroBe des Videobildes angezeigt, die im Ausgabevideo verwendet wird. Die GroBe
wird als Verhaltnis der Breite zur Hohe dargestellt und in Pixel gemessen.
Bitrate Hier wird die Anzahl der pro Sekunde (ibertragenen Bits angezeigt, die in Kilobit pro Sekunde
gemessen wird.
Bildrate Hier wird die Anzahl der jede Sekunde angezeigten Videobilder dargestellt, die in Einzelbildern pro

Sekunde gemessen wird.

Videokompression

Hier wird der Name des fiir die Kodierung der Videodaten in die Datei verwendeten Codecs
angezeigt.

Dauer Hier wird die Lange des Videoclips angezeigt (gemessen in St:Min:Sek.Hundertstelsekunden).
AUDIOEIGENSCHAFTEN Beschreibung

Bitrate Hier wird die Anzahl der Datenpunkte angezeigt, die flir die Berechnung der echten Wellenform
verwendet werden (gemessen in Kilobit pro Sekunde).

Kanile Hier wird die Anzahl der Kanale im Audiotrack zum Film angezeigt (mono - einkanalig, stereo -
zweikanalig).
Hier wird die Anzahl der Samples pro Sekunde angezeigt, die aus einem ununterbrochenen Signal

Samplerate

genommen und in Hz gemessen wird.

Audioformat

Hier wird der Codec angezeigt, der fiir die Kodierung des Soundtracks zum Film benutzt wird.

Dauer

Hier wird die Lange des Soundtracks zum Film angezeigt (gemessen in
Stunden:Minuten:Sekunden.Hundertstelsekunden).

Wenn Sie einige Einstellungen andern mochten, betatigen Sie den Button Erweitert neben dem Listenmeni Profil.

0 Hinweis: Bitte machen Sie Anderungen, nur wenn Sie darin sicher sind, weil in einigen Fallen die Anderung der
Einstellungen zur Inkompatibilitdt mit dem Gerat fiihren kann, auf dem Sie das Video abspielen werden.

Profil

Microsoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320x240, 25 fps)

BlElrs

Profilparameter

Yideocode: - Audiocodec -
| Windows Media Video 3 |v | Erweitert.. | [wma ||
Bildgrifie _ EBreite __ Hihe _ Kanile _ Samplegrifie
| 320 % 240 RAE: 2 240 2 |steren |1t |+
Bildrate _ Bitrate _ Qualitit _ Samplerate __ Bitrate -
|25 Fps RAE: 2 1o 2 44100 He v |19z kbps ||

Sodioformat -

| 192 kbps, 44 kHz, sterea CER |~ |

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie sie als Profil mit einem Klick auf den Button Profil speichern ||':”I|

speichern. Man kann auch eines der vorhandenen Profile per Button Profil 16schen | X | aus der Liste entfernen.

Sobald Sie alle Parameter eingestellt haben, klicken Sie auf den Button Weiter >>, um zum nachsten Schritt zu (ibergehen und
einen Zielordner sowie eine nach der Speicherung durchzufiihrende Operation zu wahlen.
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Ubersicht

Der AVS Mobile Uploader ist ein Schritt-fiir-Schritt-Programm, das Ihnen erlaubt, Mediadateien vom Rechner auf Ihre tragbaren
Gerate zu (ibertragen: Mobiltelefone, Personal Digital Assistant (PDA), Sony PSP usw.

Das Programm lasst Sie eine Vielzahl von tragbaren Gerdten abhdngig vom Anschluss an Ihren Computer wahlen.

Um den AVS Mobile Uploader auszufiihren, 6ffnen Sie das Start-Meni und wahlen Sie Alle Programme -> AVS4YOU ->
Tragbare Gerdte -> AVS Mobile Uploader.

Arbeit mit dem AVS Mobile Uploader

In erster Linie muss man den Typ des Gerates wahlen, worauf die Mediadateien (ibertragen werden:

AYS Mobile Uploader X

- Gerake:

Mokia G085 - Blugtooth |E|

- Dateien zum Hochladen

[ ]

|Datei{en} laden I Ordnet laden I Léschen [ flles laschen ]

| alle Gerate | Haehindsnga

Klicken Sie auf den Button Alle Gerate, um die Suche nach verfligbaren tragbaren Geraten anzufangen.

Hinweis: Wenn Sie Ihre Dateien auf ein Mobiltelefon ibertragen mdchten, miissen Sie es an Ihren Computer
durch Bluetooth oder Infrarot anschlieBen. Der USB-Anschluss wird nur dann unterstiitzt, wenn das Mobiltelefon
oder seine Speicherkarte am PC als Wechsel- oder als Festspeicher erkannt wird. Sehen Sie die Anlage, um
mehr (ber verfligbare Anschlussmittel zwischen Ihrem Computer und dem Handgerat zu erfahren.

Danach muss man eines der Gerate wahlen, worauf die Mediadateien Ubertragen werden, indem man das Listenmeni benutzt.
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Jetzt kann man die Mediadateien wahlen, die auf das tragbare Gerdt (ibertragen werden miissen.

AYS Mobile Uploader X
- aerate:
Mokia 6085 - Blugtooth 3
- Dateien zum Hochladen
01 s This Love,wma | 3662 Kb [+
0Z Mo Woman, Mo Crv.wma 6720 Kb
03_no Fear.mp3 502 Kb
04 Three Little Birds . wma 2839 kb
05 Sous e wenk.mp3 FE00KL | |
06 Get Up, Stand Up.wma 3096 Kb
07 Skir Ik Up.wma E237 kb [
Lo Lo T ity e o S 1 A e el
( J
| Dateilen; laden I Ordnet laden I Léschen I flles laschen |
| Alle Gerdte || Hochladen>> |
Buttons Beschreibung

Durch Betatigung dieser Schaltflache werden eine oder mehrere Dateien, die auf Ihr tragbares Gerat

Dateifen) lad
|M| Ubertragen werden missen, gewahlt und zur Liste hinzugefiigt.

Durch Betatigung dieses Buttons wird ein Ordner mit den Mediadateien, die auf Ihr tragbares Gerat

ordner lad N i . . . .
|ﬂ| Ubertragen werden missen, gewahlt und zur Liste hinzugefiigt.

| Durch Betatigung dieser Schaltflache werden die gewdhlten Mediadateien aus der Liste mit den auf das

Lésch - . .
|$ tragbare Gerat zu (ibertragenden Dateien entfernt.

| Durch Betatigung dieses Buttons werden alle Mediadateien aus der Liste mit den auf das tragbare Gerét zu

Alles [Gsch
|ﬂ Ubertragenden Dateien entfernt.

Sobald die Liste mit den Dateien, die lbertragen werden missen, fertig ist, klicken Sie auf den Button Hochladen >>, um die
Ubertragung zu beginnen.

AYS Mobile Uploader X
- Gerake:
MNokia 6085 - Blugtooth |
- Dateien zum Hochladen
01 Is This Love,wma (M10%:) 3662 Kb E
0z Mo Woman, Mo Cry,wma 6720 kb
03_no Fear,mp3 502 Kb
04 Three Little Birds.wma 2839 kb
05 Sous le venk.mp3 3300KE | |
06 Gek Up, Stand Up,wma 3096 kb
07 Skir It Up.wma 5237 Kb [
P T T I P o EnTu kMo T U S S—
EEEEI ]
Dateilen) laden Crdnet laden Laschen alles laschen
Alle Gerike Abbrechen |
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Die Dauer des Hochladevorgangs hangt von der Anzahl der gewdhlten Mediadateien, ihrer GréBe und dem Anschlusstyp des tragbaren
Gerats an den Computer ab.

Man kann dieselben Dateien auf ein anderes Handgerat (ibertragen, indem man das Listenmeni zum Wahlen eines neuen Gerats
benutzt.

0 Hinweis: Wenn Sie Ihre Dateien auf den Apple iPod (betragen, wird auf dem Gerat beim Anschluss an den PC
die folgende Meldung angezeigt:

iPod s

Do not disconnect

Man kann trotzdem den iPod vom PC abtrennen, die Daten werden nicht verloren gehen, wenn Sie kein anderes
Programm zum Kopieren der Daten auf den iPod verwendet haben.
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Bildseitenverhaltnis

e Die Evolution des Seitenverhiltnisses (Fernsehen und Video)

e Originalseitenverhiltnis

e Letterboxing und Pillarboxing

e Arbeit mit dem Seitenverhiltnis im AVS Video Editor
m Waihlen des Seitenverhéltnisses beim Erstellen eines neuen Projekts
= Andern des Seitenverhiltnisses in den Eigenschaften der Videodatei

= Speichern der Filme mit der Anderung des Seitenverhiltnisses

Das Seitenverhaltnis eines Bildes ist ein Verhaltnis von seiner Breite zu seiner Hohe (hdufig als Bruch "x:y" angegeben). Zum Beispiel,
betragt das Bildseitenverhaltnis eines gewohnlichen Fernsehbildschirms 4:3 oder 1.33:1. Bei den hochauflésenden Fernsehern wird
das Seitenverhdltnis 16:9 oder ca. 1.78:1 benutzt. Die Seitenverhaltnisse 2.39:1 oder 1.85:1 werden oft in der Kinematographie
verwendet, wahrend das Seitenverhaltnis des Einzelbildes eines 35-mm-SyncSoundfilms ca. 1.37:1 (auch als "Academy"-Ratio oder
Normalformat bekannt) betragt. Die Stummfilme, wo Full-Frame benutzt wurde, wurden mit Seitenverhaltnis 1.33:1 gedreht.

Die Evolution des Seitenverhaltnisses (Fernsehen und Video)

Das Verhaltnis 4:3 fiirs Standardfernsehen wird seit seinem Ursprung verwendet und in vielen Computermonitoren wird dasselbe
Seitenverhaltnis benutzt. Da das Seitenverhaltnis 4:3 im Academy-Format mit der Beriicksichtigung des Soundtracks benutzt wird,
konnten Filme befriedigend im Fernsehen am Anfang wiedergegeben werden. Als immer weniger Leute ins Kino gegangen sind, hat
Hollywood die Breitwandseitenverhaltnisse entwickelt, um die (iber Fernsehen (ibertragenen Filme nicht so genieBbar zu machen.

16:9 ist das Format von japanischen und amerikanischen hochauflésenden Fernsehern (HDTV), sowie von europdischen nicht
hochauflésenden Breitbildfernsehern (EDTV). Viele digitale Videokameras kdnnen Filme im Format 16:9 aufnehmen. Auf den
anamorphen DVDs werden Informationen im 16:9 vertikal ausgestreckt zu 4:3 gespeichert; wenn der Fernseher ein anamorphes Bild
bearbeiten kann, wird das Signal zu 16:9 umgewandelt. Wenn er kein anamorphes Bild bearbeiten kann, wird der DVD-Player das Bild
zurlick setzen und Letterboxing hinzufligen, bevor das Bild an den Fernseher libertragen wird. Breitere Seitenverhaltnisse wie 1.85:1
und 2.39:1 werden ans 16:9-DVD-Bild angepasst, indem zusatzliche Masken im Rahmen des Bildes eingefiigt werden.

In der Filmindustrie wird gemaB dem Abkommen ein Wert von 1 als Bildh6he festgelegt, so dass z.B. ein anamorphes Bild als 2.39:1
oder "2.39" bezeichnet wird. Diese Methode scheint zu ungefdhr zu sein, weil die Filmbildbreite durch Locher fiir die Filmtransportrolle
begrenzt wird und ein periodisches Bewegungsintervall von 4 Léchern, sowie ein optischer Soundtrack, der zwischen dem Bild und
den Lochern entlang einer Seite des Kinofilms lauft. Die fiir amerikanische Kinos typischen Seitenverhaltnisse sind 1.85 und 2.39.

Das an HDTV angepasste 16:9-Format ist eigentlich schmaler als Ubliche Breitwandformate. Anamorphes Breitbild (2.39:1) und
amerikanischer Kinostandard (1.85:1) haben breitere Seitenverhéltnisse, wahrend europadischer Kinostandard (1.66:1) ein wenig
schmaler ist. (IMAX hat das Format 1.33:1 im Gegensatz zu einigen populdren Vorstellungen, das ist das Bildseitenverhaltnis von
Standardfernsehen.)

Super-16-mm-Film wird haufig fiir Fernsehproduktionen verwendet, wegen seinem niedrigen Preis, kleinem Platz auf dem Kinofilm,
der fiir den Soundtrack gebraucht wird, und Seitenverhéltnis, das dem 16:9-Format dhnlich ist (Super-16mm-Film war urspriinglich
1.66, wahrend 16:9 1.78 ist).

Originalseitenverhaltnis

Das Originalseitenverhaltnis ist ein Begriff aus dem Heimkinobereich, der fiir ein Seitenverhaltnis oder Format steht, in dem ein
Film oder eine visuelle Produktion gedreht wurde, das vom Regisseur beabsichtigt wurde. Z.B. wurde der Film "Gladiator" fiirs Kino
mit dem Seitenverhaltnis 2.39:1 veréffentlicht. Super-35-Film wurde dabei benutzt, auBerdem wurde er in den Kinos und im
Fernsehen mit dem originalen Seitenverhaltnis (d.h. 2.39:1) prasentiert, es wurde ohne "schwarze Balken" Ubertragen, die es bei der
Erstvorfiihrung mit dem Originalseitenverhaltnis gab.
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Letterboxing und Pillarboxing

Letterboxing ist ein Verfahren zur Ubertragung von Breitbildfilmen in andere Videoformate mit dem Originalseitenverhiltnis. Da die
meisten Videodisplays viereckig sind, muss das Video nach der Ubertragung maskierte Bereiche iiber und unter dem Bild haben (haufig
als "schwarze Balken" oder als "Mattes" (auf Engl.) bezeichnet). Letterboxing hat seinen Namen wegen der Ahnlichkeit des Bildes mit
der horizontalen Offnung in einem Briefkasten bekommen.

Letterboxing bietet eine Alternative zur Pan-and-Scan- oder Vollbildmethode der Ubertragung von Breitbildfilmen in Video. Beim Pan-
and-Scan-Verfahren wird das Originalbild zugeschnitten, damit es dem Standardfernsehseitenverhaltnis 1.33:1 (oder 4:3) passt.
Letterboxing bewahrt dagegen die meiste Originalkomposition des Films auf, die man im Kino sehen kann.

Pillarboxing bezeichnet man ein Verfahren zur Darstellung eines Films im Seitenverhaltnis 1.33:1 auf einem Breitbildfernseher, der
nun zustande kommende Freiraum wird links und rechts mit schwarzen Randern aufgefiillt. Das Verfahren wird verwendet, wenn ein
Video, das urspriinglich fiir andere Formate gedacht wurde, auf einem Breitbildfernseher dargestellt wird. Das Originalmaterial wird
aufgeschrumpft und in der Mitte des Bildschirms untergebracht. "Pillarbox" wird auch manchmal als Windowboxing genannt und hat
seinen Namen dank der Ahnlichkeit der Darstellung mit den drei Briefkdsten in GroBbritannien und im Britischen Staatenbund
bekommen.

Arbeit mit dem Seitenverhiltnis im AVS Video Editor

Bei der Arbeit mit den Videodateien im AVS Video Editor ist es manchmal notwendig, ihr Seitenverhaltnis zu bestimmen. Sie missen
dann ein Bildseitenverhdltnis bei der Erstellung eines neuen Projekts wahlen, man kann auch das Seitenverhaltnis einer
Videodatei im Fenster mit den Eigenschaften andern und schlieBlich kann man das Seitenverhaltnis beim Speichern der
Videodatei in unterstiitzte Videoformate andern. Sehen Sie die unten gegebenen Hinweise, um mehr Informationen zu
bekommen.

Waihlen des Seitenverhadltnisses beim Erstellen eines neuen Projekts

Bei der Erstellung eines neuen Projekts muss man ein Seitenverhdltnis fir die zukiinftige Videodatei wahlen. Die Tatsache besteht
darin, dass Hardware- und Software-DVD-Player die erstellten DVDs gemaB ihrem Seitenverhaltnis abspielen kdnnen, das nicht immer
mit dem physischen Verhaltnis von der Bildbreite zu seiner Hohe zusammenfallt. Deswegen muss man darauf achten, wenn man ein
neues Projekt erstellt und den Film in DVD- oder MPEG-Format speichert. Man muss von Anfang an entscheiden, was fiir
Seitenverhaltnis der Film haben wird.

-

Projektparameter
Meuesz Projekt erstellen
Empfeklenswert, Projektparameter gemalt dem Format zu wahlen, worin Sie daz
Auzgabeviden speichem mochten.
Einstellungen
DD WTSC - Speichern Lazchen
Yideohildgroie Yideohreite Yideohohe ‘Wideohildrate
720w 480 * | |F20 — 480 =1 | 2997 fps -
Bildzeiterverhaltnis Seite X Seite Croppen, X
430D, MPEG 1, MPEG 2] - 0 —
Audiofrequenz Audiokanale
43000 Hz * | | Steren -
Einfacher Modus 4 Zuriick, Erstellen Abbrechen

Bei der Speicherung des Films in DVD- oder MPEG-Format kann man das Seitenverhaltnis 4:3 wahlen, wenn man sich den Film auf
einem gewodhnlichen Fernseher ansehen wird, oder das Seitenverhaltnis 16:9, um sich das Video auf einem Breitbildfernseher
anzusehen.

Wenn man den Film in alle anderen unterstiitzten Formate (AVI, RM usw.) speichert, wird es dringend empfohlen, die Einstellung
Originalseitenverhaltnis zu lassen.
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Wenn Sie ein Projekt mit denselben Einstellungen wie in diesem Projekt, aber mit einem anderen Videomaterial schon erstellt haben
und die Funktion Croppen in den Videoeigenschaften benutzt haben, kann man hier ein Cropprozent angeben, das standardmaBig in
dem aktuellen Projekt benutzt wird. Wenn man es andern muss, kann man das spater in den Eigenschaften der Videodatei machen.
Croppen ist eigentlich das Beschneiden der Bildrander, um das Format eines Bildes in ein anderes Format zu (ibernehmen, ohne dass
dabei schwarze Rander entstehen oder das Bild verzerrt werden muss.

Andern des Seitenverhiltnisses in den Eigenschaften der Videodatei

Wenn man einen Videoclip dem Storyboard hinzufiigt, kann man seine Eigenschaften sehen und einige davon nach Bedarf andern.

Fim =

" Auf dem Registerreiter
Eigenschaften X
e . Seitenverhaltnis kann man das

Bildseitenverhaltnis Seitenverhaltnis des Videoclips
andern. Man kann diese Funktion
Originalbildzeiterverhaltnis - benutzen, wenn das Video mit
Verzerrungen aufgenommen wurde
(horizontal oder vertikal ausgedehnt).
Seite " 3 = Man kann Korrekturen vornehmen,
wenn man die aktuelle Breite und
Video-Croppen Hohe im Seitenverhéltnis andert,
indem man das benutzerdefinierte
Bktuelles Croppen 0 = Seitenverhaltnis im oberen
Listenmen( wahlt, das

e , i 2 5 o o, Fiir alle Szenen anwenden Originalseitenverhdltnis lasst oder die
" Yideoclip in Storyboard Optionen 4 zu 3 oder 16 zu 9
benutzt.

Seite ¥ 4 5

" Schneiden /, Geschwindigkeit \ Bildseitenverhaliniz £ Videosigenschaften /) Audiosigenschaften |
: Man kann auch die Option

Ok Abbrechen Videocropskala wahlen, um die von
dem Editor erstellten schwarzen
Rander auszuschneiden. Aber
beachten Sie bitte, dass dabei ein Teil des Bildes auch verloren geht. Es ist unméglich, durch diese Funktion schwarze Rander
auszuschneiden, die es urspriinglich im Videomaterial gab. Diese Funktion ist der Pan-and-Scan-Option in den DVD-Playern &hnlich.

Speichern der Filme mit der Anderung des Seitenverhiltnisses

fowme " " | Manchmal fllt das Seitenverhaltnis der
Film speichern in AVI |
P [Z] . Videodatei mit dem physischen Breite-

Hohe-Verhaltnis der Auflésung nicht
zusammen. Wenn man diese Parameter
lasst, kénnen Bildverzerrungen wahrend
der Wiedergabe auftreten. Um sie zu
vermeiden, kann man die Funktion
Seitenverhaltnis @andern im AVS Video
Editor benutzen. Diese Funktion kann
eingesetzt werden, wenn man das Video in
alle géngigen Formate auBer DVD und
MPEG speichert. Diese Formate verwenden
die Erkennung des Seitenverhaltnisses und
man kann ihr Seitenverhéltnis bei der
Erstellung eines neuen Projekts
setzen.

Speicherung der Datei ,L___;
Bitte Bildzeitenanderungstyp wahlen: e

*+ Bildzeitenanderung benutzen.
Bildgraie anderm fur
optimales Ergebniz.

Dhne Bildzeitenanderung.
Bildzeitenwverhalniz andern
gemal BildgroPe.

Grafenanderung
Freie GroBenanderung ohne
Analogie mit Bildseiterverhaltniz.

Ausgabebildgroie: 720 x 536

<4 Zurnick Wwieiter Abbrechen
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Fir alle anderen Formate sind folgende drei Optionen verfiigbar:

1. Seitenverhdltnis @ndern - der Video Editor wird urspriingliche BildgroBe des Projekts dndern, um sie optimal an das
gewahlte Seitenverhdltnis anzupassen. Zum Beispiel, kann die Videobildhthe vergroBert bzw. verkleinert werden, so dass das
Verhaltnis physischer Breite und Héhe mit dem Seitenverhaltnis zusammenfallit.

ﬂ Hinweis: Wenn man eine Videodatei umwandelt und in 3GP-Format oder in MP4-Format fir
Mobiltelefone speichert, ist diese Option nicht verfiigbar. Die Mobiltelefone unterstiitzen Videos nur mit
fixierter BildgroBe, die ans Seitenverhaltnis nicht angepasst werden kann.

2. Seitenverhaltnis nicht @ndern - der Video Editor wird das urspriingliche Seitenverhaltnis nach dem Verhaltnis physischer
Breite des Bildes zu seiner Héhe d@ndern. Wenn das Seitenverhaltnis breiter als "physisches" Verhaltnis ist, kdnnen tber und
unter dem Bild schwarze Rander eingefiigt werden (Letterboxing). Wenn das Seitenverhaltnis schmaler ist, kdnnen schwarze
Rander rechts und links vom Bild eingefiigt werden (Pillarboxing).

3. GroBe d@ndern - freie GréBeninderung ohne Anpassung ans Seitenverhiltnis. Alle Anderungen, die das Seitenverhiltnis
angehen, werden ignoriert und nicht ibernommen. Die GroBe des Bildes wird nach der angegebenen Breite und Héhe
geandert.
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Erweiterte Einstellungen des MPEG-4-Videocodecs

MPEG-4 ist ein ISO/IEC-Standard fiir Videokodierung, der von MPEG (Moving Picture Experts Group) entwickelt wurde. Er zeichnet
sich durch geringe GréBe der Ausgabevideodatei und ziemlich gute Bildqualitat aus, auch wenn eine niedrige Bitrate eingestellt wurde.
Der bekannteste Ausgabedateityp, wenn man das MPEG-4-Format fiir die Kompression verwendet, ist AVI. Er wird mit Xvid, DivX,
3ivx, Nero Digital und anderen Videocodecs kodiert.

Die folgenden Registerkarten sind im Fenster mit den Codeceinstellungen verfligbar:

e Allgemeine Einstellungen schlieBen Profil @ Ebene, Kodierungstyp, Bitrate/Zielquantisierung/ZielgroBle,
Quarter-Pixel, Lumimasking aktiviert, Chroma-Optimierung, Grauskala aktiviert, Stat. Datei ein.

e Quantisierungseinstellungen schlieBen Quantisierungstyp, Min. I-Frame-Quantisierung, Max. I-Frame-
Quantisierung, Min. P-Frame-Quantisierung, Max. P-Frame-Quantisierung, Min. B-Frame-Quantisierung, Max.
B-Frame-Quantisierung und Trellis-Quantisierung ein.

e Bewegungseinstellungen schlieBen Bewegungssuchetyp, VHQ-Modus, Bildauslassverhaltnis, Max.
Schliisselbildintervall, Globalen Bewegungsausgleich, Chroma-Bewegung benutzen, Zeichentrickfilm-Modus
und Turbo-Modus ein.

e B-VOPs-Einstellungen schlieBen B-VOPs benutzen, Max. aufeinanderfolgende B-VOPs, Quantisierungsrate,
Quantisierungsversatz ein.

e Optimisierungseinstellungen schlieBen Optimisierungen automatisch erkennen, Zwangsoptimisierungen ein.

Allgemeine Einstellungen

= | MPEG4-Einstellungen X

allgemein | Quantisierung | Bewegung | B-YiOPs Opm

Profil @ Ebene Advanced Simple @ LS | =
Kodierungstyp 1-Pass -
Bitrate 4500

16kbps a000kbps

SRS SR
Quarker-Pixel Lurnimasking akkiviert
ChromaCptimigrung Grauskala aktiviert

Zu Standardeinstellungen (04

[Profil @ Ebene] [Kodierungstyp] [Bitrate/Zielquantisierung/ZielgroBe] [Quarter-Pixel]

[Lumimasking aktiviert] [Chroma-Optimierung] [Grauskala aktiviert] [Stat. Datei]
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Profil @ Ebene schrénkt den Gebrauch von MPEG-4-Tools ein und begrenzt die kodierte Bitrate, so dass der Ausgabefilm mit
Kodiergeraten kompatibel ist. Wenn Sie mit den Einstellungen des Xvid-Codecs vertraut sind, werden Sie bemerken, dass die
Profilebenenen mit den Xvid-Profilen zusammenfallen. In der unten gegebenen Tabelle kann man sehen, welches Profil Ihnen
erlaubt, bestimmte Codeceinstellungen zu dndern und unterschiedliche Quantisierungstypen zu benutzen, welche maximale Auflésung,
Bild- oder Bitrate fiir jedes Profil empfohlen sind.

Empfohlene
Profil- max_l_male Mammalo_a Lumimasking B-Frames Quantisierungs- | Interlacing | Quarter- Globaler
ebene Auflésung | durchschnitt- aktiviert (B-VOPs typ aktiviert Pixel Bewegungs-
und liche Bitrate benutzen) ausgleich
Bildrate
Simple 176x144x15 . nicht nicht nicht .
4 ki ht erl H.2 ht erl
@ L0 fps 64 kbps nicht erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
Simple 176x144x15 nicht nicht nicht .
@ L fps 64 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
Simple 352x288x15 nicht nicht nicht .
128 k | H.2 ht erl
@ L2 fps 8 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
Simple 352x288x15 nicht nicht nicht .
4 ki | H.2 ht erl
@ L3 fps 384 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
ARTS @ | 176x144x15 nicht nicht nicht .

L1 fps 64 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
ARTS @ 352x288x15 nicht nicht nicht .

L2 fps 128 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
ARTS @ 352x288x30 nicht nicht nicht .

13 fps 384 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
ARTS @ | 352x288x30 nicht nicht nicht .

L4 fps 2000 kbps erlaubt erlaubt nur H.263 erlaubt erlaubt nicht erlaubt
AS @ LO 176);1:4)(30 128 kbps erlaubt erlaubt H.263 oder MPEG erlaubt erlaubt erlaubt
AS @ L1 176’%‘;4"30 128 kbps erlaubt erlaubt | H.263 oder MPEG |  erlaubt | erlaubt erlaubt
AS @ L2 352)%858)(15 384 kbps erlaubt erlaubt H.263 oder MPEG erlaubt erlaubt erlaubt
AS @ L3 352)(;)858)(30 768 kbps erlaubt erlaubt H.263 oder MPEG erlaubt erlaubt erlaubt
AS @ L4 352";6"30 3000 kbps erlaubt erlaubt | H.263 oder MPEG | erlaubt | erlaubt erlaubt
AS @ L5 720)(;;6)(30 8000 kbps erlaubt erlaubt H.263 oder MPEG erlaubt erlaubt erlaubt

Wie Sie sehen, entsprechen die Profilebenen "Simple @ L0O", "Simple @ L1", "Simple @ L2", "Simple @ L3", "ARTS @ L1",
"ARTS @ L2" und "AS @ L2" anndhernd dem DivX-Profil fiir Handgerate (auf Engl. Handheld Profile), das die Kodierung des
DivX-Videoinhalts mit den Bitraten und Auflésungen erlauben muss, die fiir kleinere Handgerdte wie Mobiltelefone und digitale Uhren

geeignet sind.

Die Profilebenen "ARTS @ L3", "ARTS @ L4", "AS @ LO", "AS @ L1" und "AS @ L3" entsprechen dem DivX-Profil fiir
tragbare Gerdte (auf Engl. Portable Profile), das die Erstellung des qualitativ hochwertigen DivX-Videoinhalts fiir tragbare
Videogerate ermdglicht, inklusive Video abspielende MP3-Player und kleinere Videoabspielgerate wie PDAs.

Die Profilebene "AS @ L4" entspricht dem DivX-Heimtheaterprofil (auf Engl. Home Theater Profile). GemaB den
Spezifikationen fiir dieses Profil miissen alle DivX-zertifizierten Heim-Theater-Gerate wie DVD-Player, Lautsprecherboxen und
Spielkonsolen, alle Versionen des DivX-Inhalts von hoher Qualitdt abspielen.

Und die Profilebene "AS @ L5" entspricht dem hochauflésenden DivX-Profil (auf Engl. High Definition Profile), das fir alle
Videoabspielgerate gedacht ist, die hochaufldsenden DivX-Inhalt abspielen kénnen.

Die Einstellung Profilebene kann nur aus der Liste gewahlt werden und ist nicht anderbar.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: Anlage Seite 141 von 164

Die Einstellung Kodierungstyp erlaubt Ihnen eine Anzahl von Arbeitsgangen bei der Kompression (auf Engl. Passes) zu bestimmen
und sie zu konfigurieren. In der Liste gibt es folgende Optionen:

e 1-Pass - Bitrate wird flir die Konvertierung einer Videodatei mit konstanter Zielbitrate benutzt. Man kann diese Option
wahlen, wenn man eine Datei mit relativ hoher Geschwindigkeit umwandeln und eine Ausgabedatei mit einer bestimmten
Bitrate erstellen mochte. Die Zielbitrate wird in der Sektion Bitrate/Zielquantisierung /ZielgroBBe gewahit.

e 1-Pass - Quantisierung ist dafiir da, um eine Videodatei mit gleicher Qualitat zu konvertieren. Man kann diese Option
benutzen, um eine Datei mit unbekannter AusgabegroBe, aber besserer Qualitdt zu erstellen. Die Zielquantisierung wird in der
Sektion Bitrate/Zielquantisierer /ZielgroBe gewahlt.

e 2-Pass - 1. Pass wird fiir den ersten Konvertierungsgang im Multipass-Modus verwendet. Unten finden Sie mehr
Informationen (ber die Multipass-Umwandlung.

e 2-Pass - 2. Pass wird fiir den zweiten und alle weiteren Konvertierungsgange im Multipass-Modus verwendet. Unten finden
Sie mehr Informationen (ber die Multipass-Umwandlung.

Die Multipass-Umwandlung kann mit dem Programm AVS Video Converter gemacht werden. Wenn Sie eine Videodatei von
bestimmter GroBe und bestimmter Qualitat nach der Kodierung bekommen mdchten, miissen Sie die Multipass-Umwandlung
benutzen. Um eine Datei im Multipass-Modus zu konvertieren, muss man zuerst den Kodierungstyp 2-Pass - 1. Pass wahlen, alle
Parameter des Codecs einstellen, auf OK klicken und nach dem SchlieBen des AVI-Profileditors den Button Konvertieren!
betatigen. Nach der Konvertierung muss man wieder den AVI-Profileditor 6ffnen und den Button Konfigurieren betdtigen. Nun
wahlen Sie den Kodierungstyp 2-Pass - 2. Pass, bestimmen die notwendigen Codecparameter und vollziehen Sie die Konvertierung
noch einmal.

ﬂ Hinweis: Wenn Sie den Kodierungstyp 2-Pass - 1. Pass wahlen, erfolgt im eigentlichen Sinne keine
Konvertierung. Der Codec analysiert nur das Eingabevideo und erstellt eine .log-Datei (Stat. Datei), wohin alle
Informationen Uber die Datei gespeichert werden. Erst nach dem Wahlen des Kodierungstyps 2-Pass - 2. Pass
und Anklicken des Buttons Konvertieren! erfolgt die Konvertierung. Bitte beachten Sie es, denn es wird keine
Ausgabedatei im Modus 2-Pass - 1. Pass geben.

Die Sektion Bitrate/Zielquantisierer /ZielgroBe erlaubt Ihnen, gewiinschte Ausgabebitrate, Quantisierung oder GréBe zu wahlen.

ﬂ Hinweis: Die durchschnittliche Bitrate lasst den Codec das Ausgabevideo mit gleicher durchschnittlicher
Bitrate konvertieren, wahrend die Quantisierung den Codec auf der Qualitat der Ausgabedatei ohne Riicksicht
auf die DateigréBe konzentrieren lasst.

Die Werte der durchschnittlichen Bitrate kdnnen zwischen 0 und 5000 liegen, der Standardwert fiir niedrige Qualitdt betragt
800, fiir mittelmaBige Qualitdt - 1200 und fiir hohe Qualitdt - 1400.

Die Werte der Zielquantisierung konnen zwischen 0 und 51 liegen, der Standardwert betrégt 26. Je hoher der Wert ist, desto
niedriger ist die Qualitat der Ausgabevideodatei.

Die Werte der ZielgroBe kdnnen gewahlt werden, nur wenn Sie den zweiten Konvertierungsgang im 2-Pass-Modus vollziehen
werden. Diese Option kann benutzt werden, wenn Sie Ihre Ausgabedatei auf einen Speicher bestimmter GroBe beschreiben mochten,
z.B. CD-R/RW. Je hoher der Wert ist, desto besser ist die Qualitdt der Ausgabevideodatei.

Die Quarter-Pixel werden vom Codec benutzt, damit ein exakterer Bewegungsausgleich bei der Konvertierung erzielt wird. Bei der
Aktivierung dieses Feldes wird die GroBe der zusatzlichen Daten erhéht, so dass bei den niedrigen Bitraten die Qualitat schlechter
werden kann. Wenn Sie diese Option benutzen, beachten Sie bitte, dass der Kodierungsvorgang die CPU sehr belasten kann und die
Ausgabevideodateien in den Geraten mit langsameren CPU's nicht abgespielt werden kénnen. Die Kompression mit der aktivierten
Option Quarter-Pixel nimmt mehr Zeit in Anspruch.

Die Einstellung Quarter-Pixel kann aktiviert oder deaktiviert werden.
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Lumimasking aktiviert ist dafiir da, damit sehr dunkle und sehr helle Einzelbilder mehr komprimiert werden, was mit bloBem Auge
nicht zu sehen ist. Gleichzeitig kénnen andere Einzelbilder bei diesem Algorithmus weniger komprimiert werden, damit das Bild besser
aussieht. Es ist empfohlen, diese Option einzuschalten, wenn der Film mehrere sehr helle und sehr dunkle Episoden enthalt. Diese
Option ist fiir die Konvertierung der Musikvideoclips nicht empfohlen.

Die Einstellung Lumimasking aktiviert kann aktiviert oder deaktiviert werden.
Die Chroma-Optimierung wird benutzt, damit die Kanten der Objekte besser aussehen, indem das Bildrauschen an diesen Stellen
entfernt wird. Dieser Effekt wird durch die Interpolierung der Farben in den dunklen und hellen Bereichen neben den Kanten der

Objekte erzielt. Da die Kompressionsrate des Bildes ohne Rauschen héher ist, wird das Ausgabevideo von besserer Qualitdt sein. Es ist
empfohlen, dieses Feld aktiviert zu lassen.

Die Einstellung Chroma-Optimierung kann aktiviert oder deaktiviert werden.
Grauskala aktiviert erlaubt dem Codec die Informationen (ber die Farben in die Einzelbilder nicht einzuschlieBen, was die GréBe

der Einzelbilder bis auf 10% vermindert. Diese gesparten Ressourcen werden gebraucht, um die Qualitdt der Ausgabevideodatei zu
verbessern. Die Option ist empfohlen, wenn Sie eine schwarz-weiBe Quellvideodatei umwandeln mdchten.

Die Einstellung Grauskala aktiviert kann aktiviert oder deaktiviert werden.

In der Sektion Stat. Datei kann man eine Datei fiir Speicherung der Daten (iber das Ausgabevideo wahlen. Diese Daten werden vom
Codec fiir den zweiten Konvertierungsgang (2. Pass) genutzt. Diese Option ist nur im 2-Pass-Modus verfiigbar.

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.

Quantisierung

= | MPEG4-Einstellungen X

fllaemein | Quantisierung | Bewegung | B-YOPs Opm

Quankisierungstyp MPEG b
Min I-Frame-CQuantisierung 1 :
Mazx I-Frame-Cuantisierung 3 :
Min P-Frame-Cuantisierung 1 :
Max P-Frame-Cuantisierung 3 :
Min B-Frame-Cuantisierung 1 :
Mazx B-Frame-Cuantisierung 3 :

¥ Trellis-Quantisierung

Zu Standardeinstellungen Ik

[Quantisierungstyp] [Min I-Frame-Quantisierung] [Max I-Frame-Quantisierung]
[Min P-Frame-Quantisierung] [Max P-Frame-Quantisierung] [Min B-Frame-Quantisierung]

[Max B-Frame-Quantisierung] [Trellis-Quantisierung]
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Unter Quantisierungstypen werden Quantisierungsmatrixen gemeint, die fiir die Konvertierung des Filmes benutzt werden. Sie
hdngen von der Bitrate des Videos, dem Filmtyp und der Bildqualitat ab.

Quantisierungtyp Details

Es ist empfohlen, den Typ bei den Bitraten niedriger als 900 kbps fiir Filme mit durchschnittlicher
BildgroBe (512x288 oder so - DivX/Xvid-Filme, die auf eine CD passen) und niedriger BildgréBe benutzt,
weil die Matrix das Bild verschwommen macht, was die Kompressionsrate und Qualitdt des

H.263 Ausgangsvideos mit niedrigen Bitraten erhéht. Aber wenn die Auflésung (BildgroBe) den
durchschnittlichen Wert (iberschreitet (z.B. 720x480), wird die Bildqualitat schlechter und es wird
empfohlen, die Bitraten héher als 900 kbps zu benutzen.

Er kann auch fir die Kodierung der Filme von sehr guter Qualitat und Zeichentrickfilme benutzt werden.

Es ist empfohlen, den Typ bei den Bitraten iber 900 kbps (Filme, die auf zwei CD's passen) zu
benutzen, weil die Matrix das Bild scharfer macht, indem sie mehr Informationsbits fiir die Kodierung
des Videobildes benutzt. Der Typ wird auch fiir die Kodierung der Filme mit nicht besonders guter
Bildqualitdt verwendet. Bei héheren Bitraten wird das Bild scharfer.

MPEG

Die Einstellung Quantisierungstyp kann nur aus der Liste gewahlt werden und ist nicht anderbar.

Die Min I-Frame-Quantisierung erlaubt Ihnen, die Mindestquantisierung fiir I-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend
empfohlen, die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen Uber verschiedene
Frametypen zu bekommen.

Die méglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 1.
Die Max I-Frame-Quantisieung erlaubt Ihnen, die Hochstquantisierung fiir I-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend empfohlen,

die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen lber verschiedene Frametypen
zu bekommen.

Die méglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 31.
Die Min P-Frame-Quantisierung erlaubt Ihnen, die Mindestquantisierung fiir P-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend

empfohlen, die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen uber verschiedene
Frametypen zu bekommen.

Die méglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 1.
Die Max P-Frame-Quantisierung erlaubt Ihnen, die Héchstquantisierung fiir P-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend

empfohlen, die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen uber verschiedene
Frametypen zu bekommen.

Die méglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 31.
Die Min B-Frame-Quantisierung erlaubt Ihnen, die Mindestquantisierung fiir B-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend

empfohlen, die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen uber verschiedene
Frametypen zu bekommen.

Die mdglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 1.
Die Max B-Frame-Quantisierung erlaubt Ihnen, die Héchstquantisierung fiir B-Frames zu konfigurieren. Es wird dringend

empfohlen, die Standardeinstellung zu benutzen. Sehen Sie auch die Sektion B-VOPs, um weitere Informationen uber verschiedene
Frametypen zu bekommen.

Die mdglichen Werte variieren von 0 bis 10000. Der Standardwert ist 31.
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Die Trellis-Quantisierung ist ein erweiterter Algorithmus, der den Codec den Verhaltnis "Qualitat-GroBe" bewerten und eine darauf
basierte Kodierungsmethode wahlen lasst. Die Qualitat kann bei kleinerer DateigroBe verbessert werden. AuBerdem wird die
Konvertierung mehr Zeit in Anspruch nehmen, wenn Sie dieses Feld aktivieren.

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kdnnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.

Bewegung

= | MPEG4-Einstellungen X

Allgemnein | Quantisierung | Bewegung | BYOPs | opt 4|

Bewegungssuchetyp & (Ultra hoch)

YH-Modus 2 {Begrenzk)

Yerpasske Einzelbilder

Max Schitsselbildinkeryall 300

Lk

Globaler Bewegungsausgleich

¥| Chroma-Bewegung benukzen
Zejchentrickfilm-Modus
Turbo-Modus

Zu Standardeinstellungen |

[Bewegungssuchetyp] [VHQ-Modus] [Bildauslassverhidltnis] [Max Schliisselbildintervall]

[Globaler Bewegungsausgleich] [Chroma-Bewegung benutzen] [Zeichentrickfilm-Modus] [Turbo-Modus]

Der Bewegungssuchetyp ist meistens fiir die Qualitat der Ausgabedatei bei einer angegebenen Bitrate verantwortlich. Der Codec
sucht nach den Bewegungen der Objekte im Film und komprimiert das Video abhangig von der Bewegungsbewertung. Wenn ein zu
niedriger Wert gewahlt wurde, wird der Codec seine Aufgabe schneller machen, was die Qualitat fiir die angegebene Bitrate

verschlechtert.

Bewegungssuchetyp | Details
Benutzen Sie diese Einstellung, um die Bewegungssuche auszuschalten. Die Umwandlung wird
schneller, aber die Qualitat des Ausgabefilms wird nicht besonders gut sein. Diese Einstellung wird nicht
empfohlen.

0 (Keine)

Sie kann nur bei wirklich sehr hohen Bitraten benutzt werden, weil der Codec bei der ausgeschalteten
Bewegungssuche nur I-Frames (Frames mit einer sehr niedrigen Kompressionsrate) erstellt und die
Qualitat des Ausagebvideos sehr hoch sein wird, aber die GroBe der Ausgabedatei wird auch riesig sein.

1 (Sehr niedrig)
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Benutzen Sie diese Einstellung, um einen sehr niedrigen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der
Codec ignoriert die meisten Unterschiede zwischen den Bewegungen der Objekte im Film, was die
Umwandlung schneller, aber die GroBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei héher macht, und die
Qualitat ist nicht besonders gut. Es wird empfohlen, diese Einstellung nur bei einer kritischen
Umwandlungsgeschwindigkeit zu benutzen.
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2 (Niedrig)

Benutzen Sie diese Einstellung, um einen niedrigen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der Codec
ignoriert die meisten Unterschiede zwischen den Bewegungen der Objekte im Film, was die
Umwandlung schneller, aber die GréBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei héher macht, und die
Qualitat ist nicht besonders gut. Es wird empfohlen, diese Einstellung nur bei einer kritischen
Umwandlungsgeschwindigkeit zu benutzen.

3 (Mittelhoch)

Benutzen Sie diese Einstellung, um einen mittelhohen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der
Codec ignoriert viele Unterschiede zwischen den Bewegungen der Objekte im Film, was die Umwandlung
schneller, aber die GroBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei hoher macht, und die Qualitat ist nicht
besonders gut. Es wird empfohlen, diese Einstellung nur bei einer kritischen
Umwandlungsgeschwindigkeit zu benutzen.

4 (Hoch)

Benutzen Sie diese Einstellung, um einen hohen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der Codec
sucht nach den Unterschieden zwischen den Bewegungen der Objekte im Film, was die Umwandlung ein
wenig langsamer, aber die GréBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei auch niedriger und die Qualitat
ziemlich gut macht. Es wird empfohlen, diese Einstellung fiirs Erzielen guter Qualitat und schnellerer
Umwanglung zu benutzen.

5 (Sehr hoch)

Benutzen Sie diese Einstellung, um einen sehr hohen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der
Codec sucht nach den meisten Unterschieden zwischen den Bewegungen der Objekte im Film und
benutzt einen erweiterten Algorithmus fiir die Umwandlung der Bilder im Film, was die Umwandlung
langsamer, aber die GroBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei auch niedriger und die Qualitdt gut
macht. Diese Einstellung wird zum Erzielen guter Qualitdt empfohlen, wenn Ihr Film auf zwei CD's
passen muss.

6 (Ultra hoch)

Benutzen Sie diese Einstellung, um einen ultra hohen Grad der Bewegungssuche zu setzen. Der
Codec sucht nach den meisten Unterschieden zwischen den Bewegungen der Objekte im Film und
benutzt einen erweiterten Algorithmus fiir die Umwandlung der Bilder im Film, was die Umwandlung
langsamer, aber die GroBe der Einzelbilder in der Ausgabedatei auch niedriger und die Qualitat gut
macht. Diese Einstellung wird zum Erzielen guter Qualitat empfohlen, wenn Ihr Film auf eine CD passen
muss.

Die Einstellung Bewegungssuchetyp kann nur aus der Liste gewahlt werden und ist nicht anderbar.

Der VHQ-Modus ist ein Algorithmus, der das Format fiir die Speicherung des Bewegungsvektors bestimmt, was die GroBe der
Ausgangsdatei vermindert. Es ist von dem benutzten Bewegungsuchetyp abhangig: die beste Kompression und die hochste Qualitat
konnen erzielt werden, wenn die Bewegungssuche 6 (Ultra hoch) und der VHQ-Modus 4 (Umfassend) betragt. Er kann nicht
zusammen mit dem globalen Bewegungsausgleich benutzt werden.

VHQ-Modus Details

0 (Aus) Benutzen Sie diese Einstellung, um den VHQ-Modus auszuschalten. Die gréBte Datei und hdchste
Umwandlungsgeschwindigkeit.

1 (Modus) Benutzen Sie diese Einstellung, um den VHQ-Modus auf den niedrigsten Grad zu stellen. Die groBe

Datei und hohe Umwandlungsgeschwindigkeit.

2 (Begrenzt)

Benutzen Sie diese Einstellung, um den VHQ-Modus auf den niedrigen Grad zu stellen. Die mittelfroBe
Datei und mittelhohe Umwandlungsgeschwindigkeit.

3 (Mittelmasig)

Benutzen Sie diese Einstellung, um den VHQ-Modus auf den mittelmaBigen Grad zu stellen. Die
kleinere Datei und niedrigere Umwandlungsgeschwindigkeit.

4 (Umfassend)

Benutzen Sie diese Einstellung, um den VHQ-Modus auf den héchsten Grad zu stellen. Die kleinste
Datei und niedrigste Umwandlungsgeschwindigkeit.

Die Einstellung VHQ-Modus kann nur aus der Liste gewahlt werden und ist nicht &nderbar.
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Das Bildauslassverhaltnis erlaubt Ihnen, einen Anteil der Einzelbilder zu bestimmen, die keine wichtigen Informationen haben und
deswegen ausgelassen werden kénnen. Dadurch wird die AusgabedateigroBe niedriger und die Qualitat wird beibehalten. Je héher der
Wert ist, desto mehr Einzelbilder werden ausgelassen und das Bild kann den "Jitter"-Effekt bekommen. AuBerdem kann die Qualitat
dank den ausgeldsten Ressourcen verbessert werden, die verteilt werden, damit die Qualitat der nicht ausgelassenen Einzelbilder
verbessert wird, so muss das Bildauslassverhaltnis probeweise gewahlt werden. Wenn es auf 0 gestellt ist, werden keine
Einzelbilder ausgelassen.

Das Bildauslassverhaltnis kann manuell nach Bedarf gedndert werden: man kann die Werte durch Tastatur oder durch Mausklicks
eingeben. Die Werte von 0 bis 100 kdnnen eingegeben werden.

Das Max Schiliisselbildintervall ist die hochste Anzahl von Delta-Frames (Zwischenbilder, auf Engl. interframes) zwischen zwei
Schliisselbildern (auf Engl. keyframes) (Intraframes sind Einzelbilder mit einer sehr niedrigen Kompressionsrate), die zusatzlich zu den
automatisch eingefiigten I-Frames vom Codec eingefiigt werden. Dadurch wird die Suchezeit bei der Funktion "Schnell vorwarts" oder
"Schnell riickwarts" vermindert. I-Frames sind fiir den Codec notwendig, um die Qualitat des Ausgangsvideos zu verbessern, denn die
zwischen zwei Schlisselbildern liegenden P-Frames (Delta-Frames oder Interframes) werden aufgrund der Bearbeitung der I-Frames
komprimiert.

Der empfohlene Wert liegt bei 300. Er kann niedriger fiir die Zeitraffervideos gestellt werden, aber wenn der Wert zu niedrig ist,
werden zu viele Schllsselbilder (I-Frames) eingefiigt und das Video nicht effektiv genug komprimiert werden kann, was zu niedrigerer
Qualitat der Ausgangsdatei fiihrt. Dieser Wert kann auch fiir die Filme mit vielen Zeitlupenszenen erhdéht werden, weil der Codec
selbst I-Frames nach Bedarf einfiigen kann.

Das Max Schliisselbildintervall kann manuell nach Bedarf gedndert werden: man kann die Werte durch Tastatur oder durch

Mausklicks eingeben.

Globaler Bewegungsausgleich hilft bei der Kodierung der Objekte, die nur Ihre GréBe oder Stelle im Bild andern, aber sie bleiben
statisch (z.B. wenn die Kamera Objekte verkleinert oder vergréBert oder sich fiir Panoramaaussicht bewegt). Es wird empfohlen,
diese Option bei der Konvertierung der Filme mit Naturaussichten und dengleichen zu benutzen. Die Kompressionsrate kann auf 3%
erhéht werden (die ausgeldsten Ressourcen werden fiir die Verbesserung der Ausgabequalitat verwendet), aber die Konvertierungs-
und Kodierungsgeschwindigkeit wird niedriger. Die Einstellung ist fiir die Kompression der Videos mit groBerer Auflésung geeignet. Sie
kann zusammen mit dem VHQ-Modus nicht verwendet werden.

Die Einstellung Globaler Bewegungsausgleich kann entweder aktiviert oder deaktiviert werden.
Chroma-Bewegung benutzen ist ein Algorithmus, der den Codec Bewegung im erweiterten Modus abschatzen und die Moglichkeit

berechnen lasst, die Ausgabedatei zusatzlich ohne Qualitatsverlust zu komprimieren. Die Kompressionsrate kann auf 7% erhoht
werden, was die Qualitdt verbessert, aber die Konvertierungsgeschwindigkeit wird viel niedriger.

Die Einstellung Chroma-Bewegung benutzen kann entweder aktiviert oder deaktiviert werden.
Der Zeichentrickfilm-Modus bietet spezielle Mdglichkeiten fiir Bewegungsabschatzung bei der Umwandlung der Zeichentrickfilme
(bewegte Bilder).

Die Einstellung Zeichentrickfilm-Modus kann entweder aktiviert oder deaktiviert werden.

Der Turbo-Modus lasst den Algorithmus die Bewegung fiir B-Frames und Quarterpel schneller abschatzen.

Die Einstellung Turbo-Modus kann entweder aktiviert oder deaktiviert werden.

Wenn Sie sich tiber die Einstellungen nicht sicher sind, kdnnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betatigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.
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B-VOPs

= | MPEG4-Einstellungen X

Allgemnein | Quantisierung | Bewegung | B-YOPs | opt 4| ¢

¥| B-¥OPs benutzen

Max aufeinanderfolg, B-VOPs | 2 :;:
Cuantisierungsrate 150 :%:
uantisierungsversakz 100 :%:
Zu Standardeinstelungen | | ok,

[B-VOPs benutzen] [Max aufeinanderfolgende B-VOPs] [Quantisierungsrate] [Quantisierungsversatz]

B-VOPs benutzen ist eine Option, die den Codecalgorithmus so genannte bidirektionale Einzelbilder benutzen lasst, die viel kleiner
als gewodhnliche Einzelbilder sind und aufgrund der Einzelbilder davor und danach festgestellt werden kénnen. Dadurch wird die
Kompressionsrate ohne Qualitétsverlust erhoht.

Bei der Videokompression kénnen drei Typen der Einzelbilder benutzt werden: I-, P- und B-Frames. I-Frames sind Einzelbilder mit sehr
niedriger Kompressionsrate. Sie werden auch Schliisselbilder genannt (auf Engl. keyframes, Syn. intraframes), weitere Informationen
finden Sie unter Max Schiliisselbildintervall. Bei der Wiedergabe des Films erfolgt die Navigation durch I-Frames. Zwischen zwei I-
Frames benutzt der Codec eine Reihe von P-Frames (Delta-Frames oder Interframes), die viel hthere Kompressionsrate haben, z.B.:

i1|p|/pPp | Pp|P|P|P|P|P P|P|P|P| P P|lP|P|I|P|P|P|P|P|P|P

und so weiter. Um die Videokompressionsrate noch mehr zu steigern, werden B-Frames benutzt. Sie werden zwischen zwei weniger
komprimierte Einzelbilder (I-Frames oder P-Frames) eingefiigt, damit die Einzelbilderreihe in der Videodatei folgenderweise aussieht:

I1,p,B,P, B,P B|P|,B, P B P |B|P B/ P | I | P B|P|B|P | B|P B

Die Kompressionsrate fiir B-Frames ist im Vergleich mit allen Einzelbildern am hdchsten, weil sie mit den vorherigen und danach
folgenden Einzelbildern verglichen werden, und der einzige Unterschied dazwischen wird in B-Frames geschrieben. Die ausgeldste
Kompressionsmdglichkeit wird zwischen I-Frames und P-Frames verteilt, dadurch kénnen die Einzelbilder weniger komprimiert werden
und niedrigere DateigroBe kann erzielt werden. Die Qualitdt der B-Frames ist schlechter als die der P-Frames und I-Frames, die
Bildqualitat bleibt ziemlich gut, weil die letzten weniger komprimiert werden.

Es wird empfohlen, die Einstellung B-VOPs benutzen aktiviert zu lassen.

B-VOPs benutzen kann entweder aktiviert oder deaktiviert werden.

Max aufeinanderfolgende B-VOPs ist die héchste Anzahl von aufeinanderfolgenden bidirektionalen Einzelbildern im Videostrom.
Das beste Ergebnis wird erzielt, wenn bidirektionale Einzelbilder und Interframes (iberlappen, die Anzahl der max

aufeinanderfolgendden B-VOPs betrdagt dabei 1. Wenn man die Einstellung auf 0 stellt, wird dasselbe Ergebnis erzielt, als wenn
man das Feld B-VOPs benutzen deaktivieren wiirde. Bei den hoheren Werten kann das Bild flimmern, aber man kann versuchen,

den Wert zu andern und das Ergebnis zu bewerten.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: Anlage Seite 148 von 164

Quantisierungsrate ist ein Verhaltnis, das fiir die Berechnung der Quantisierung der bidirektionalen Einzelbilder nach folgender
Formel benutzt wird:

Quantisierung der B-Frames = [(Quantisierung des vorherigen P-Frames + Quantisierung des nachfolgenden P-Frames) *
(Quantisierungsrate des B-Frames)/200 + (Versatz des B-Frames/100)].

Wie Sie sehen, wenn man den Standardwert erhéht, wird die Kompressionsrate der bidirektionalen Einzelbilder auch erhoht, dabei
wird die Kompressionsrate der anderen Einzelbilder vermindert, was ihre Qualitat verbessert. Zugleich wird die Qualitat der
bidirektionalen Einzelbilder schlechter, deswegen muss man das Ergebnis bewerten. Wenn der Standardwert niedriger gestellt wird,
wird die Kompressionsrate der bidirektionalen Einzelbilder auch niedriger, was die Kompression der anderen Einzelbilder erhdht und
ihre Qualitat verschlechtert oder die Ausgabevideodatei groBer macht, was nicht empfohlen wird.

Quantisierungsversatz ist der Versatz, der fiir die Berechnung der Quantisierung der bidirektionalen Einzelbilder benutzt wird. Es
wird nicht empfohlen, diesen Wert zu andern, aber man kann trotzdem ihn @ndern, um die Ergebnisse zu vergleichen.

Wenn Sie sich Uber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.

Optimisierung

= | MPEG4-Einstellungen X

Bewegung | B-YOPs | Optimisierung | EE'

® Optimisierungen automatisch erkennen

Zwangsopkirisierungen

PN
Integer S5E
S5E

S5EZ
30!
J0Mow! 2

Zu Standardeinstellungen | | Ik

[Optimisierungen automatisch erkennen] [Zwangsoptimisierungen]
Die Einstellung Optimisierungen automatisch erkennen ldsst den Codec den CPU-Typ und die am besten geeigneten Hinweise
automatisch erkennen.
Es wird empfohlen, dieses Feld aktiviert zu lassen.
Die Einstellung Zwangsoptimisierungen erlaubt Ihnen die interne CPU-Erkennung des Codecs aufzuheben und die Hinweise zu
benutzen, die Sie flir notwendig halten.

Gewohnlich muss man die automatische Erkennung benutzen. Wenn Ihr System abstiirzt oder Sie seltsame Ergebnisse bekommen,
versuchen Sie zuerst die Optionen SSE + SSE 2 zu deaktivieren, wenn alles beim Alten bleibt, deaktivieren Sie 3DNow! + 3DNow! 2
Usw.
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Diese Einstellung wird benutzt, nur wenn falsche CPU-Endungen verwendet werden und fehlerhafte Ergebnisse geliefert werden.

3DNow! und 3DNow! 2 gehdren zu AMD (Advanced Micro Devices), wahrend die anderen Optionen Intel-Architekturtechnologie
darstellen.

Es wird nicht empfohlen, diese Einstellung zu dndern.

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betétigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.
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Erweiterte Einstellungen des H.264-Codecs

H.264 oder AVC (Advanced Video Coding) ist ein digitaler Videocodecstandard, der zur hocheffizienten Videokompression genutzt
wird. Es wurde von der ITU-T (Video Coding Experts Group) zusammen mit der ISO/IEC (Moving Picture Experts Group) als Produkt
des Zusammenarbeitsprojektes Joint Video Team entwickelt. Das Ziel des H.264/AVC -Projektes war einen Standard zu erstellen, der
gute Videoqualitat bei Bitraten bieten wird, die wesentlich niedriger (z.B. um die Halfte oder mehr) im Vergleich mit den anderen
Formaten sind (z.B. MPEG-2, H.263 oder DivX und Xvid).

Die folgenden Registerkarten sind im Fenster mit den Codeceinstellungen verfligbar:

Bitrate schlieBt Kodierungstyp, durchschnittliche Bitrate/Quantisierung, Stat. Datei ein.

Ratensteuerung schlieBt Bitrate, Quantisierungslimite, Szenenschnitt ein.
e MBs und Einzelbilder schlieBt Partitionen, B-Frames ein.

e Mehr schlieBt Bewegungsbewertung, zusatzliche Optionen ein.

Bitrate

* | H264-Einstellungen X

Bitrate | Ratensteuerung | MBs und Einzelbilder | Mehr... |

Kodierungskyp:
|1-F‘ass-Bitrate |v|
Mittlere Bitrate 1200
r
0 S00a

||::,l'h264.pass |

| Zu Standardeinstellungen 04 |

[Kodierungstyp] [Durchschnittliche Bitrate/Quantisierung] [Stat. Datei]
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Die Einstellung Kodierungstyp erlaubt Ihnen eine Anzahl von Arbeitsgangen bei der Kompression (auf Engl. Passes) zu bestimmen
und sie zu konfigurieren. In der Liste gibt es folgende Optionen:

e 1-Pass - Bitrate wird flir die Konvertierung einer Videodatei mit konstanter Zielbitrate benutzt. Man kann diese Option
wahlen, wenn man eine Datei mit relativ hoher Geschwindigkeit umwandeln und eine Ausgabedatei mit einer bestimmten
Bitrate erstellen mochte.

e 1-Pass - Quantisierung ist dafiir da, um eine Videodatei mit gleicher Qualitat zu konvertieren. Man kann diese Option
benutzen, um eine Datei mit unbekannter AusgabegroBe, aber besserer Qualitdt zu erstellen.

e Multipass - 1. Pass wird fiir den ersten Konvertierungsgang im Multipass-Modus verwendet. Unten finden Sie mehr
Informationen Uber die Multipass-Umwandlung.

e Multipass - 1. Pass (schnell) wird fiir den ersten Konvertierungsgang im Multipass-Modus verwendet, der schnell erfolgt.
Unten finden Sie mehr Informationen lber die Multipass-Umwandlung.

e Multipass - N. Pass wird fiir den zweiten und alle weiteren Konvertierungsgange im Multipass-Modus verwendet. Unten
finden Sie mehr Informationen Uber die Multipass-Umwandlung.

Die Multipass-Umwandlung kann mit dem Programm AVS Video Converter gemacht werden. Wenn Sie eine Videodatei von
bestimmter GroBe und bestimmter Qualitat nach der Kodierung bekommen mdéchten, miissen Sie die Multipass-Umwandlung
benutzen. Um eine Datei im Multipass-Modus zu konvertieren, muss man zuerst den Kodierungstyp Multipass - 1. Pass oder
Multipass - 1. Pass (schnell) wahlen, alle Parameter des Codecs einstellen, auf OK klicken und nach dem SchlieBen des AVI-
Profileditors den Button Konvertieren! betdtigen. Nach der Konvertierung muss man wieder den AVI-Profileditor 6ffnen und den
Button Konfigurieren betdtigen. Nun wahlen Sie den Kodierungstyp Multipass - N. Pass, bestimmen die notwendigen
Codecparameter und vollziehen Sie die Konvertierung noch einmal.

ﬂ Hinweis: Wenn Sie den Kodierungstyp Multipass - 1. Pass oder Multipass - 1. Pass (schnell) wahlen,
erfolgt im eigentlichen Sinne keine Konvertierung. Der Codec analysiert nur das Eingabevideo und erstellt
eine .log-Datei (Stat. Datei), wohin alle Informationen Uber die Datei gespeichert werden. Erst nach dem
Wahlen des Kodierungstyps Multipass - N. Pass und Anklicken des Buttons Konvertieren! erfolgt die
Konvertierung. Bitte beachten Sie es, denn es wird keine Ausgabedatei im Modus Multipass - 1. Pass oder
Multipass - 1. Pass (schnell) geben.

Das Feld Durchschnittliche Bitrate/Quantisierung erlaubt Ihnen, gewiinschte Ausgabebitrate oder Quantisierung zu wahlen.

ﬂ Hinweis: Die durchschnittliche Bitrate lasst den Codec das Ausgabevideo mit gleicher durchschnittlicher
Bitrate konvertieren, wahrend die Quantisierung den Codec auf der Qualitat der Ausgabedatei ohne Riicksicht
auf die DateigroBe konzentrieren lasst.

Die Werte der durchschnittlichen Bitrate kénnen zwischen 0 und 5000 liegen, der Standardwert fiir niedrige Qualitat betragt
800, fiir mittelmaBige Qualitdt - 1200 und fiir hohe Qualitat - 1400.

Die Werte der Zielquantisierung kénnen zwischen 0 und 51 liegen, der Standardwert betragt 26. Je hoher der Wert ist, desto

niedriger ist die Qualitdt der Ausgabevideodatei.

In der Sektion Stat. Datei kann man eine Datei fiir Speicherung der Daten iber das Ausgabevideo wahlen. Diese Daten werden vom
Codec fiir den zweiten Konvertierungsgang (2. Pass) genutzt. Diese Option ist nur im Multipass-Modus verfligbar.

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.
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Ratensteuerung

= | H264-Einstellungen X

Eitrate | Ratensteuerung | MEs und Einzelbilder | Mehr... |

-Bitrate
Schliisselbild-Anstieg {%%)

B-Frame-Senkung {%%)

Ao/l [«]

Bitratervwariabilitat (%)

~Cuantisierungslimite

Min P

Max QP

Ma QP-Schrikk

NGRS E

~Szenenschnikt

4o/ [a o] [4]p]

Szenenschnittschwellwert

Min IDR-Frameintervall

[
4]
]

L

Max IDR-Frameinterwyall

Zu Standardeinstellungen | (8] 4 |

[Bitrate] [Quantisierungslimite] [Szenenschnitt]

Das Feld Bitrate schlieBt folgende Codecparameter ein:

e Schliisselbild-Anstieg kontrolliert den Grad der Qualitdtsverbesserung der Schliisselbilder (I-Frames) im Vergleich zu den
anderen Einzelbildern (P-Frames). Weitere Informationen Uber verschiedene bei der Videokodierung genutzte Einzelbildertypen
finden Sie in der Sektion B-VOPs des MPEG-4-Codecs. Diese Option bietet die Verbesserung der Qualitat der I-Frames, die
Qualitat der Einzelbilder, die davon berechnet werden, auch besser, dadurch entsteht ein besserer visueller Eindruck. Je hoher
der Wert ist, desto besser die Qualitdt der I-Frames wird und desto schlechter die der anderen Einzelbilder. Man kann auch
hohere Werte fiir Kodierung mit niedrigerer Bitrate und Qualitdt stellen oder niedrigere Werte fiir helle Zeitraffervideos, wo der
Hintergrund haufig gewechselt wird. Die Werte kdnnen von 0 bis 70 variieren. Der Standardwert betragt 40.

e B-Frame-Senkung kontrolliert den Grad der Qualitdtssenkung der B-Frames im Vergleich mit den anderen Frames (P-
Frames). Dieser Schnitt in der Bitrate der B-Frames ist kaum mit bloBem Auge zu bemerken, weil die B-Frames zwischen
anderen Einzelbilder unauffallig benutzt werden, damit die Bewegung im Video effizienter wiederhergestellt wird. Es ist
moglich, diesen Wert ein wenig niedriger fiir Videos mit hoher Bitrate/niedriger Quantisierung zu stellen, dadurch wird die
Qualitat gleichmaBiger unter Details, Bewegung und im Video insgesamt verteilt. Fiir Zeichentrickfilme, Anime kann man
héhere Werte einstellen. Die Werte kénnen von 0 bis 60 variieren. Der Standardwert betragt 30.

e Bitratenvariabilitat kontrolliert das AusmaB der Variierung der Qualitat durch den Codec im Film bei der angegebenen
Bitrate. Je niedriger der Wert ist, desto unstabiler und unregelmaBiger kann die Qualitat gedndert werden. Je hoher der Wert
ist, desto gleichmaBiger die Qualitat wird, dadurch wird ein Video mit stabilerer Qualitat produziert. Die Werte kénnen von 0
bis 100 variieren. Der Standardwert betragt 60.

Alle Bitrateneinstellungen kénnen manuell gedndert werden: man kann den nétigen Wert durch die Tastatur oder per Masklick
eingeben.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2008 Alle Rechte vorbehalten. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

AVS4YOU-Hilfe: Anlage Seite 153 von 164

Das Feld Quantisierungslimite schlieBt folgende Codecparameter ein:

e Min QP stellt die niedrigste Quantisierung, die Ihr Video an jeder Stelle erwerben kann. Sehr hohe Werte werden nicht
empfohlen, wenn Sie kein Video mit sehr hoher Bitrate und niedriger Auflésung erstellen méchten. Die Werte variieren von 0
bis 51. Der Standardwert betragt 10.

e Max QP stellt die hdchste Quantisierung, die Ihr Video erzielen kann. Es wird dringend empfohlen, den Standardwert 51 zu
lassen. Die Werte variieren von 0 bis 51. Der Standardwert betrdgt 51.

e Max QP-Schritt kontrolliert, wie sehr sich die Quantisierung zwischen zwei aufeinanderfolgenden Einzelbildern andern kann.
Wenn Sie einen zu niedrigen Wert angeben, wird der Codec zwischen Qualitatsebenen langsam umschalten, was die Kodierung
bestimmter Szenen vernichten kann, die z.B. plétzlich einen niedrigeren Quantisierungswert benutzen kénnen, um die gleiche
visuelle Qualitdt aufrechtzuerhalten. Wenn Sie einen zu hohen Wert benutzen, kann es zu unauffalligen Qualitdtsspriingen
fihren. Die Werte variieren von 0 bis 50. Der Standardwert betragt 4.

Alle Einstellungen im Rahmen des Feldes Quantisierungslimite kénnen manuell geandert werden: man kann den nétigen Wert
durch die Tastatur oder per Masklick eingeben.

Das Feld Szenenschnitt schlieBt folgende Codecparameter ein:

o Szenenschnittschwellwert bestimmt, wie sehr sich das Einzelbild zu andern braucht, damit es als Szenenanderung vom
Codec betrachtet wird. Je hoher der Wert, desto unempfindlicher die Szenendnderungserkennung wird. Fir dunklere Videos
kann man den Wert niedirger stellen, damit der Codec exakter Szenenénderungen erkennt. In der Regel brauchen die Videos
mit feineren Szenenanderungen einen hoheren Szenenschnittschwellwert und fiir helle kontrastreiche Videos mit markanten
Szenenanderungen kann ein niedriger Schwellwert gestellt werden. Die Werte variieren von 0 bis 100. Der Standardwert
betragt 40.

e Min IDR-Frameintervall bestimmt die minimale Anzahl der Einzelbilder zwischen den Schlisselbildern. Wenn der Wert zu
hoch ist, wird zu viel Zeit vergehen, ohne dass der Codec die Szenenanderungen erkennt und notwendige Schliisselbilder
einfligt. Wenn der Wert zu niedrig ist, kann es zur Bitratenverschwendung und manchmal zum Flimmern fiihren. Die Werte
variieren von 0 bis 100000. Der Standardwert betragt 25.

e Max IDR-Frameintervall bestimmt den maximalen Abstand zwischen zwei Schliisselbildern. Wenn man einen zu niedrigen
Wert stellt, kann es zur Ubersattigung der Schliisselbilder, zum Flimmern und allgemeiner Bitratenverschwendung fiihren, was
die gesamte Qualitat schlechter macht. Wenn man einen zu hohen Wert stellt, kénnen Sucheprobleme und Artefakte/
Kodierungsfehler auftreten, wahrend der Abstand zwischen den Schllsselbildern auf dem Bildschirm langer dauern wird. Die
Werte variieren von 0 bis 100000. Der Standardwert betrégt 250.

Alle Einstellungen im Rahmen des Feldes Szenenschnitt kdnnen manuell gedndert werden: man kann den nétigen Wert durch die
Tastatur oder per Masklick eingeben.
Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit

die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen tibernommen werden.
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MBs und Einzelbilder

= | H264-Einstellungen X

Bitrate | Ratensteuerung | MBs und Einzelbilder | Mehr. ..
Partitionen

B8 Transformierung

¥| g%, 8x16 and 16x8 P-Framesuche

¥ 8x8, 5x16 und 16x8 B-Framesuche
44, 4x3 and Gxd P-Framesuche
8x8 Intrasuche

¥ 4:4 Intrasuche

B-Frames
Als Referenz benutzen Max aufeinanderf, | 2 :
¥ Adaptiv Bias 0 :
Bidirekkionale ME
¥ Gewogen doppelt vorh,
Direkkmodus | Zeitlich -
Zu Standardeinstellungen Ik

[Partitionen] [B-Frames]

Das Feld Partitionen schlieBt folgende Codecparameter ein:

Die Partitionensuche und -entschluss erh6hen die Exaktheit und dadurch die Qualitdt und Kompressionseffizienz des Codecs, was die
Qualitat der Ausgabedatei verbessert. In der Regel je mehr Suchetypen der Codec bei der Bearbeitung der visuellen Informationen
benutzt, desto exakter und effizienter kann er sie vorherdagen und kodiere. Die Deaktivierung der Partitionensuche und
Entschlussoptionen wird den Kodierungsvorgang beschleunigen, dadurch wird aber die Qualitdt schlechter.

Die Funktion 8x8 Transformierung ist ein leistungsfahiges Kompressionsverfahren, das groBere Blécke von visuellen Informationen
bearbeitet und den Gebrauch von anderen zur Erhéhung der Qualitat fiihrenden Partitionoptionen erlaubt, wie 8x8 Intrasuche, die
ohne Aktivierung der 8x8 Transformierung nicht benutzt werden kann. Beide von diesen Optionen verbessern die Qualitat in
hohem MaBe, aber durch den Gebrauch der 8x8 Transformierung wird Ihr Video mit Hochprofil AVC kompatibel gemacht, was
das Video mit Hauptprofil AVC inkompatibel macht. Deshalb muss man sicherstellen, dass Ihr Gerat Hochprofil AVC unterstiitzt,
sonst kann die Ausgabedatei nicht abgespielt werden.

Alle Einstellungen im Feld Partitionen kénnen entweder aktiviert oder deaktiviert werden.

Das Feld B-Frames schlieBt folgende Codecparameter ein:

e Die Option Als Referenz benutzen erlaubt einem B-Frame Bezug auf ein anderes B-Frame zu nehmen. Die Option kann die
Qualitat ein wenig verbessern, denn diese B-Frames voneinander vorhergesagt werden, anstatt durch P-Frames rund herum fiir
Vorhersage begrenzt zu werden, ausserdem wird der Kompressionsvorgang langer dauern. Diese Einstellung muss aktiviert
werden, wenn mehr als zwei aufeinanderfolgende B-Frames benutzt werden (sehen Sie unten die Option Max
aufeinanderfolgend).

e Die Option Max aufeinanderfolgend zeigt die Anzahl der B-Frames, die aufeinanderfolgend benutzt werden. Man kann bis
zu 5 aufeinanderfolgenden B-Frames benutzen, aber es wird empfohlen, 2-3 einzustellen. Die Werte variieren von 0 bis 5. Der
Standardwert ist 0.

e Die Option Adaptiv aktiviert adaptiven Gebrauch von B-Frames. Ohne diese Funktion wird der Codec immer so viele B-Frames
in die Reihe einfligen, wie es im Feld Max aufeinanderfolgend eingestellt ist.
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e Die Option Bias lasst den Codec die Wahrscheinlichkeit des Gebrauchs der B-Frames erhdhen oder senken. Je héher der Wert
ist, desto haufiger B-Frames eingefiigt werden. Wenn z. B. der Wert 100 eingestellt wurde, wird der Codec die maximale
Anzahl von B-Frames benutzen, die im Feld Max augeinanderfolgend angegeben wurde, es wird dasselbe Ergebnis haben
wie bei der Deaktivierung des Feldes Adaptiv. Wenn der Wert -100 eingestellt wurde, werden fast keine B-Frames genutzt.
Fir die meisten Videos ist 0 die optimale Anzahl der B-Frames, die im Feld Bias gewahlt wird. Die Werte variieren von -100
bis 100. Der Standardwert ist 0.

e Die Option Bidirektionale ME erlaubt dem Codec einige B-Frames durch Bewegung davor und danach vorherzusagen. Es
erhoht die Qualitdt des Ausgangsvideos.

e Die Option Gewogen doppelt vorhergesagt erlaubt B-Frames besser ausgehend von einem oder dem anderen P-Frame
vorherzusagen. Es fiihrt zu exakteren und effizienteren B-Frames, was die Qualitdt verbessert.

e Die Option B-Framemodus erlaubt B-Frames, vorhergesagte Bewegungsvektoren anstatt der Kodierung eigentlicher
Bewegung zu benutzen, was den Platz spart und die Kompressionseffizienz erhoht. Diese Einstellung zeigt, wie
Bewegungsvektoren fiir B-Frames abgeleitet werden: bei der Option Raumlich werden Nachbarbldcke in demselben Einzelbild
benutzt, was zu einer hoheren PSNR fiihren kann (diese Option wird fiir animierten Inhalt empfohlen, weil dabei
inkonsequente Bewegungsspriinge besser bearbeitet werden), wahrend die Option Zeitlich Nutzen aus den
Nachbareinzelbilder zieht, die viele Leute als hohere Qualitdt wahrnehmen (die Option wird fiir den realistischen Inhalt mit
flieBenden Bewegungen empfohlen).

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.

Mehr

* | H264-Einstellungen X
Bitrate | Ratensteusrung | MBEs und Einzelbilder | Mehr...
-Bewegungsbewertung
Partitionentschiuss | 5 (Hohe Qualitat) |E|
Methode | Sechseckige Suche |E|
Bereich 16 :E:
Max Ref, Frames 1 :E:
GemischteRefs ¥ Chroma-ME
~Zusatzliche Optionen
Threads 1 :E: ¥| CABAC
Rauschen senken 0 :E: ¥ Treliis
¥ Entblockungsfilker
Starke 0 :E:
Schwelle 0 :E:
Zu standardeinstellungen | | Ik

[Bewegungsbewertung] [Zusdtzliche Optionen]
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Das Feld Bewegungsbewertung schlieBt folgende Codecparameter ein:

Die Option Partitionentschluss kontrolliert die Exaktheit der Bewegungsbewertung. Das Listenfeld enthalt sieben Optionen
von der niedrigsten Qualitét 1 (am schnellsten) bis zur hochsten Qualitét 6b (RDO in B-Frames). Es wird dringend
empfohlen, die Optionen unter 5 (Hohe Qualitat) nur dann zu benutzen, wenn die Geschwindigkeit kritisch ist und die
Qualitat Uberfliissig. In anderen Fallen miissen die Optionen 5 (Hohe Qualitat), 6 (RDO) und 6b (RDO in B-Frames)
benutzt werden. Je hoher der Wert ist, desto besser ist die Qualitat auf Kosten der Kompressionsgeschwindigkeit.

Die Option Methode bestimmt die Richtung der Bewegungsbewertung. Je besser die Methode ist, desto hoher ist die
Wahrscheinlichkeit, die Bewegungen zu finden und exakt aufzunehmen, was die Kompressionsqualitat und -effizienz erhéht. Es
wird empfohlen, entweder Sechseckige Suche fiir langsamere PCs oder Uneben mehrsechseckig fiir leistingsfahigere
Rechner zu benutzen. Die griindliche Suche kann nur fiir sehr leistungsfahige Computers benutz werden, weil diese Option
die Kodierungsgeschwindigkeit erheblich senkt.

Die Option Bereich bestimmt den Bereich der Bewegungssuche in Pixel. Je groBer der Bereich ist, desto mehr Pixel werden
analysiert, was die Kodierung verlangsamt. Dieser Parameter wird nur zusammen mit den Methoden der Bewegungssuche
Uneben mehrsechseckig und Griindliche Suchebenutzt. Die Werte variieren von 0 bis 64. Der Standardwert betragt 16.

Die Option Max Ref.-Frames zeigt die Anzahl der vorherigen Einzelbilder, auf die der P-Frame oder B-Frame verweisen kann.
Je hoher der Wert ist, desto besser und langsamer wird der Kodierungsprozess. Die Werte variieren von 0 bis 16. Der
Standardwert betragt 0.

Die Option Gemischte Ref. bietet dem Codec mehr Mdglichkeiten, die Verweise in kleinerem Umfang zu machen, als gewahit
wurde. Der Wert der Max Ref.-Frames muss mehr als 1 sein, damit die Option aktiviert werden kann.

Die Option Chroma-ME benutzt die Farbinformationen im Chrominanzfeld des Videos, um die Bewegungen zu bewerten, was
die Exaktheit und visuelle Qualitdt der Bewegungsbewertung erhéht. Das fiihrt fast immer, zum erheblichen Qualitatsanstieg,
besonders beim bewegten Material. Es kann empfohlen werden, dieses Feld zu aktivieren.

Das Feld Zusatzliche Optionen schliet folgende Codecparameter ein:

Die Option Threads muss der Anzahl der Kodierungsthreads gleich sein, die bei der Umwandlung verwendet werden kdnnen.
Die Anzahl der Threads muss der Anzahl der Prozessorkerne des Rechners entsprechen. Jeder einzelne Hyper-Threading-
Prozessor (HT) kann man als 2 Threads berechnen. Wenn Sie sich liber die Anzahl der Kerne in Threm PC nicht sicher sind, es
ware besser, wenn Sie die Threadsanzahl auf 1 stellen. Diese Option beschleunigt den Kodierungsprozess auf den
Mehrkernrechnern. Die Werte variieren von 1 bis 4. Der Standardwert betragt 1.

Die Option CABAC - Context Adaptive Binary Arithmetic Coding - ist ein Verfahren, bei dem die Syntaxelemente des
Videostroms durch den Kontext vorhergesagt werden. Im Grunde genommen erhoht dieses Verfahren die
Kompressionseffizienz ohne qualitdtsverlust (10-15% je nach dem Video und der Bitrate), obwohl die
Kodierungsgeschwindigkeit senken kann. Diese Option muss deaktiviert werden, nur wenn man das Ausgabevideo auf einem
tragbaren Gerat mit einem langsamen Prozessor abspielen mdchte. StandardmaBig ist die Option eingeschaltet.

Die Option Rauschen senken schaltet die Vorfilterung desBildrauschens ein und aus. Beim Wert 0 ist die Option aus, andere
Werte (1 bis 65535) schalten den Filter ein. Die Werte variieren von 0 bis 65535. Der Standardwert betragt 0.

Die Option Trellis ist ein erweiterter Algorithmus, bei dem der Codec das Verhaltnis "Qualitat-GroBe" bewertet und eine
entsprechende Kodierungsvariante wahlt. Dadurch kann die Qualitat verbessert werden, indem die Datei genauso klein bleibt.
Aber die Umwandlung lauft langsamer. Die Option ist verfiigbar, nur wenn das Feld CABAC aktiviert ist.

Die Option Entblockungsfilter schaltet den Entblockungsfilter ein oder aus. Durch Aktivierung dieser Option wird die
Konvertierung léanger dauern.

Die Option Starke bestimmt die Starke des Entblockungsfilters bei dem Vernichten der Blocke, die durch den Schwellwert
identifiziert wurden. Die Werte variieren von -6 bis 6. Der Standardwert betragt 0.

Die Option Schwellwert bestimmt den Umfang des Materials, das entblockt werden muss. Je hoher der Wert ist, desto
gréBerer Teil des Videos wird als Blocke erkannt und desto mehr wird der Filter sie beeinfliissen. Die Werte variieren von -6
bis 6. Der Standardwert betragt 0.

Wenn Sie sich Gber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Zu Standardeinstellungen betdtigen, damit
die Standardeinstellungen genutzt werden.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.
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Erweiterte WMV-Codeceinstellungen

= | WMV Erweitert X
rAllgermein
Fatbraurn  Schlisselintervall Pufferfenster
Regte | |8 2 EC—

|| Wariable Bitrate akkiviert

| Qualicat || [0 =
Max Puffer | ] :E:
[1o00000 2]
I (8] 4 ‘ | fbbrechen |

[Allgemein] [Variable Bitrate aktiviert]

Allgemeine WMV-Codeceinstellungen schlieBen Folgendes ein:

e Farbraum ist ein abstraktes mathematisches Modell, das beschreibt, wie die Farben fiir die Darstellung im Video gewahlt
werden. Folgende Werte sind verfiigbar: RGB16, RGB24, RGB32, 1420, IYUV, YV12, YUY2.

Die Einstellung Farbraum kann nur aus der Liste gewahlt werden und nicht geandert werden.
Der Standardwert ist RGB16.

e Schliisselintervall ist das hochste Intervall zwischen zwei Schliisselbildern, die neben den automatisch eingefiigten I-Frames
obligatorisch vom Codec eingefiigt werden. Diese Option wird benutzt, um die Suchezeit im SchnellVorwarts- und
SchnellRiickwarts-Modus zu verringern. Der Codec muss I-Frames benutzen, um die Qualitat des Videos zu verbessern, weil die
zwischen zwei Schliisselbildern liegenden P-Frames (Deltaframes oder Interframes) aufgrund des Vorangehens der I-Frames
komprimiert werden.

Es wird empfohlen die Einstellung 8 zu wahlen. Es ist méglich einen niedrigeren Wert beim Umwandeln der Zeitraffervideos zu
verwenden, aber wenn der gewahlte Wert zu niedrig ist, werden zu viele Schliisselbilder (I-Frames) eingefligt und das Video
kann nicht effektiv komprimiert werden, was die Qualitdt schlechter macht. Gleichzeitig kann man einen héheren Wert beim
Umwandeln der Videos mit vielen Zeitlupenszenen benutzen, weil dann der Codec nach Bedarf selbst die I-Frames einfiigen
kann.

Die Einstellung Schliisselintervall kann manuell nach dem Wunsch geandert werden, man kann die nétigen Werte per
Tastatur oder mit Mausklicks eingeben.

Der Standardwert ist 8.
e Das Pufferfenster bestimmt die Menge des Inhalts, die in den Puffer passen wird. Der Puffer ist notwendig, damit der

Datenstrom standig ist.

Variable Bitrate aktiviert: markieren Sie diese Option, um die Videokompression mit der VBR-Kodierung zu wahlen. Das heif3t,
dass Ihr Video mit verschiedenen Bitratenwerten fiir verschiedene Stellen in der Datei abhdngig vom Video und dem Typ der VBR
kodiert wird, der in der Liste gewahlt werden kann:

e Qualitat - benutzen Sie diese Option, um die Kompression aufgrund der Qualitat zu wahlen. Man kann den Wert der
Qualitat im entsprechenden Feld wahlen, indem man ihn per Tastatur oder Mausklicks eingibt. Die beste Qualitat wird
erreicht, wenn man den Wert 100 angibt und 0 entspricht der schlechtesten Qualitat.
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e Komprimiert - benutzen Sie diese Option, um die Kompression aufgrund der Bitrate zu wahlen. Man kann die Werte fiir Max
Puffer und Max Bitrate in den entsprechenden Feldern wahlen. Je hoher die Werte sind, desto weniger wird das Video
komprimiert und umgekehrt. Man kann die Werte per Tastatur oder Mausklicks eingeben.

e Unkomprimiert - benutzen Sie diese Option, um das Programm selbst entscheiden zu lassen, was fiir die Kompression des
Videos am besten passt. Das Video wird mit der unkomprimierten VBR-Kodierung konvertiert.
Wenn Sie sich iiber die Einstellungen nicht sicher sind, kénnen Sie immer den Button Abbrechen betitigen, um die Anderungen zu

lI6schen und das Fenster zu schlieBen.

Wenn alles fertig ist, klicken Sie auf OK, damit die Anderungen iibernommen werden.
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Aktivierung des DMA-Modus

Der DMA-Modus - direkter Speicherzugriff (Direct Memory Access) - erlaubt den bestimmten Gerateuntersystemen, mit denen ein
Computer ausgeristet ist, auf Speicher zuzugreifen, um unabhdngig von der Zentraleinheit (CPU) zu lesen und/oder zu schreiben.
Viele Geratesysteme benutzen DMA inklusive Steuereinheiten der Disklaufwerke, Grafik-, Netzwerk- und Sound-Karten.

DMA ist ein wesentlicher Bestandteil aller modernen Computer, weil direkter Speicherzugriff erlaubt, den Geraten mit verschiediener
Geschwindigkeit ohne Unterwerfung der Zentraleinheit zu kommunizieren. Sonst miisste die Zentraleinheit jeden Teil der Daten aus
der Quelle ins Register kopieren und dann ihn in eine andere Speicherstelle wieder beschreiben. In der Zeit ware die Zentraleinheit fiir
andere Aufgaben nicht verfligbar.

Per DMA-Ubertragung wird ein Speicherblock aus einem Gerét in ein anderes kopiert. Wahrend die Zentraleinheit die Ubertragung
initiiert, wird die Ubertragung selbst von DMA-Steuereinheit erfiillt. Ein typisches Beispiel ist Ubertragung eines Speicherblocks aus
dem externen Speicher in den schnelleren, internen Speicher (auf dem Chip). Solche Operation verzdgert den Prozessor nicht, der
folglich andere Aufgaben erfiillen muss. Das ist beim Gewahren der so genannten Implementationen ohne Kopieren der Treiber der
Peripheriegerate, sowie bei solchen Funfunktionalitdten, wie Netzwerkpaketsteuerung, Datei-Kopieren, Streaming Video per Netzwerk
usw wichtig.

Um den DMA-Modus zu aktivieren, missen Sie den unten gegebenen Hinweisen folgen:
1. Gehen Sie ins Windows-Start-Meni und wahlen Sie Systemsteuerung;

2. Im Fenster Systemsteuerung klicken Sie zweimal auf die Option System, wdhlen Sie Einstellungen andern, um das
Fenster "Systemeigenschaften" zu 6ffnen;

3. Auf dem Registerreiter Hardware gibt es den Button Gerate-Manager:

F- =

System eigenschafté:::q (w3

| Computsmank| Hardware | Drweitert | Computersohutz | Remets |

Gerate-Manager

=220 [er Gerate-Manager listet alle auf dem Computer installierten
% Hardwaregerate auf. Verwenden Sie den Gerate-Manager, um
die Eigenschaften eines Gerats zu andem.

Treibereinstellungen fir Windows Update

—

e Wahlen Sie aus, ob Treibersoftware auf Windows Update
__‘I gesucht werden sall.

Treibereinstellungen fir Windows Update

[}
[41]
[11]

0K | | Abbrechen

(=
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= Gerate-Manager
Datei  Aktion Ansicht ?

= @HE HE

S| 3 o

i Klicken Sie auf den Button
E@ Gerate-Manager, um das
Fenster des Gerdte-Managers
zu 6ffnen (sehen Sie das Bild
links).

=g SIEGMUMDFREU-PC
- Akkus
-5 Anschlisse (COM & LPT)
---I‘| Audio-, Video- und Gamecontroller
---1,'9_- Computer
--1:'5-9' Diskettenlaufwerkcontroller
1__1,;“ Diskettenlaufwerke
el DVD/CD-ROM-Laufwerke
-, Grafikkarte
- IDE ATA/ATAPI-Controller
-.Cg ATA Channel 1
Lﬂ Intel(R) 82371AE/EE PCI-Bus-Master-IDE-Controller
i E""Lﬂ' Standard AHCI1.0 Serieller-ATA-Controller
“1._-,1 Laufwerke
,ﬂ Mause und andere Zeigegerite
- Be Monitore
l_-'l" Metzwerkadapter
{;— Speichercontroller

v Systemngerdte

v
[ Tastaturen
E USB-Controller

Hier finden Sie unter anderen
Geraten IDE ATA/ATAPI-
Controller, klicken Sie auf "+"
gegenliiber dieser Zeile, um die
Liste mit verfligbaren IDE/ATA-
Kanalen zu 6ffnen, die der
Controller hat.

4. Klicken Sie zweimal auf den Titel
ATA Channel 0, um das
Fentser "Eigenschaften von ATA
Channel 0" zu 6ffnen (sehen Sie
das Bild unten).

Auf dem Registerreiter
Erweiterte Einstellungen
werden Sie das Feld
Gerateeigenschaften sehen.
Um DMA zu aktivieren,
markieren Sie das
Kontrollkastchen DMA
aktivieren.

Danach klicken Sie auf OK,

damit die vorgenommenen

Anderungen ibernommen
werden. Dasselbe kann man fiir

Eigenschaften ?Dnﬂ&&annem == den ATA Channel 1 machen. Nachdem Sie

DMA-Modus fiir IDE/ATA-Kandle aktiviert
haben, kénnen Sie das Fenster

e — _
Allgemeing Erweiterte Einstellungen)| Treiber | Details | Ressourcen |

Kanaleigenschaften
Urtersttzte Gergte 2

"Geratesteuerung" schlieBen. Manchmal
muss man den Computer neu starten, damit
die Anderungen iibernommen werden.

0 Hinweis: Nicht alle Controller

erlauben dem Benutzer, den
Ubertragungsmodus zu &ndern.
Wenn Sie einen Fremdtreiber fir
IDE-Controller installiert haben,
schlagen Sie in den Anweisungen
nach, die zur Treibersoftware
gehoren. Gewdhnlich, wenn ein
spezieller Treiber fiir einen
Controller installiert wird, wird der

Gerate:
Zigl-lD Geratetyp Aktueller Modus
0 ATA Datentr...  Utra-DMA-Modus 2
Gerateigenschaften

L. |
DMA aktivieren g

Aktivieren Sie dieses Feld

DMA-Modus automatisch von der
Treibersoftware aktiviert.

| 0K | [ Abbrechen
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Typen optischer Speicher

Die AVS4YOU-Programme unterstiitzen drei Typen optischer Speicherformate, die fiir alle Benutzer erhaltlich sind. In dieser Sektion
beschreibt man das Ziel dieser Formate und ihre Stelle in der Geschichte. Sobald unsere Programme weitere Typen optischer Speicher
unterstiitzen, wird dieses Kapitel durch entsprechende Informationen dariiber bereichert.

e Compact Disc (CD)
e Digital Versatile Disc (DVD)

e DVDs mit unterschiedlicher Kapazitat
e DVDs von verschiedenen Formaten

e Blu-Ray Disc (BD)

Compact Disc

Digital Audio Compact Disc (CD-DA) ist ein optischer Massenspeicher, der Anfang der 1980er zur digitalen Speicherung der Musik von
Philips und Sony eingefiihrt wurde und die Schallplatte sowie magnetische Bandkassetten abldsen sollte. 1984 haben Philips and Sony
die Technologie erweitert, um Daten darauf abspeichern zu kdnnen, so wurde ein neues Format eingefiihrt: Compact Disc zur
Speicherung von Daten fiir den Computer (CD-ROM).

Seitdem hat die Compact Disc die Situation mit dem Musikanhéren und Verarbeiten elektronischer Informationen dramatisch
geandert. Mit der Kapazitdt von bis zu 700 Megabytes Daten oder 80 Minuten hochwertiger Musik hat die Compact Disc den Vertrieb
jeglicher elektronischer Informationen umgewalzt.

1990 haben Philips und Sony die Technologie noch einmal erweitert und die Compact Disc wurde beschreibbar (CD-R). Bevor die CD-
R-Technologie eingefiihrt wurde, wurden CDs in kommerziellen Kopierwerken durch Préagen der Datentrager mit einem vorher
aufgezeichneten Muster hergestellt. Heutzutage werden die Disks in den Kopierwerken massenhaft produziert. Fiir kleineren
Produktionsumfang (bis zu 500 Kopien oder mehr, abhangig von dem Standort und Herstellern auf Ihrem Markt) kann es viel billiger
sein, wenn man Disks mit kauflich erworbenen CD-Laufwerken beschreibt.

Rein theoretisch muss jede Disk von einem CD-ROM-Laufwerk gelesen werden, egal ob sie in einem Kopierwerk hergestellt oder mit
einem CD-Aufzeichnungsgerdt gebrannt wurde. In der Tatsache aber funktionieren einige billige Datentrdger mit CD-Playern nicht
besonders gut. Die hergestellten Disks und CD-R-Disks unterscheiden sich nur durch ihre Struktur. Die erste ist mit einer
Reflexionsschicht aus Aluminium bedeckt, die der Disk silberne Farbe verleiht. Die letzte ist mit einer Farbschicht und Reflexionsschicht
bedeckt (Farben kdnnen variieren: blau, silber, griin usw.).

Im Jahre 1997 wurde wiederbeschreibbares Diskformat Compact Disc ReWritable (CD-RW) eingefiihrt. Wahrend die Informationen auf
die vorher aufgezeichnete CD fiir immer auf ihre Polycarbonatschicht augetragen wird, enthélt die CD-RW-Disk eine Silber-Indium-
Antimon-Tellur-Schicht. Beim Schreiben benutzt der Schreibstrahl seine maximale Leistung und erhitzt das Material auf 500 bis 700
Grad Celsius. Dieses flihrt zu einer Verfllissigung des Materials. Beim Ldschen des Datentragers wird die Legierung wieder in ihren
Ursprungszustand versetzt und ist damit wieder beschreibbar. Auf eine CD-RW-Disk kénnen 700 MB Daten von einem CD-RW-
Aufzeichnungsgerat ungefahr 1000 Male beschrieben werden.

Die Compact Disc besteht aus Sektoren (oder Blocke), jeder davon enthalt 2352 Bytes. Der Sektor 0 (Diskanfang) befindet sich an der
Diskmitte; der letzte Sektor (Diskende) liegt am Diskrande.

Gewdhnlich sind leere Disks mit folgender GréBe erhaltlich (Sektorangaben aufgerundet):

21 Minuten = 94500 Sektoren
63 Minuten = 283500 Sektoren
74 Minuten = 333000 Sektoren
80 Minuten = 360000 Sektoren
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Digital Versatile Disc

Im Januar 1995 hat Sony die Digital-Versatile-Disc-Technologie prasentiert, 6 Monate friiher hat er aber seine Teilname in ihrer
Entwicklung mitgeteilt. Drei Wochen spater haben Pioneer, Time Warner und Toshiba ihre eigene Version von DVD angekiindigt, die
mehrere Unterschiede von der von Philips und Sony entwickelten Version aufgewiesen hat. Sofort ist ein Streit darliber entbrannt,
welches von den beiden Formaten genutzt werden muss, denn jedes hatte seine Vor- und Nachteile.

Bis May 1995 konnten sich die Konkurrenten nicht einigen, als ein Bericht von fiihrenden Gerdte- und Programmbhersteller (Apple,
Compagq, Fujitsu, HP, IBM und Microsoft) verdffentlicht wurde, darin hat es gestanden, dass die beiden Formate nicht unterstiitzt
werden, wenn es Vortele im Gebrauch eines einzigen Formats gibt. So ist eine Mischung aus den zwei Formaten entstanden und ein
DVD-Forum wurde von den Firmen organisiert, die in der Entwicklung der zwei Formate teilgenommen haben (Matsushita, Mitsubishi,
Pioneer, Philips, Hitachi, JVC, Sony, Thompson, Toshiba und Time Warner).

Im Jahre 1996 wurden die Spezifikationen fiir DVD-ROM und DVD-Video endgiiltig festgelegt und DVD-Players wurden dann auf den

Markt geliefert. Nach einem Jahr hat der DVD-Forum seine Arbeit an den Spezifikationen fiir die erste beschreibbare DVD-Disk (DVD-
R) angefangen. Im November 1997 hat Pioneer die Erscheinung der ersten DVD-R-Laufwerke angeklindigt, wéhrend Matsushita und

Toshiba die ersten l6schbaren DVD-Laufwerke (DVD-RAM) verdffentlicht.

1998, a new coalition was formed to develop re-writable discs specifically for storage of data based on 25-year-old CD patents. This
format was initially called DVD+RW and was not allowed to use the DVD logo after the DVD Forum ruled that it could not be used in
the branch technology. While the technologies between the two formats are similar, licensing rules dictate differences, some of which
can be witnessed in the logo branding of devices and media.

Fast genauso wie Compact Discs bestehen Digital Versatile Discs aus einer ununterbrochener Spirale von Sektoren (oder Blocken)
beginnend mit dem Loch in der Mitte und endend am AuBenrand der Disk. Die Sektoren enthalten nur 2048 Bytes, was das Format
weniger kompliziert macht.

Es gibt einige Typen der DVD-Disks, die voneinander durch Ihre Kapazitat und Format unterscheiden.

Die DVD-Haupttype, die nach Ihrer Kapazitat variieren, sind:

Vorderseite Riickseite
D",I'I\)/;)Zl:k- Erst-Layer- Zweit-Layer- Erst-Layer- Zweit-Layer- Gesamtkapazitat
Kapazitat Kapazitat Kapazitat Kapazitat
DVD-5 4.7 Gb - - - 4.7 Gb
DVD-9 4.3 Gb 4.3 Gb - - 8.6 Gb
DVD-10 4.7 Gb - 4.7 Gb - 9.4 Gb
DVD-14 4.3 Gb 4.3 Gb 4.7 Gb - 13.3Gb
DVD-18 4.3 Gb 4.3 Gb 4.3 Gb 4.3 Gb 17.2 Gb

DVD-5 - einseitig, Single Layer (Disk-Kapazitdat = ca. 4.7 GB, die Arbeitsoberflache solcher Disk befindet sich auf einer Seite und
besteht nur aus einer Schicht);

DVD-9 - einseitig, Double Layer (Disk-Kapazitdt = ca. 8.6 GB, die Arbeitsoberflache solcher Disk befindet sich auf einer Seite und
besteht aus zwei Schichten, jede mit 4.3 GB);

DVD-10 - zweiseitig, beide Seiten Single Layer (Disk-Kapazitat = ca. 9.4 GB, die Arbeitsoberfldchen solcher Disk befinden sich auf
beiden Seiten und besteht aus einer Schicht mit ca. 4.7 GB);

DVD-14 - zweiseitig, eine Seite Double Layer und andere Seite Single Layer (Disk-Kapazitat = ca. 13.3 GB, die Arbeitsoberfldchen
solcher Disk befinden sich auf beiden Seiten und besteht aus zwei Schichten, eine Schicht mit 4.3 GB auf einer Seite und eine Schicht
mit ca. 4.7 GB auf anderer Seite);

DVD-18 - zweiseitig, beide Seiten Double Layer (Disk-Kapazitdt = ca. 17.2 GB, die Arbeitsoberflachen solcher Disk befinden sich auf
beiden Seiten und jede besteht aus zwei Schichten jede mit 4.3 GB).
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ﬂ Hinweis: die Kapazitat der DVD wird in den so genannten dezimalen Gigabytes gemessen (1 Gigabyte ist
1000 Megabytes gleich). Die tatsachliche GréBe der DVDs ist kleiner als die in Computer Gigabytes oder
Gibibytes gemessene GroBe (1 Gigabyte ist 1024 Megabytes gleich).

Die Disk-Formate sind:
DVD-ROM (nur Lesezugriff, industriell hergestellt)

Eine fabrikmaBig hergestellte DVD wird mit einer Presse produziert. Die DVD Version 1.0 wurde im Jahre 1995 veréffentlicht und im
September 1996 abgeschlossen. "DVD" ging urspriinglich auf die Abktlirzung von "Digital Video Disc" zuriick; nach Angaben des DVD-
Forums meinen, dass sie "Digital Versatile Disc" bedeutet, und weist auf solche Weise auf ihr Potential fiir mit Video nicht verbundene
Applikationen. Toshiba halt sich an die Interpretation "Digital Versatile Disc" an. Das DVD-Forum ist nie zu einer Meinung gekommen,
so lautet der offizielle Name dieses Formats einfach "DVD"; diese Abkiirzung bedeutet "offiziell" nichts.

DVD-R (R = Recordable once - beschreibbar)

Eine beschreibbare DVD oder DVD-R ist eine optische Disk mit gréBerer Speicherkapazitat als CD-R, gewdéhnlich 4.7 GB anstatt 700
MB, obwohl die Standardkapazitat machte 3.95 GB aus. DVD-R wurde von Pioneer im Herbst 1997 entwickelt. Dieses Format wird von
meisten DVD-Playern unterstiitzt, und wurde vom DVD-Forum hoch geschatzt. Man kann Daten auf DVD-R nur einmal beschreiben.

DVD-RW (RW = ReWritable - wiederbeschreibbar)

DVD-RW ist eine wiederbeschreibbare optische Disk mit der gleichen Speicherkapazitét wie bei DVD-R, gewdhnlich 4.7 GB. Das
Format wurde von Pioneer im November 1999 entwickelt und vom DVD Forum anerkannt. Im Unterschied zu DVD-RAM, ist es in fast
75% von ublichen DVD-Playern abspielbar. Der wichtige Vorteil der DVD-RW im Vergleich mit DVD-R besteht dain, dass diese Disk
geleert und wieder beschrieben werden kann. GemaB Pioneer kdnnen DVD-RW Discs bis zu ca. 1000 Mal, danach miissen sie ersetzt
werden. DVD-RW Discs werden meistens fiir volatile data genutzt, zB Backups oder Dateisammlung. Sie werden auch fiir Heim-DVD-
Video-Recorder gebraucht.

DVD-R DL (double layer - doppelschichtig)

DVD-R DL (Dual Layer) (auch als DVD-R9 bekannt) ist eine Ableitung vom DVD-R-Formatstandard. DVD-R DL Disks haben zwei
beschreibbare Farblayer, jedes davon kann fast 4.7 GB der Single-Layer Disk fassen, dadurch wird die Kapazitatssteigerung bis zu
8.55 GB erzielt. Die Disks konnen in vielen DVD-Laufwerken gelesen (altere Gerate sind weniger kompatibel) und nur in DVD+RW DL
und Super-Multi-Laufwerken erstellt werden.

DVD+R (R = Recordable once - einmal beschreibbar)

DVD+R ist eine optische Disk mit der Speicherkapazitdt von 4.7 GB. Das Format wurde von einer Koalition von Unternehmen bekannt
als DVD+RW Alliance Mitte 2002 entwickelt. Da das DVD+R-Format mit dem DVD-R-Format konkuriert, das vom DVD-Forum
entwickelt wurde, wurde es vom DVD-Forum nicht anerkannt, der behauptet, dass das DVD+R-Format kein offizielles DVD-Format ist.
Das DVD+R-Format wurde vom DVD-R-Format abgeleitet. Die Hybridlaufwerke, die mit den beiden funktionieren kénnen und oft als
"DVD+RW" bezeichnet werden, sind sehr populdr, weil es noch keinen gemeinsamen Standard fiir beschreibbare DVDs gibt. Zwischen
Strich- und Plusformaten gibt es wichtige technische Unterschiede und trotzdem wiirden die meisten Verbraucher keinen Unterschied
merken. Das Plus-Format wird als besser entwickeltes Format betrachtet.

DVD+RW (RW = ReWritable - wiederbeschreibbar)

DVD+RW ist eine wiederbeschreibbare optische Disk mit der gleichen Speicherkapazitat wie bei DVD+R, gewéhnlich 4.7 GB
(betrachtet als 4.7 - 109, eigentlich 2295104 Blécke, 2048 Bytes pro Block). Das Format wurde von DVD+RW Alliance Ende 1997
entwickelt, obwohl der Standard bis 2001 nicht benutzt wurde, wurde er spéter verbessert und seine Kapazitat wurde von 2.8 GB bis
4.7 GB vergroBert. Das Recht, den Standard weiter zu entwickeln, liegt bei Philips, einem der Mitglieder von DVD+RW Alliance.
Obwohl DVD+RW vom DVD-Forum noch nicht akzeptiert wurde, ist das Format zu popular, so dass die Hersteller es nicht
beriicksichtigen kdnnen, so kénnen DVD+RW Disks in drei Viertel der heutigen DVD-Player abgespielt werden. Im Gegensatz zum
DVD-RW-Format, wurde DVD+RW friher als DVD+R zu einem Standart gemacht.
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DVD+R DL (double layer - doppelschichtig)

DVD+R DL (Double Layer), auch als DVD+R9 bekannt, ist ein verbessertes Format von DVD+R, das von DVD+RW Alliance entwickelt
wurde. Es wurde im Oktober 2003 demonstriert. DVD+R DL Disks haben zwei beschreibbare Farblayer, jedes davon kann fast 4.7 GB
der Single-Layer Disk fassen, dadurch wird die Kapazitdtssteigerung bis zu 8.55 GB erzielt. Die Disks kénnen in vielen DVD-
Laufwerken gelesen (dltere Gerdte sind weniger kompatibel) und nur in DVD+RW DL und Super-Multi-Laufwerken erstellt werden. Die
letzten DL-Laufwerke beschreiben Double-Layer Disks langsamer (2.4x bis zu 8x) als Single-Layer-Speicher (8x-16x). Eine
wiederbeschreibbare Double-Layer-Version hamens DVD+RW DL befindet sich auch in der Entwicklungsphase, aber sie wird
wahrscheinlich mit den existierenden DVD-Laufwerken inkompatibel sein.

DVD-RAM (random access rewritable - direkter Lese-/Schreibzugriff auf alle Daten, wiederbeschreibbar)

DVD-RAM (DVD Random Access Memory) ist eine Diskspezifikation, die 1996 von DVD-Forum vorgestellt wurde, der Spezifikationen
fiir beschreibbare DVD-RAM-Medien und entsprechende DVD-Schreiber anfertigt. DVD-RAM-Speicher werden seit 1998 fiir Rechner,
Kameras und Videorecorder benutzt. Man kann eine DVD-RAM Disk an vielen kleinen Rechtecken erkennen, die auf der Oberflache
des Speichermediums verstreut sind. Im Vergleich zu anderen beschreibbaren DVDs ist das DVD-RAM-Format néher zur
Festplattentechnologie, weil es konzentrische Tracks anstatt einem langen spiraligen Track hat. Im Gegensatz zu den konkurierenden
Formaten DVD+R, DVD-R, DVD+RW und DVD-RW, braucht man keine spezielle DVD-Brennsoftware, um DVD-RAMs auf dem Rechner
zu beschreiben oder zu lesen. Auf DVD-RAMs kann man genauso zugreifen wie auf eine gewdhnliche Magnetdiskette oder Festplatte.
DVD-RAM passt besser als DVD+RW fiir Datenbackups und Gebrauch in Kameras. DVD-RAM Disks haben folgende Vorteile: sie haben
lange Haltbarkeit von mindestens 30 Jahren und lassen bis zu 100.000 Schreib-/Ldschzyklen zu, man braucht keine DVD-
Brennsoftware, sie kdnnen genauso wie Wechselplatte genutzt werden.

Blu-Ray Discs

Blu-ray Disc (BD) ist ein optisches Speichermedium der nachsten Generation fiir Speichern der hochauflésenden Videos und
hochdichten Daten. Der Blu-ray-Standard wurde von einer Gruppe der fiihrenden Hersteller aus der Unterhaltungselektronik und IT-
Industrie entwickelt, die sich Blu-ray Disc Association (BDA) genannt hat und von Sony und Philips geleitet wurde. Blu-ray hat die
Kapazitat von 25 Gigabytes pro Layer.

Blu-ray hat seinen Namen durch kiirzere Wellenléange (405 nm) des blauvioletten Lasers bekommen, der dadurch eine
Kapazitatssteigerung im Vergleich zu DVD erméglicht hat, die dieselben physikalischen Parameter hat, aber eine Wellenldnge von 650
nm des infraroten Lasers benutzt.

BD-R (R = Recordable once - einmal beschreibbar)

Die Kapazitdt des Single-Layer-Blu-ray Disc (BD) betragt 23.3, 25 oder 27 GB: Es reicht fiir ein ungefar 4 Stunden dauerndes
hochauflésendes Video mit Audio. Die Kapazitat der Dual-Layer-BD macht 46.6, 50 oder 54 GB aus: Es reicht fiir ein ca. 8 Stunden
dauerndes HD-Video. Die Machbarkeitsstudien fiir BDs mit Kapazitdt von 100 GB und 200 GB und 4 und 8 Layern entsprechend
werden heutzutage durchgefiihrt. Eine vierlagige Version der Blu-ray Disc, die auf einer Seite um 100 GB fassen soll, wurde von TDK
schon vorgestellt.

BD-RE (RE = ReWritable - wiederbeschreibbar)

Der wiederbeschreibbare BD-RE-Standard ist zusammen mit BD-R- (beschreibbar) und BD-ROM-Formaten erhaltlich, die Mitte 2004 als
Bestandteil der Version 2.0 der Blu-ray-Spezifikation verfligbar wurden. Die vorher aufgezeichneten BD-ROM-Speichermedien sind seit
Anfang 2006 verfligbar.

AuBer den 12 cm groBen Disks wird eine 8-cm-Variante flr kleine Kameras geplant, die die Kapazitdt von 15 GB haben wird.

Um die Erweiterungsfahigkeit des Blu-ray-Disc-Formats fiir die Zukunft zu sichern, unterstiitzt es auch mehrlagige Disks, die die
Kapazitatssteigerung bis zu 100GB/200GB (25GB pro Layer) durch VergréBerung der Layeranzahl der Disk erlauben miissen.

Die Blu-ray-Laufwerke, die heutzutage produziert werden, haben die Ubertragungsrate von 36 Mbit/s (54 Mbit/s fiir BD-ROM), aber die
Prototype mit 2x Ubertragungsgeschwindigkeit (72 Mbit/s) befinden sich momentan in der Entwicklungsphase. Die Raten von 8x und
gréBer sind fir die Zukunft geplant.

Da die Daten auf einer Blu-ray Disc sich sehr nah zur Oberflache befinden, haben die Disks hohe Empfindlichkeit zu Staub und
Kratzern aufgewiesen und mussten in Plastiktiiten zum Schutz untergebracht werden. Die Lésung dieses Problems wurde im Januar
2004 gefunden, nachdem klares Polymer vorgestellt wurde, so haben Blu-ray Discs eine unvergleichliche Kratzfestigkeit bekommen.
Die Beschichtung, die von TDK Corporation unter dem Namen "Durabis" entwickelt wurde, erlaubt BDs nur mit einem
Papiertaschentuch sauber zu machen, was CDs und DVDs beschadigen kann. Beschichtete BDs kdnnen angeblich nicht einmal mit
einem Schraubenzieher beschadigt werden.
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