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Informacion de contacto

Si tiene alglin comentario, sugerencia o pregunta en referencia al software AVS4YOU o esta pensando en una nueva funcion de
algln programa que cree que podria mejorarlo, por favor no dude en ponerse en contacto con nosotros.

Puede necesitar asistencia técnica a la hora de registrar los programas.

Informacion de caracter general: info@avs4you.com
Ventas: sales@avs4you.com
Manuales y otra documentacion: help@avs4you.com

Asistencia técnica

El uso de programas AVS4YOU no requiere ningun conocimiento especial. Si tiene alglin problema o pregunta, por favor
refiérase al manual de uso de los programas AVS4YOU. Si no puede encontrar ninguna solucion, por favor péngase en
contacto con nuestro equipo de asistencia técnica.

0 Nota: el servicio de asistencia técnica sélo esta disponible a usuarios registrados.

Usted puede usar el formulario de soporte en nuestro sitio web para hacer preguntas.

0 Nota: para poder ofrecerle una asistencia mas rapida y eficaz necesitamos la siguiente informacion:

Nombre y e-mail utilizados a la hora de registrarse

Configuracion de su ordenador (CPU, espacio disponible en el disco duro, etc.)

Sistema operativo

Informacion sobre dispositivos de captura, video o audio, unidades de discos conectados a su
ordenador (fabricante y modelo)

e Descripcion detallada de sus acciones paso a paso

Por favor NO adjunte ningln otro archivo a su mensaje electrénico al menos que un miembro del equipo de
asistencia AVS4YOU.com se lo solicite.
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Recursos

La documentacién de los programas AVS4YOU esta disponible en una variedad de formatos:

Manuales incorporado (archivo.chm) y online

Para reducir el tamafio de los instaladores de programas hemos eliminado el manual incorporado de instaladores. Sin embargo,
usted puede descargarselo en cualquier momento desde nuestro sitio web. Por favor, visite la pagina de manuales online
AVS4YOU en http://onlinehelp.avs4you.com/es/index.aspx para descargar la Ultima version disponible del ejecutable del
manual, arranquelo e instale en la carpeta con los programas AVS4YOU. Después de hacerlo podra acceder al manual a través
del menl Ayuda de los programas AVS4YOU.

Manuales online incluyen todo el contenido del manual incorporado .chm, asi como actualizaciones y enlaces al material
instructivo adicional disponible en nuestro sitio web. Los manuales online se encuentran en nuestro sitio web -
http://onlinehelp.avs4you.com/es/index.aspx. Por favor tenga en cuenta que la versidn mas completa y actualizada del
manual de uso de los programas AVS4YOU siempre esta en la web.

Documentacion PDF

Los manuales también estan disponibles en formato pdf optimizado para imprimir. Todos los archivos PDF estan disponibles para
su descarga en las paginas de programas en el sitio web AVS4YOU (http://www.avs4you.com/es/index.aspx y también
http://onlinehelp.avs4you.com/es/index.aspx). Deberd tener instalado un programa lector de PDF para poder leer e
imprimir los manuales de uso de los programas AVS4YOU en formato PDF.

Guias de uso

Ponemos a su alcance una variedad de recursos de ayuda para que pueda aprovechar al maximo el uso del software AVS4YOU.
Las guias de uso paso a paso serviran de ayuda no sélo a usuarios novatos, sino también a los que estan buscando una manera
de realizar alguna tarea en especial. Por favor visite la seccion Guias de uso del sitio web AVS4YOU en
http://www.avs4you.com/es/Guides/index.aspx para leer las instrucciones detalladas sobre programas y tareas variados.

Asistencia técnica

Visite la pagina web de asisténcia técnica AVS4YOU en http://support.avsd4you.com/es/login.aspx para hacer
preguntas acerca de la instalacion y uso del software AVS4YOU.

Descargas

Visite la seccién Descargas - http:/ /www.avs4you.com/downloads.aspx - de nuestro sitio para encontrar actualizaciones
gratuitas, versiones de prueba y otros programas Utiles. Seguimos actualizando nuestro software, asi que nuevas versiones de
los progrmas existentes y mas programas aparecen con bastante frecuencia en nuestro sitio web.
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Caracteristicas generales

AVS Audio Editor es un programa de produccion musical rico de funciones avanzadas y faciles de usar. La interfaz de estilo ribbon
sera apta tanto para profesionales como aficionados.

AVS Audio Editor le permite realizar las siguientes operaciones:

grabar audio de cualquier origen e importarlo al programa para su posterior edicion;

mezclar varias pistas de audio en una;

aplicar efectos y filtros a su audio - hay mas de 20 efectos disponibles incluyendo Echo, Chorus, Fundidos, filtros Paso bajo,
Paso alto, Paso banda etc.;

generar sonidos - el software tiene soporte para generar ruido, sefiales DTMF etc.;

convertir audio creado a una amplia gama de formatos de audio modernos;

personalizar los ajustes de AVS Audio Editor para adaptarlo a sus necesidades especificas.

Para empezar a trabajar con AVS Audio Editor vaya al menu Inicio y siga Todos los programas -> AVS4YOU -> Audio -> AVS
Audio Editor.
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La ventana principal de AVS Audio Editor consiste de las siguientes partes:
® Barra de comandos
® Barra de acceso rapido
® Boton del programa
® Panel de archivos y efectos
® Espacio de edicion
® Barra inferior

® Barra de estado

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.
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Barra de comandos Ribbon

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan unidos en pestanas.

Pestaiias
Boton de
comando

Tnicio Editar Grabar chos 'ST  Herramientas Avlida

/" -. "’_j: [ Guardar como lh

Guardar seleccidn como
Muevo  Abrir...  Importar Copiar Guardar Cerrar InfofEtiguetas
~ devideo de(D {4 Guardar todo -
Abrir GuardarfCerrar Info archivo

Grupos de
botones

La barra de comandos de AVS Audio Editor contiene las siguientes pestafias:
® Pestaiia Inicio
® Pestaiia Archivo
® Pestaia Editar
® Pestaiia Grabar
® Pestaiia Efectos
® Pestafia Generar
® Pestaifa DX/VST
® Pestafia Herramientas
® Pestaiia Mezcla
® Pestaiia Favoritos

® Pestaia Ayuda
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Pestana Inicio
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La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los controles relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan unidos en pestanas.

La pestafia Inicio incluye los grupos Archivo, Editar, Vista Edicion y Efectos. Para obtener mas informacion sobre las funciones de
los botones de comando de la pestana Inicio por favor véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando

Nuevo

./

Abrir...

[

|

Abrir como...

)
Abrir y
adicionar...

Archivos
recientes

-
Guardar

Guardar
como...

!
Guardar

seleccion
como

t&

Guardar todo

Archivo

Importar de
video
e

Copiar de CD
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Descripcion

Se usa para crear un nuevo archivo de audio.

Se usa para abrir un archivo de audio actual. Cuando Ud. carga un archivo para editarlo, AVS Audio
Editor transforma el tipo del archivo en su propio tipo de archivo temporal para que Ud. pueda
manejar y editarlo de manera mas rapida. Al hacer clic en la flecha debajo de este botén se abriran
las opciones adicionales Abrir como..., Abrir y adicionar... y Archivos recientes.

Se usa para abrir un archivo de audio actual como si fuera un archivo de algun otro formato. Véase
la seccion Abrir como.. para mas detalles.

Se usa para abrir un archivo de audio actual y afnadirlo al final del archivo anteriormente abierto. El
archivo creado recientemente consistira de dos archivos abiertos al mismo tiempo: la segunda pista
empezara donde terminara la primera.

Se usa para mostrar una lista de 5 archivos de audio recientemente cargados en AVS Audio Editor.

Se usa para guardar el archivo activo con su nombre y ubicacion actuales. Al hacer clic en la flecha
debajo de este botdn se abriran las opciones Guardar como..., Guardar seleccion como... y
Guardar todo.

Se usa para guardar el archivo activo con otro nombre o ubicacion del archivo en otro formato de
archivo.

Se usa para guardar sdlo la seccion resaltada en un archivo.

Se usa para guardar todos los cambios hechos en todos los archivos abiertos.

Se usa para importar pistas de audio de un video al programa.

Se usa para extraer un CD de audio y afadir las pistas copiadas al programa.

www.avs4you.com
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Se usa para copiar la seleccion al portapapeles del programa interno. Se aplica cuando Ud. trabaja
con un solo archivo dentro de una copia de AVS Audio Editor. Al hacer clic en la flecha debajo de
este botdn se abriran las opciones adicionales Copiar a nuevo... y Copiar al portapapeles de
Windows.

Se usa para copiar la seleccion o el archivo entero a un nuevo. Un archivo nuevo se creara y abrira
automaticamente.

Se usa para copiar la seleccion al portapapeles de Windows para hacerla disponible a otros
programas abiertos. Se usa cuando Ud. trabaja con dos copias 0 mas de AVS Audio Editor y
quisiera copiar/pegar de un programa a otra.

Se usa para insertar los contenidos del portapapeles interno en un cierto punto o reemplazar
cualquier seleccidn. Al hacer clic en la flecha debajo de este botdn se abrira la opcidn adicional
Pegar desde portapapeles....

Se usa para insertar los contenidos del portapapeles de Windows en un cierto punto o reemplazar
cualquier seleccion.

Se usa para quitar la seleccion del archivo activo y ubicarla al portapapeles del programa.

Se usa para quitar la seleccion actual. La parte eliminada no se copia al portapapeles, y se puede
recuperarla sélo mediante Deshacer.

Se usa para borrar todo excepto la parte seleccionada (es lo contrario de Borrar).

Se usa para para cancelar la Ultima accion efectuada. Si esta opcion no esta disponible, esto significa
que no hay ninguna accion que ha sido realizada. AVS Audio Editor permite un nimero de niveles
de Deshacer practicamente ilimitado (puede ser limitado sélo por el espacio de su disco duro).

Se usa para repetir el Ultimo comando o accion.

Se usa para seleccionar el modo de vista Forma de onda para ver los datos. Este modo muestra
datos de audio en el formato conocido de la onda de sonido, donde el eje y (vertical) representa la
amplitud y el eje x (horizontal) representa tiempo.

Se usa para seleccionar el modo Espectral para ver los datos. Este modo muestra la forma de onda
por componentes de frecuencia, donde el eje x (horizontal) es tiempo, y el eje y (vertical) es
frecuencia. Esto le permite analizar sus datos de audio para ver qué frecuencias predominan.

Se usa para seleccionar el modo Envolvente para ver los datos. Este modo muestra datos de audio
en el formato conocido de la onda de sonido, donde el gje y (vertical) representa la amplitud y el eje
x (horizontal) representa tiempo. Es igual como el modo Forma de onda pero con los bordes
suavizados.

Se usa para aplicar el efecto Amplificar a su audio.

Se usa para aplicar el efecto Fade in o Fade out al audio.

Se usa para aplicar el filtro Supresion de ruidos a su audio.
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Se usa para aplicar el efecto Ecualizador a su audio.

Se usa para aplicar el efecto Cambiar tiempo a su audio.

Se usa para aplicar el filtro Borrar silencio a su audio.

Pestana Archivo

Favoritos

Avuda

Inicio E=gi=@l Ecitar Grabar Efectos Herrarmientas Mezcla

[, f ﬁ "“ﬁ E |! [ Guardar como m lh
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Muewvo  Abrir,..  Importar  Copiar Guardar Cerrar Info/Etiquetas
-  devideo deCD i1 Guardar todo -

Abr f GuardarCerar | Infoarchiva

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestaiia Archivo incluye los grupos Abrir, Guardar/Cerrar, Info archivo. Para obtener mas informacion sobre las funciones de
los botones de comando de la pestaina Archivo por favor véase la tabla debajo.

Grupo Comando Descripcion
Se usa para crear un nuevo archivo de audio.
Nuevo
Se usa para abrir un archivo de audio. Cuando Ud. carga un archivo para editarlo, AVS Audio Editor
f transforma el tipo del archivo en su propio tipo de archivo temporal para que Ud. pueda manejar y
. editarlo de manera mas rapida. Al hacer clic en la flecha debajo de este botdn se abriran las opciones
Abrir... L . . . . . .
adicionales Abrir como..., Abrir y adicionar... y Archivos recientes.
/,,, Se usa para abrir un archivo de audio como si fuera un archivo de algln otro formato. Véase la seccion
. Abrir como... para saber mas detalles.
Abrir como...
Abrir / @ Se usa para abrir un archivo de audio actual y afiadirlo al final del archivo anteriormente abierto. El
Abri archivo creado recientemente consistira de dos archivos abiertos al mismo tiempo: el segundo audio
i _r|r y empezara donde terminara el primero.
adicionar...
Archivos . . . . . .
. Se usa para mostrar la lista de 5 archivos de audio receientemente cargados en AVS Audio Editor.
recientes
¥
Se usa para importar pistas de audio de un video al programa.
Importar de
video
“’x
"y Se usa para extraer un CD de audio y anadir las pistas copiadas al programa.
Copiar de CD
.
Guardar/Cerrar Se usa para guardar el archivo activo con su nombre y ubicacidn actuales.
Guardar

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.
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— . Se usa para guardar el archivo activo con otro nombre o ubicacion del archivo en otro formato de
archivo.

:E

Guardar como...

bk

Se usa para guardar sdlo la seccidn resaltada en un archivo.
Guardar

seleccion como

(&

Se usa para guardar todos los cambios hechos en todos los archivos abiertos.
Guardar todo

Se usa para cerrar €l archivo abierto. Al hacer clic en la flecha debajo de este botdn se abriran la opcion
adicional Cerrar todo.

X

Cerrar
A
Se usa para cerrar todos los archivos abiertos.
Cerrar todo
Info archivo lh Se usa para afiadir un marcador al audio actual.
Info/Etiquetas
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La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan unidos en pestanas.

La pestania Editar incluye los grupos Seleccionar, Deshacer, Operaciones de edicion, Proceso, Marcadores y Mezcla. Para
obtener informacion sobre las funciones de los controles de la pestaiia Editar véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion

i

Se usa para seleccionar toda la pista.
Seleccionar todo

Seleccionar E
Se usa para seleccionar sélo el area visible de la pista de audio (en caso de acercar la forma de onda, solo el
Seleccionar area  darea visible serd seleccionada).
visible
Se usa para para cancelar la Ultima accion efectuada. Si esta opcidn no esta disponible, esto significa que no
n hay ninguna accién que ha sido realizada. AVS Audio Editor permite un nimero de operaciones
Deshacer Deshacer practicamente ilimitado (puede ser limitado sélo por el espacio del disco duro). Al hacer clic en
Deshacer la flecha debajo del boton Deshacer se abrira la lista de los comandos y acciones disponibles.
n Se usa para repetir el Ultimo comando o accidn. Al hacer clic en la flecha debajo del botdn Rehacer se
Rehacer abrira la lista de los comandos y acciones disponibles.
Proceso > Se usa para convertir su audio abierto a otro formato o cambiar bitrate, frecuencia de muestreo, nimero de
Convertir tipo canales etc.
de muestras
nira 4
. Se usa para poner un marcador en la posicion actual del cursor.
Anadir
marcardor
Marcadores A Se usa para abrir la ventana Lista de marcadores.
Ver lista de
marcadores
e ; Se usa para dividr el archivo que se esta editando de momento por marcadores.
Dividir archivos
por marcadores
nira 4
- . Se usa para afiadir el archivo actual a la mezcla. El archivo sera abierto en la pestaiia Mezcla.
Anadir archivo a
la mezcla
Mezcla
Se usa para afadir una parte seleccionada del archivo a la mezcla. Esta parte seleccionada sera abierta en la
Anadir seleccion  pestafia Mezcla.
a la mezcla
Operaciones Se usa para copiar la seleccion al portapapeles interno del programa. Se aplica cuando Ud. trabaja con un
de edicién solo archivo dentro de una copia de AVS Audio Editor. Al hacer clic en la flecha debajo de este botdn se
Copiar abriran las opciones adicionales Copiar a nuevo... y Copiar al portapapeles de Windows.
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Se usa para copiar la seleccion o el archivo entero a uno nuevo. Un archivo nuevo se creard y abrira
automaticamente.

Se usa para copiar la seleccion al portapapeles de Windows para hacerla disponible a otros programas
abiertos. Se usa cuando Ud. trabaja con dos o mas copias de AVS Audio Editor y quisiera copiar/pegar de
un programa a otro.

Se usa para quitar la seleccion del archivo activo y copiarla al portapapeles del programa.

Se usa para insertar los contenidos del portapapeles interno en un cierto punto o reemplazar cualquier
seleccion. Al hacer clic en la flecha debajo de este botdn se abrira la opcion adicional Pegar desde
portapapeles...

Se usa para insertar los contenidos del portapapeles de Windows en un cierto punto o reemplazar cualquier
seleccion.

Se usa para insertar los contenidos de un archivo de audio en el punto de insercidén o reemplazar cualquier
seleccion.

Se usa para insertar los contenidos del portapapeles interno en el punto de insercion mezclando las pistas
de audio.

Se usa para insertar los contenidos de un archivo de audio en el punto de insercion mezclando las pistas de
audio.

Se usa para quitar la seleccidn actual. La parte eliminada no se copia al portapapeles, y se puede
recuperarla solo mediante Deshacer.

Se usa para borrar todo excepto la parte seleccionada (es lo contrario de Borrar).
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Pestafa Grabar
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La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan unidos en pestanas.

La pestafia Grabar incluye los grupos Ajustes de entrada, Controles de grabacion y Opciones de grabacion. Para obtener
informacion sobre las fuciones de los botones de la pestaia Grabar por favor véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion
Entrada Se usa para seleccionar el dispositivo que desea usar para la grabacion.
Ajustes Verificar Se usa para verificar si el dispositivo de grabacion seleccionado funciona correctamente.
de
entrada Balance Esta barra deslizante se usa para ajustar el balance del archivo grabado.
Ganancia Esta barra deslizante se usa para ajustar el volumen del archivo grabado.
[ - .
| Se usa para iniciar el proceso de grabacion.
Grabar
Controles T
de | Se usa para interrumpir el proceso de grabacion.
grabacion Pausa
| o
| Se usa para detener el proceso de grabacion.
Denener
Opciones <5
de 4 Se usa para configurar las opciones avanzadas de grabacion.
grabacion Avanzado
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Pestana Efectos

Trvcics Archiva Editar Grabar GEnerar DEVST Herrarmieitas Mezcla Favoetos Ayuda
IE?"&, EFurh:.Idm Bl Compresor | (O Eco S Phaser ¥~ Cambiar tiernpo (1L Cambiar velocidad 4 bl E
58 formzlzar 8 Mudo | chorus S8 Reverberacidn o g
amplifica Hl) Cambizr tano =51 i revés i P

kel Ervolvente 2 Irverti | Flanger = vieato
T Amplted Fetando/koaUlacio

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mdiante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestaia Efectos incluye los grupos Amplitud, Retardo/Modulacién, Tiempo/Tono, Filtros y Procesamiento por lotes. Para
obtener informacién sobre las funciones de los controles de la pestaiia Efectos véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion

m Se usa para aplicar el efecto Amplitud a su audio.
Amplificar

D Se usa para aplicar los efectos Fade in o Fade out al audio.

Fundidos
””” Se usa para aplicar el efecto Normalizar a su audio.
Normalizar
Amplitud M Se usa para aplicar el filtro Envolvente a su audio.

Envolvente

E

Se usa para aplicar el efecto Compresor a su audio.
Compresor

&

Se usa para desactivar sonido en el fragmento de audio seleccionado.

ud

o

kgl
LL . - .
> Se usa para aplicar el efecto Invertir a su audio.

Invertir

&

Se usa para aplicar el efecto Eco/Retardo a su audio.

Eco
l& Se usa para aplicar el efecto Chorus a su audio.
Chorus
J& Se usa para aplicar el efecto Flanger a su audio.
Flanger
Retardo/Modulacion
> &
Ll Se usa para aplicar el efecto Phaser a su audio.
Phaser
A
S Se usa para aplicar el efecto Reverberacion a su audio.

Reverberacion

2 2
Se usa para aplicar el efecto Vibrato a su audio.
Vibrato
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F

Cambiar tiempo
+
L
Cambiar tono

sV

Cambiar
velocidad

Tiempo/Tono

ef

Al revés

+te

Ecualizador

| \
| \

Filtros
paramétricos

e
[ &

Filtro FFT
Filtros

=

Borrar silencio

E

Puerta de ruido

F

Supresion de

ruidos
Procesamiento por
lotes —
Por lotes

Se usa para aplicar el efecto Time Stretch a su audio.

Se usa para aplicar el efecto Pitch Shift a su audio.

Se usa para aplicar el efecto Cambiar velocidad a su audio.

Se usa para aplicar el efecto Al revés a su audio.

Se usa para aplicar el filtro Ecualizador a su audio.

Se usa para aplicar los Filtros paramétricos a su audio.

Se usa para aplicar el filtro FFT a su audio.

Se usa para aplicar el filtro Borrar silencio a su audio.

Se usa para aplicar el filtro Puerta de ruido a su audio.

Se usa para aplicar el filtro Supresion de ruidos filter to your audio.

Se usa para abrir la ventana Procesamiento por lotes.
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Pestana Generar

m
3 3 3 3
= Rl s #
Silencio Ruido Sefial  Chirp Sefiales
DTMF

M_M

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestafia Generar incluye los grupos Simple y DTMF. Para obtener informacion sobre las funciones de los controles de la pestaiia
Generar véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion
B Se usa para crear un periodo de silencio de cierta duracion en el audio.
Silencio
- Se usa para crear una sefal de ruido de cierto tipo y duracion en el audio.
Ruido
Simple
i s e s v s
= Se usa para crear una sefal con ciertos parametros en el audio.
Seiial
N
A. Se usa para crear una sefial de chirp con ciertos pardmetros en el audio.
Chirp
DTMF # Se usa para crear sefiales DTMF con ciertos parametros en el audio.
Seiiales DTMF
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Pestana DX/VST

I:.., 19 Actualizar efectos VST 0 Actualizar efectos DX

LUET

Directorios  s.; Efectos WST Seleccionar efect - 1ex Efectos DX Seleccionar efec! -
WST

. Tmabaoconefectos |

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestafia DX/VST incluye un solo grupo Trabajo con efectos. Para obtener informacion sobre las funciones de los controles de la
pestafia DX/VST véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion
Xﬁ;’sr Se usa para afiadir o quitar los efectos VST cargados en AVS Audio Editor y disponibles para edicion de audio.

Directorios VST

v

Se usa para actualizar la lista de efectos VST en caso de que algunos efectos nuevos se hayan hecho disponibles.

Actualizar
efectos VST
Trabajo /
con E—sa' Se usa para enumerar efectos VST instalados en su sistema y aplicarlos al audio.

efectos Efectos VST

a Se usa para actualizar la lista de filtros DirectX en caso de que algunos efectos nuevos se hayan hecho
Actualizar disponibles.
efectos DX
/
u)_x Se usa para enumerar filtros DirectX instalados en su sistema y aplicarlos al audio.
Efectos DX
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Pestana Herramientas

Iricio Archiva Editar Grabar Efectos Genera DRAST Herrarientas Mezcla Favortos Ayuda

m o X koM B | e i

Andisis de Andlsis Cpciones... Formato de escala Formato de Barra de
frecuencia  de fase de tempo -~ escala vertical = estado -

S T ) s
i malisis

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestaifia Herramientas incluye los grupos Analisis, Ajustes, Escalas y barras y Vista Edicion. Para obtener informacion sobre
las funciones de los controles de la pestafia Herramientas véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion

. Se usa para mostrar o esconder la ventana Analisis de frecuencia. La ventana Analisis de frecuencia
Analisis de contiene un grafico de las frecuencias en el punto de insercion o en el centro de la seleccidn.
Analisis frecuencia

Analisis de fase

Se usa para mostrar o esconder la ventana Analisis de fase.

A
Ajustes /\ Se usa para ver y editar las preferencias del programa.
Opciones...
L\An/h\l Se usa para cambiar el formato de la escala horizontal que representa la linea de tiempo del archivo de audio.
Formato de Los valores posibles incluyen: Decimal (mm:ss.ddd), Muestras, Fotogramas 30 fps, Fotogramas 29.97
escala de fps, Fotogramas 25 fps y Fotogramas 24 fps.
tiempo
Escalas
baryras M Se Lllsa para cambiar el formato de la escala vertical que representa los cambios del audio en el archivo durante
Formato de algun tiempo. Los valores posibles incluyen: Valores de muestras, Porcentage y Decibeles.

escala vertical

g Se usa para mostrar o esconder los elementos de la Barra de estado. Los elementos posibles incluyen:
Formato de muestra, Tamaiio de archivo y Duracion (mm:ss.ddd).

Barra de estado
Se usa para seleccionar el modo de vista Forma de onda para ver los datos. Los datos de audio se muestran en
MVVV el conocido formato de la onda de sonido, donde el eje Y (vertical) representa la amplitud y el eje X (horizontal)
Forma de onda representa el tiempo.

Vista Il Se usa para seleccionar el modo Espectral para ver los datos. En este modo la forma de onda se muestra por

Edicion sus componentes de frecuencia, donde el eje x (horizontal) es tiempo, y el eje y (vertical) es frecuencia. Esto le
Espectral permite analizar los datos de audio para ver que frecuencias son mas prevalentes.
Se usa para seleccionar el modo Envolvente para ver los datos. Los datos de audio se muestran en el conocido
“ formato de la onda de sonido, donde el eje y (vertical) representa la amplitud y el eje X (horizontal) representa el
Envolvente tiempo. Es el mismo modo como el de Forma de onda pero con bordes mas difusos.
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Pestana Mezcla
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Inicio Archieo Editar Grabar Efectos GEnEera ST Herramizntas Mezcl Favoritos Byuds
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La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestafia Mezcla incluye los grupos Proyecto de mezcla, Lineas/Objetos, Deshacer/Rehacer, Volumen de mezcla y
Efectos de mezcla. Para obtener informacion sobre las funciones de los controles de la pestafia Mezcla véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando

Nuevo proyecto

Abrir proyecto...

Proyectos
recientes

-
Guardar
proyecto

Guardar
proyecto
como...

£

Exportar audio

7

Abrir archivo de
audio

<3

Nueva linea

Duplicar linea

ooy

Limpiar linea

‘-

Duplicar objeto

X

Borrar objeto

proyecto de
mezcla

Lineas/Objectos

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.

Descripcion

Se usa para crear un nuevo proyecto de mezcla.

Se usa para abrir un proyecto de mezcla existente. Al hacer clic en la flecha debajo de este boton
aparecera la opcion adicional Proyectos recientes.

Se usa para ver la lista de proyectos Ultimamente cargados en el AVS Audio Editor.

Se usa para guardar el proyecto que se esta editando con su nombre y en su ubicacion actuales.

Se usa para guardar el proyecto que se esta editando con un nombre o en la ubicacién diferente. El
proyecto sera guardado como un archivo de proyecto con la extension .mix.

Se usa para exportar sonido del proyecto de mezcla y guardarlo como archivo de audio de uno de
los formatos compatibles.

Se usa para cargar una pista de audio en el espacio de trabajo de la mezcla. El archivo seleccionado
se colocara en la linea vacia en la posicion actual del cursor.

Se usa para afiadir una nueva linea al espacio de trabajo de la mezcla.

Se usa para duplicar la linea actualmente seleccionada en el espacio de trabajo de la mezcla.

Se usa para borrar todos los objectos colocados en la linea actualmente seleccionada en el espacio de
trabajo de la mezcla.

Se usa para duplicar el objeto actualmente seleccionado en el espacio de trabajo de la mezcla. El
objeto sera duplicado en la misma linea.

Se usa para borrar el objeto actualmente seleccionado en el espacio de trabajo de la mezcla.
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P

Rehacer

S

Amplificar

W

Fundidos

3

Envolvente

W

Compresor

-
)
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L

Filtro FFT

P

Chorus

o

Efectos de mezcla
Eco

s

Vibrato
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Cambiar tono

+te

Ecualizador
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Se usa para editar el objeto actualmente seleccionado en el espacio de trabajo de la mezcla

Se usa para dividir el objeto actualmente seleccionado en el espacio de trabajo de la mezcla en la
posicién actual del cursor.

Se usa para ver las propiedades del objeto actualmente seleccionado en el espacio de trabajo de la
mezcla.

Se usa para cancelar la Ultima accién efectuada en el espacio de trabajo de la mezcla.

Se usa para repetir la Ultima accion cancelada en el espacio de trabajo de la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Amplificar a la mezcla.

Pulse este boton para aplicar los efectos Fade in o Fade out a la mezda.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Envolvente a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Compresor a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el Filtro FFT a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Chorus a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Eco/Retardo a la mezcla.

Pulse este boton para aplicar el efecto Flanger a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Phaser a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el efecto Reverberacion a la mezcla.

Pulse este boton para aplicar el efecto Vibrato a la mezcla.

Pulse este boton para aplicar el efecto Cambiar tono a la mezcla.

Pulse este botdn para aplicar el filtro Ecualizador a la mezcla.
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% Pulse este botdn para aplicar el filtro Puerta de rudio a la mezcla.
Puerta de rudio

/5]

Filtros
paramétricos

Pulse este botdn para aplicar los Filtros paramétricos a la mezcla.

Pestana Favoritos

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal contiene pestafias con un cierto nimero de comandos que
ya estan agrupados de cierto modo. La pestafia Favoritos ha sido creada especificamente para que Ud. ubique todos los comandos
mas frecuentemente usados en un solo sitio y agripelos segun su gusto.

La pestafia Favoritos estd vacia como predeterminado. Para personalizarla (crear grupos de botones y afiadir botones de
comando), haga lo siguiente:

® Haga clic derecho en la pestafia Favoritos y seleccione More Commands... (Mas comandos) para abrir la ventana Customize
(Personalizar).

Fay

More Cornrmatids...

Shiow Quick Access Toolbar Below the Ribbon

Minirnize the Ribbon

® FEn la pestafa Toolbars (Barra de herramientas), pulse el boton New... (Nuevo) para crear un nuevo grupo de botones.
Introduzca un nombre para su nuevo grupo de botones y pulse OK. Este nuevo grupo vacio aparecera en la pestana
Favoritos:

Inicio ' Grupo de botones - TR
huevamente creado

I Toolbars § Commands | Options

Mezcla Favaritos

Toolbars:
Sl NUEv grupo te [ Procesamiento por lotes - Mew...
archivos | Efectos | Faworitos | F G
[+ ajustes de entrada Rename... |
[+ Controles de grabacién
[ Opriones de grabacidn Delete |

[ Marcadores

[ Provecto de mezcla
[ Lineas/Objetos

[ Deshacer/Rehacer
[+ walumen de mezcla
[+ Efectos de mezcla
[ Mezcla

m

[l Mi mueve grupo de bokones

1|

Close

p &

® Para afadir botones a su grupo de botones (barra de herramientas), pase a la pestafia Commands (Comandos). Seleccione el
botdn deseado, después arrastrelo y suéltelo dentro del grupo que Ud. acaba de crear.
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Favoritos

=5

Gernerar  DXMWST  Herramientas  Mezcla
|nr'nize
£

Toolbars Options I

Cateqgories: Commands:

Inicio

Suelte aqui

Archivos | Efectos | Faworitos |

Yiska

Info de archiva
Efectos
Generar

Opciones
General

" Copiar de D

[T e .

Descripkion

Close

Use la pestafia Options (Opciones) de la ventana Customize (Personalizar) para fijar las propiedades de la barra de comandos.

' Toolbars I Commands ~ Options |

¥ Show ToolTips on toclbars
[¥ Show shortcut keys in ToolTips

Menu animations: IF‘.andum 'I

® Active la opcion Large icons (iconos grandes) para mostrar iconos grandes en la barra de comandos.

® Active la opcion Show tooltips on toolbars (Mostrar consejos en las barras de herramientas) para mostrar consejos cuando
usted pone el cursor en los elementos de la barra de comandos.

® Active la opcion Show shortcut keys in tooltips (Mostrar atajos de teclado en consejos) para incluir accesos directos en
consejos.
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Pestana Ayuda

721 9

Svuda  Acerca  Muesto
de sitio

[ Gerera

La barra de comandos ubicada en la parte superior de la ventana principal de AVS Audio Editor le ofrece una mejor visibilidad de
las capacidades funcionales del programa mediante un conjunto de controles intuitivos. Los botones relacionados estan organizados en
grupos. Los grupos relacionados estan incluidos en pestafias.

La pestafia Ayuda incluye un solo grupo. Para obtener informacion sobre las funciones de la pestana Ayuda véase la tabla mas abajo.

Grupo Comando Descripcion

?

™ Se usa para abrir la ventana Archivo de ayuda.
Ayuda
-
General l Se usa para abrir la ventana que muestra la informacion sobre AVS Audio Editor.
Acerca de

.
"~
\; Se usa para ver los enlaces de AVS4YOU.com en la web.
Nuestro sitio
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Barra de acceso rapido

L._—w = La Barra de acceso rapido ubicada en el rincon superior izquierdo de la ventana principal
SRS de AVS Audio Editor es una herramienta personalizable que le permite obtener acceso
rapido a las funciones mas frecuentemente usadas del programa.

Haga clic en la flecha = a la derecha de la barra de herramientas para ver el meni Customize Quick Access Toolbar (Personalizar
la barra de acceso rapido):

Customize Quick Access Toolbar Active/desactive los elementos del men(i Customize Quick Access
Toolbar (Personalizar la barra de acceso rapido) para
V' Muevo mostrar/esconderlos en la barra de herramientas.
J | abrir.., , . .
Pulse More Commands... (Mas comandos) y desactive la casilla
v | Guardar Barra de herramientas de acceso rapido en la pestafia
| Deshacer Herramientas para esconder la barra.
v | Rehacer Active la opcion Show Quick Access Toolbar below the Ribbon
Maore Commmands. . (Mostrar la barra de herramientas de acceso rapido debajo del
- ribbon) para mostrar la barra debajo del ribbon.
Shiowe Quick Access Toolbar Below the Ribbon
o ) Active la opcién Minimize the Ribbon (Minimizar el ribbon) para
Minimize the Ribbon esconder botones de comando y grupos de botones de la barra de

comandos para que solo pestaiias sean visibles. Desactivela para
hacer la barra completamente visible de nuevo.

Como anadir/quitar elementos de la barra de herramientas
Ud. puede anadir/quitar los elementos de la barra de herramientas de acceso rapido. Para afiadir un elemento a la barra de

herramientas, haga clic derecho en un boton de comando deseado en la barra de comandos y seleccione Add to Quick Access
Toolbar (Afiadir a la barra de herramientas de acceso rapido):

oy Lty [ Guardar como
7 Add to Quick Access Toolbar

Haga clic derecho en |[JEESCRESIE g8

el botén de comando Shiow Quick Access Toolbar Below the Ribbon

y seleccione la opcion
Add... Minirnize the Ribbon

Para quitar un elemento de la barra de herramientas de acceso rapido haga clic derecho en él y seleccione Remove from Quick
Access Toolbar (Quitar de la barra de herramientas de acceso rapido):

r
oy

vfﬂvl‘\vf‘lv!‘"

. Bemove from Quick Access Toolbar

Haga clic derecho en un More Commands. ..
elemento y seleccione la

- Shiowe Quick Access Toolbar Below the Ribbon
opcion Remove...

Minirmize the Ribbon
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Boton del programa
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N El boton de programa ubicado en el rincdn superior izquierdo de la ventana principal de AVS Audio Editor es una parte

iﬂ'u}i de la interfaz del programa que le da acceso a un menU especial que contiene operaciones disponibles con archivos
(corresponde mas o menos a la seccién Archivo del menu clasico).

Al pulsar este botdn Ud. vera los siguientes elementos:

Boton/Campo

Importar de
video

"
®

Copiar de CD
=

Guardar

Guardar como...

EB

Guardar todo

i

Info/Etiquetas

Cerrar

L3

Cerrar todo

Archivos
7

Preferer;cias
O

Salir

Descripcion

Se usa para crear un nuevo archivo de audio.

Se usa para abrir un archivo de audio. Cuando Ud. carga un archivo para editar, AVS Audio Editor convierte el archivo a su

propio archivo temporal para realizar edicidon mas rapida y manejar archivos de mayor tamafio.

Se usa para importar audio desde un archivo de video en el programa.

Se usa para copiar un CD de audio y afiadir las pistas copiadas al programa.

Se usa para guardar el archivo de audio activo con su nombre y destino actual.

Se usa para guardar el archivo de audio activo bajo otro nombre, en otra ubicacion y/u otro formato.

Se usa para guardar todos los cambios en todos los archivos abiertos.

Se usa para ver toda la informacion disponible sobre el archivo de audio y modificar etiquetas de audio.

Se usa para cerrar el archivo actual.

Se usa para cerrar todos los archivos abiertos.

Se usa para mostrar la lista de cinco archivos mas recientemente cargados.

Se usa para ver y editar los ajustes del programa.

Se usa para cerrar AVS Audio Editor.
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Panel de archivos y efectos

El Panel de archivos y efectos es una herramienta universal y facil para realizar muchas operaciones diferentes con archivos de
audio. Usando este panel Ud. puede afadir, quitar archivos y aplicar varios efectos vy filtros a los archivos abiertos.

Para poder ver la lista de archivos cargados en AVS Audio Editor seleccione la pestaia Archivos del panel:

Archivos | Efectos | Favorikos Todos los archivos recién creados tendran un nombre Desconocido hasta que Ud.
los guarde y les asigne un nombre. Ud. puede afiadir nuevos archivos a la lista,
Track_3.mp3 quitar los indeseados de la lista o crear nuevos archivos usando los elementos

Track_4.mp3 correspondientes del ment de dlic derecho.
Track_S.mp3

Track_6.mp3
Track_7.mp3

Track_8.mp3

Track_9.mp3

Para empezar a editar los archivos cargados en AVS Audio Editor seleccione la pestafia Efectos:

Archivios | Efectos | Favoritos Ud. puede crear muchos presets para cada opcion del Panel de archivos y
efectos o usar los existentes.

[#-(7) Efectos de retardo La pestafia Efectos consiste de los siguientes submenus:
W Tiempo/Tano
f-5 Filkras ® Amplitud
*I Generar ® Retardo/Modulacion
[ fag Filbros DX ® Tiempo/Tono
[#Tust Filtros ¥ST ® Filtros
® Generar
® Filtros DX
® Filtros VST

La pestafia Favoritos contiene los efectos vy filtros mas usados recientemente:

Files | Effects | Favorites

Amplify 3dB
|Nnrmalize 100%
Equalizer Telephaone

Ud. puede usar los efectos v filtros de la lista para accederlos rapidamente y volver a usarlos.
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Espacio de edicion

- =z

El Espacio de edicion consiste de cuatro partes principales:
® Pantalla Forma de onda
® Barra de intervalo
® Escala vertical

® Escala de tiempo

Pantalla Forma de onda

10000

000

15000

10000

000

0:44 1:00 el 2:00 2] 1 3] <000 4:20 4]

La forma de onda es un area donde Ud. ve su material de audio. Hay muchas operaciones de raton disponibles en la forma de onda
para seleccionar los datos:

® para poder cambiar la posicion del cursor de reproduccion haga clic izquierdo en cualquier punto de la forma de onda;

® para trabajar con formas de onda estéreo o multicanal, use la tecla Control junto con el puntero del raton (al lado del cursor
apareceran las letras L o R - Lg, R¢, Cf, LFE, Ly, Ry, Ls ¥ Rg para audio de ocho canales) y para activar sélo el canal necesario
(los canales desactivados seran de color gris) haga clic izquierdo en él;

® para hacer una seleccion haga clic izquierdo dentro de la forma de onda y arrastre el cursor;

® para seleccionar todo el fragmento visible de la forma de onda haga clic doble con el izquierdo boton en la foma de onda
(cuando Ud. acerca la forma de onda con el zoom-in los areas invisibles no seran seleccionadas).

Barra de intervalo

La Barra de intervalo en la parte superior de la ventana Forma de onda indica qué parte de la forma de onda se muestra
actualmente en la pantalla de forma de onda. Al usar zoom-in 0 zoom-out, esta barra se hara mas pequefia 0 mas grande, porque el
fragmento actual se cambia con respecto a la forma de onda completa o el periodo de sesiones.

Haga clic izquierdo (el cursor de ratén se cambiara por una mano) y arrastre la barra para desplazar el cursor hacia adelante o hacia
atras en tiempo:
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[ nill 1

Barra de intervalo con el cursor sobre ella

| ¥ |
T g

Barra de intervalo con el cursor hacia abajo. Ahora Ud. puede arrastrar la barra para desplazar el cursor hacia adelante o hacia atras
en tiempo

El nivel de zoom se queda sin cambios, solo el rango de vista sa cambia.

Para cambiar el nivel de zoom, mueva el cursor de raton al borde de la barra de intervalo en el modo zoom-in (se cambiara por la
flecha bidireccional con una lupa) y arrastrelo para acercar o alejar:

Barra de intervalo acercada con el cursor de raton

Escala vertical

La escala vertical mide los cambios de datos audio en un cierto momento de tiempo. Ud. puede seleccionar las

unidades de medida para la escala vertical mediante el grupo Escalas y barras de la pestafia Herramientas: pulse el
botdn Formato de escala vertical y seleccione uno de los siguientes valores: Valores de muestras, Porcentage y

100D Decibeles (Ud. puede seleccionar las unidades de medida para la escala vertical usando el menu de clic derecho).

00D

Escala de tiempo

ey An A5y Sy o

U i AL SO P 1

La escala de tiempo muestra la ubicacion actual en cualquier posicidon de la forma de onda. Los marcadores
de tiempo se subdividen en los mas detallados al acercar, y menos detallados al alejar.

Haga clic izquierdo (el cursor de ratén se cambiara por una mano) y arrastre la regla para desplazar el cursor
hacia adelante o hacia atras en tiempo:

Escala de tiempo con el cursor sobre ella

Escala de tiempo con el cursor hacia abajo. Ahora Ud. puede arrastrar la regla para desplazar el cursor hacia
adelante o hacia atras en tiempo

El nivel de zoom se queda sin cambios, solo el rango de vista sa cambia.

Ud. puede seleccionar las unidades de medida para la escala de tiempo mediante el grupo Escalas y
barras de la pestafia Herramientas - pulse el boton Formato de escala de tiempo y seleccione uno de
los siguientes valores: Decimal (mm:ss.ddd), Muestras, Fotogramas 30 fps, Fotogramas 29.97 fps,
Fotogramas 25 fps y Fotogramas 24 fps (Ud. puede seleccionar las unidades de medida para la escala
de tiempo usando el menu de clic derecho).
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Espacio de mezcla

El Espacio de mezcla se muestra al cambiar a la pestafia Mezcla en la Barra de comandos de AVS Audio Editor. Consiste de las
partes siguientes:

® Escala de tiempo
® Lineas de mezcla/grabacion de audio
® Lineas de efectos de audio

= Q a 0000375 g O0:0LIIS 00:01:52.7 00:02:30.2
=] ![ Mezcla de audio

Linea 1

Mudo Solo

Uiz ie s L

Linea 2 x

Il e e

s

Mudo Solo L

=] 'g‘ Efectos audio

Mudo Solo X BT LT LTI J
Mudo Solo X Filtros parameétricos

Escala de tiempo

La Escala de tiempo ubicada en la parte superior del Espacio de mezcla muestra la ubicacion actual de los elementos cargados en
él. Los marcadores de tiempo se hacen mas detallados al acercar la escala, y menos detallados al alejarla.
Par acercar/alejar la escala use los botones a la izquierda de la Escala de tiempo.

Botdn Nombre Descripcion
Q Zoom in Utilice este boton para acercar la Escala de tiempo y encontrar alguna escena en particular.
Q Zoom out Utilice este boton para alejar la Escala de tiempo hasta el tamario deseado.
Aj | . .
Q justara la Utilice este boton para recuperar la vista al 100%.

ventana

Al hacer clic derecho sobre la escala, aparecera el Ment exprés de la escala de tiempo. Este menl le permite acceder a las
operaciones disponibles con marcadores.

Afiadir marcadar Elemento Descripcion

Afadir marcadores automaticamente Afadir marcador Se usa para poner un marcador en la posicion actual del cursor.

s Anadir marcadores Se usa para poner marcadores al principio de cada archivo de audio que
automaticamente  esté en la linea.

Siguients Anterior Se usa para ir al marcador anterior en la Escala de tiempo.

Quitar marcador Siguiente Se usa para ir al marcador siguiente en la Escala de tiempo.

Borrar todos marcadores Quitar marcador Se usa para borrar el marcador actualmente seleccionado.

Borrar todos

Se usa para borrar todos los marcadores puestos.
marcadores
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Lineas de mezcla/grabacion de audio

El Espacio de mezcla se divide en lineas en funcion del nimero de archivos que usted afiade a la mezcla. Cada linea incluye el
espacio de trabajo donde se muestra la forma de onda y una barra de herramientas que consiste de los siguientes elementos:

Elemento

b4
Borrar

Balance

Ganancia

Mudo
Mudo

Solo
Solo

L ]
Grabacion

Descripcion

Se usa para eliminar el archivo de audio seleccionado de la mezcla y limpiar la linea de mezcla.

Esta barra de desplazamiento se usa para ajustar el balance del archivo de audio seleccionado.

Esta barra de desplazamiento se usa para ajustar el volumen del archivo de audio seleccionado.

Se usa para desactivar el sonido de la linea de mezcla seleccionada.

Se usa para desactivar el sonido de todas las lineas menos la seleccionada.

Se usa para iniciar la grabacion.

Al hacer clic derecho sobre una linea de mezcla, aparecera el Menu exprés que le permitira accecer a las principales opciones de

edicion de lineas.

Abrir v ariadic archivio a la Mezcla

Mueva linea
Duplicar inea
Borrar linea

Limpiat linea

Repetir reproduccion seleccionada

Duplicar objeto

Borrar objeto

Dividir objeto
Propiedades de objeto

Restablecer Envolvente

Si la linea de mezcla esta vacia, los elementos del menu exprés coinciden a los botones del

grupo Lineas/Objetos en la pestafia Mezcla.

lineas de mezcla:

Elemento
Repetir reproduccion de

seleccion

Duplicar objeto

Borrar objeto

Editar objeto

Dividir objeto
Propiedades del objeto

Restablecer envolvente

Si hay algun archivo de audio ya puesto en la linea, aparecera el siguiente Mentl exprés de

Descripcion

Se usa para reprtir la reproduccion de la parte seleccionada de un
archivo de audio.

Se usa para duplicar el objeto actualmente seleccionado en el espacio
de mezcla. El archivo de audio sera duplicado y se motrara en la
misma linea.

Se usa para eliminar el objeto actualmente seleccionado en el
espacio de mezcla.

Se usa para abrir un archivo en el modo Edicién. El archivo sera
anadido al Espacio de edicion, y usted podra aplicar todas las
opciones de edicidn, asi como efectos y filtros disponibles para editar
el archivo.

Se usa para dividir el objecto actualmente seleccionado en el espacio
de mezcla en la posicion actual del cursor.

Se usa para ver las propiedades del objeto actualmente seleccionado.

Se usa para restablecer el envolvente predeterminado del archivo de
audio actualmente seleccionado.
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Lineas de efectos de audio

AVS Audio Editor le permite aplicar uno o varios efectos a su mezcla. Cada efecto que usted aplica se mostrara en su respectiva linea
de efectos de audio. La barra de herramientas a la izquierda de cada linea incluye los siguientes botones:

Elemento Descripcion
4 )
Se usa para borrar el efecto actualmente seleccionado.
Borrar
Mudo i ) , .
Se usa para desactivar el sonido de la linea de efecto seleccionada.
Mudo
Solo i ) , )
Sol Se usa para desactivar el sonido de todas las lineas menos la seleccionada.
olo

Al hacer clic derecho sobre una linea, aparecera el menu exprés que facilita el acceso a las principales opciones de edicion de lineas.

Si la linea de efecto de audio esta vacia, las opciones del menl coinciden con los botones del grupo

Mueva linea i ; .
Lineas/Objetos en la pestana Mezcla.
Duplicar inea
Eorrar lnea Al hacer clic derecho sobre el bloque del efecto aplicado, aparecera el siguiente menu exprés:
Lirnpiat linea Boton Descripcion

Editar efecto Se usa para abrir la ventana de propiedades del efecto seleccionado y ajustarlas.

Editar efecto . . .
Se usa para duplicar el efecto actualmente seleccionado en el espacio de mezcla. El

Duplicar objeto . X . . - .
P ) objeto sera duplicado y se mostrara en la misma linea.

Duplicar objetao
Eaorrar objeto Borrar objeto Se usa para borrar el efecto actualmente seleccionado en el espacio de mezcla.

Se usa para dividir el efecto seleccionado en el espacio de mezcla en la posicion
actual del cursor.

Dividir objeto Dividir objeto
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La Barra inferior consiste de las siguientes partes principales:

® Reproductor de audio

® Barra de herramientas de Zoom
® Campo de la posicion actual

® Pantalla Tiempo

El Reproductor de audio consiste de los siguientes botones:

> 2«
o [«

En la siguiente tabla Ud. encontrara las funciones que Ud. puede realizar con ayuda de cada botdn:

Boton

I

>l

Nombre

Reproduccion

Reproduccion
repetida

Reproducir
hasta el final

Retroceso

Avance

Grabar

Pausa

Detener

Ir al marcador
anterior

Ir al marcador
siguiente

Descripcion

Se usa para reproducir la seleccion actual o el archivo desde el borde izquierdo de la seleccion o el
principio del archivo hasta el borde derecho de la seleccidn o el final del archivo.

Se usa para reproducir la seleccion o todo el archivo repetidamente hasta que el botdn Detener esté
pulsado.

Se usa para reproducir la seleccion actual o el archivo de audio desde el borde izquierdo de la
seleccion, o desde el principio del archivo hasta el final del archivo.

Se usa para rebobinar audio hacia atras a varias milésimas de segundo.
Se usa para rebobinar audio hacia adelante a varias milésimas de segundo.

Se usa para iniciar la grabacion desde la fuente seleccionada en la ventana Preferencias de AVS
Audio Editor.

Se usa para interrumpir la reproduccion.
Se usa para detener la reproduccion.

Se usa para ir rapidamente al marcador anteriormente fijado. Si no hay marcadores fijados en el audio,
esta opcion le permite a un usuario ir rapidamente al principio del audio.

Se usa para ir rapidamente al marcador siguiente. Si no hay marcadores fijados en el audio, esta
opcion le permite a un usuario ir rapidamente al final del audio.

La Barra de herramientas de Zoom consiste de los siguientes botones:

]Q ]q Qiq
[Q & £]iQ

En la siguiente tabla Ud. encontrara las funciones que Ud. puede realizar con ayuda de cada botdn:

Boton

Q

Q
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Acercar

Alejar

Descripcion

Se usa para acercar el centro del audio actual. Después de acercar, use la escala de tiempo para
desplazarse hasta la ubicacion deseada.

Se usa para alejar el zoom desde la posicion actual.
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‘9 Vista completa Se usa para caber toda la forma de onda o sesion en la pantalla.

'Q Zoom in

vertical Se usa para aumentar la escala de resolucidn vertical de la forma de onda y la escala vertical.

Acercar borde

[Q izquierdode la  Se usa para acercar el borde izquierdo de la seleccion actual.
seleccion

Q Acercar la Se usa para acercar la seleccién actual. Si ninguna seleccion esta hecha, este botdn acerca en la
seleccion posicion actual del cursor.

Acercar borde

p] derechodela Se usa para acercar el borde derecho de la seleccidn actual.

seleccion
s Zoom Out . L. . .
iQ Se usa para reducir la escala de resolucion vertical de la forma de onda y la escala vertical.

vertical

El Campo de posicion actual muestra la posicion actual del cursor de la ventana activa (medido en horas:minutos:segundos:
milésimas de segundo como predeterminado):

00:01:32.904

Cuando Ud. cambia las unidades de la escala de tiempo a las muestras o los fotogramas, las unidades del Campo de posicién actual
se cambiaran también.

La Pantalla de tiempo consiste de 6 campos:

Inicio Fir Ciuracion
Seleccidn  |00:01:32.460 | 00:04:49.636 | 00:03: 17,176

Wista | 00:00:00,000 | 00:035:00,000 | 00:035:00,000

Estos campos indican inicio, final y duracion del fragmento visible de la forma de onda o sesion actual, asi como del intervalo
seleccionado. La fila superior muestra el tiempo de seleccion y el intervalo de vista de la fila inferior.

Barra de estado

La Barra de estado se muestra la informacion relacionada a las propiedades del archivo y al tamafio del archivo incomprimido.

| Detenido 44100 Hz, 16-bit, 2Canales 51.012Mb 00:05:03,229

En la parte izquierda de la barra Ud. puede ver el estado del archivo actual, asi como la informacion sobre el formato de la forma de
onda o sesion actual incluyendo la frecuencia de muestreo, el tamafio de muestreo y el nimero de canales. En la parte media de la
barra de estado se muestra el tamafio de archivo. En la parte derecha de la barra Ud. puede ver la duracién de audio (en
horas:minutos:segundos:miles de segundos). Cuando Ud. cambia las unidades de la escala de tiempo a las muestreas o
fotogramas, las unidades de la duracion se cambiara también.

Nota: Ud. puede mostrar o esconder la informacion sobre el archivo en la barra de estado usando el botén
barra de estado de la pestaiia Herramientas.
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Ventana Analisis de frecuencia

Analisis de frecuencia
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La Ventana Analisis de frecuencia contiene un grafico de las frecuencias en el punto de insercidn (cursor de la flecha amarilla) o en
el centro de la seleccion. Esta ventana "flota", que significa que Ud. puede hacer clic en la forma de onda en la pantalla principal de
AVS Audio Editor para actualizar el analisis mientras que la ventana Analisis de Frecuencia esta en la parte superior.

La informacion en esta ventana es como una "rebanada" o linea en la vista espectral de la forma de onda. La frecuencia mas
destacada se interpola y se muestra en la ventana de abajo. Ud. puede mover el raton sobre el area del grafico que muestra la

frecuencia y componentes de amplitud de esta frecuencia.
La ventana Analisis de Frecuencia se actualiza en tiempo real durante la reproduccion de su archivo.

Ud. puede seleccionar las propiedades del analisis de Frecuencia usando las opciones apropiadas:

® Tamaio FFT - el tamafio del filtro FFT. Ud. puede seleccionar entre los siguientes valores: 64, 256, 1024, 4096 y 16384.

® Ventana - la cantitad de la anchura de transicién y cancelacion de rizado que ocurren durante la filtracion; cada de ellos resulta
en una curva de frecuencia diferente. Seleccione entre las opciones None, Welch, Bartlett, Hanning y Hamming.

® Tipo de vista - el aspecto de grafica. Seleccione entre las opciones Analog, Normal, Fire, Glass y Kryptonite en funcion de

sus deseos y preferencias.

® Canales visibles - el nUmero de canales de audio usados para producir el Analisis de frecuencia. Ud. puede seleccionar

todos los canales o desactivar algunos de ellos. Uno de los canales debe estar siempre en la parte superior.

Para mostrar la venrtana Analisis de frecuencia, pase a la pestafia Herramientas y pulse el boton Analisis de frecuencia.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.
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Ventana Analisis de fase

Analisis de fase X

Canales visibles

T o FFT: | 4096
amane hd ¥ Tzquierda

¥ Derecho

La ventana Analisis de fase se usa para revelar diferencia entre canales estéreo de un archivo de audio. Esta ventana "flota", que
significa que Ud. puede hacer clic en la forma de onda en la pantalla principal de AVS Audio Editor para actualizar el andlisis mientras
que la ventana Analisis de fase esta en la parte superior.

El andlisis de fase puede ayudarle si Ud. planea convertir un archivo de estéreo al audio de un solo canal. Cuando Ud. convierte estéreo
a mono, los sonidos de ambos canales se resumen. Si los sonidos en ambos canales estan en fase, no habran ningunos problemas. Si
los canales del audio original estan fuera de la fase, el archivo resultante de mono puede tener distorsiones de sonido considerables.

Para verificar si canales de audio del archivo, que Ud. intenta convertir a mono, estan en fase, empiece la reproduccion de archivo,
después abra la ventana Analisis de fase pulsando el botdn correspondiente en la pestafia Herramientas. Siga los cambios del color
rojo en la imagen en la ventana. Si extiende verticalmente mas (véase la imagen de arriba), eso significa que los canales izquierdo y
derecho de su archivo de estéreo estan en fase y se puede converirlo a mono facilmente. Si la imagen se extiende horizontalmente, Ud.
puede corregirla a través de invertir uno de los canales del audio original. Al terminar esta operacion Ud. puede convertir su archivo a
mono.

La ventana Analisis de fase se actualiza en tiempo real durante la reproduccion de su archivo.
Ud. puede seleccionar las propiedades del Analisis de fase usando las opciones apropiadas:

® Tamano FFT - el tamaio del filtro FFT. Ud. puede seleccionar entre los siguientes valores: 64, 256, 1024, 4096 y 16384.
Cuanto mayor sea el valor, mas preciso el analisis sera, pero la velocidad de analisis completa se reducira.

® Canales visibles - el nimero de canales de audio usados para producir el Analisis de fase. Ambos deben ser activados para
la comparacién del fase de la sefial de estereo.
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Atajos de teclado y raton

Para acelerar su edicion AVS Audio Editor le ofrece una amplia gama de atajos de teclado. Use la tabla debajo para saber como editar

los datos de audio rapidamente y faciimente.

Teclado

Controles

Controles de
archivo

Controles de
edicion

Controles de
navegacion

Controles de
seleccion

Controles de
Zoom

Varios

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.

Atajo de teclado
Ctrl+N
Ctrl+0
Ctrl+S

Shift+Ctrl+S

Ctrl+A
Ctrl+z
Shift+Ctrl+2z
Ctrl+X
Ctri+C
Ctrl+Vv
Ctri+T
Del
Flecha izquierda
Flecha derecha
Home
End

Shift+flecha
izquierda

Shift+flecha
derecha

Ctrl+flecha
izquierda

Ctri+flecha
derecha/b>

Shift+Home
Shift+End

Ctrl+ seial Mas
en el teclado
numérico

Ctrl+senal
Menos en el
teclado
numérico

F1

Descripcion

Se usa para crear un nuevo archivo que al principio esta vacio
Se usa para abrir una forma de onda existente

Se usa para guardar la forma de onda actual en el disco

Se usa para guardar el archivo de audio activo con otro nombre o ubicacion del archivo en otro
formato de archivo.

Se usa para seleccionar la forma de onda completa

Se usa para para cancelar la Ultima accion efectuada

Se usa para repetir el Ultimo comando o accidn

Se usa para cortar la forma de onda y ubicarla al portapapeles del programa
Se usa para copiar la seleccidn al portapapeles del programa interno

Se usa para pegar del portapapeles interno

Se usa para cortar todo excepto la seleccion

Se usa para borrar la seleccion

Se usa para mover el cursor a la izquierda del Timeline

Se usa para mover el cursor a la derecha del Timeline

Se usa para mover el cursor al principio de la forma de onda en el Timeline

Se usa para mover el cursor al final de la forma de onda en el Timeline

Se usa para aumentar el borde de la seleccion izquierdo

Se usa para aumentar el borde de la seleccion derecho

Se usa para reducir el borde de la seleccién izquierdo

Se usa para reducir el borde de la seleccién derecho

Se usa para mover el borde de seleccion izquierdo al principio de la forma de onda

Se usa para mover el borde de seleccion derecho al final de la forma de onda

Se usa para acercar

Se usa para alejar

Se usa para abrir el archivo Ayuda
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Operaciones de raton
Haga clic izquierdo y arrastre la forma de onda para hacer la seleccion.

Haga clic doble en una forma de onda con el botén izquierdo para seleccionar todo el fragmento visible de la forma de onda (cuando
Ud. acerca la forma de onda con el zoom-in los areas invisibles no seran seleccionadas).

Haga clic izquierdo en cualquier parte en la forma de onda y Ud. cambiara la posicion del cursor de reproduccion.

Para trabajar con formas de onda estéreo o multicanal, use la tecla Control junto con el puntero del raton (al lado del cursor
apareceran las letras L o R - Lg, R¢, Cg, LFE, Ly, Ry, Ls ¥ Rg para audio de ocho canales) y para activar sélo el canal necesario (los
canales desactivados seran de color gris) haga clic izquierdo en él.

Haga clic izquierdo (el cursor de raton se cambiara por una mano) y arrastre la barra para desplazar el cursor hacia adelante o hacia
atras en tiempo.

Haga clic y arrastre en la escala de tiempo para desplazarse horizontalmente.

Ponga el curson en cualquier botdn de la barra de herramientas para recibir la descripcion de las funciones de este botdn.
Haga clic doble en la barra de titulo para Maximizar/Restaurar.

Operaciones con la rueda del raton

Gire la rueda del raton hacia delante para acercar (zoom-in). Gire la rueda del ratdn hacia atras para alejar (zoom out).
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Formatos de audio compatibles

La mayoria de los formatos media mas comunes estan soportados por AVS Audio Editor:

Formato

MP3 - MPEG-1 Layer 3 Audio
(.mp3)

WMA - Windows Media Audio Format
(.wma)

WAV, or WAVE - Waveform Audio Format
(\wav)

M4A - MPEG-4 Compressed Audio Format
(.m4a)

M4R - iPhone ringtones
(.m4r)

AAC - Advanced Audio Coding
(.aac)

AMR - Adaptive Multi-rate Audio
(.amr)

OGG - Ogg Vorbis Audio Format
(.ogg)

MP2 - Musicam, or MPEG-2 Level Il
(.mp2)

FLAC - Free Lossless Audio Codec
(.flac)

AIFF - Audio Interchange File Format
(.aiff)

AU - Au File Format
(.au)

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados.
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Escritura
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Formatos de video compatibles

AVS Audio Editor es compatible con la mayoria de los formatos de video modernos:

AVI Files - Audio Video Interleave
(.avi, .ivf, .div, .divx, .mtv, .amv)

MPEG Video - Motion Picture Experts Group
(.mpg, .mpeg, .mod, .mpe, .mvv, .m2v)

Windows Media Formats

(.wmy, .asf)

Microsoft Digital Video Recorder

(.dvr-ms)

CD Video
(.dat)

DVD Video
(.ifo)

VOB Video
(.vob, .vro)

Blu-ray Video

(index.bdm, index.bdmv, .m2ts)

AVCHD, HDV

(.m2ts, .m2t, .mts, .tod)

TS Files

(.ts, .m2ts, .m2t, .mts, .tp)

DV Files
(.av)

Matroska Files
(.mkv)

Ogg Vorbis Movie
(.ogm, .0gg, .0gv, .09a, .0gx)

Real Media

(.rm, .rmvb, .ram, .ivr)

Quick Time

(.mov, .gt, .m4v, .mp4)

Mobile Video

(-3gp2, .3gpp, -3gp, -392)

Flash Video
(.flv)

Shockwave Flash
(.swf)

Péagina 39 de 105

Escritura**

+
(excepto .mtv and .amv)

+
(excepto .m2v)

+
(.mts and .tod only)

* El soporte para lectura de un archivo de video significa que Ud. puede importar su pista de audio en AVS Audio Editor, editarla y

guardarla como archivo de audio en uno de los formatos compatibles.

** E| soporte para para escritura de un archivo de video significa que Ud. puede abrirlo en AVS Audio Editor como archivo de video,

editarlo y guardarlo como archivo de video con la pista de audio editada.
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Operaciones con archivos
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Cuando Ud. usa AVS Audio Editor Ud. tendra que seleccionar algunos archivos, cargarlos en el programa, ver su informacion y

guardarlos en formatos diferentes.

Usando los puntos de la pestana Archivo Ud. puede hacer faciimente lo siguiente:

® crear un archivo nuevo;

® abrir un archivo actual para la edicion;

® ver la informacion del archivo;

® guardar el archivo editado en uno de los formatos disponibles.

Como crear un nuevo archivo

Pulse el boton Nuevo...

Boton de aplicacion o de la Barra de herramientas de acceso rapido). La siguiente ventana se abrira:

Muevo archivo

X

Frec. de muestren Tamario mueskra

Aceptar
44100 a-hit

o Cancelar
S8200

G000
43000 24-bit

44100

32000 = 32-bit

® 15-hit

Canales

210 - steren -

Mombre de nuevo archivo

Desconocido v Afadir fecha_hora al nombre

en la pestania Inicio o Archivo (o bien use la misma opcion Crear nuevo archivo en el ment del

Seleccione la frecuencia de muestreo (8'000 - 96'000 Herz), el tamaiio de muestra (8-bit - 32-bit) y el nlmero de canales
(1/0 - mono -- 3/4+LFE 7.1 surround) y pulse el boton Aceptar para crear rapidamente un archivo del formato seleccionado.

L
z Nota: AVS Audio Editor crea todos los archivos usando un formato de audio temporal y guarda todos los cambios

en el archivo editado sélo cuando Ud. selecciona guardarlos mediante uno de estos modos.
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Como abrir archivos

Como abrir archivos de audio

Para empezar a editar un archivo carguelo primero en AVS Audio Editor. Hay varios modos como hacerlo:

1. Pulse el bot6n Abrir... |  en la pestafia Inicio o Archivo. La siguiente ventana se abrira:

Péagina 41 de 105

I

£ Abrir archivo @
Buscar en: | | Carpetal j &= 0
b Nombre Intérpretes Album MNi... Género »
.y
it 'L"’ | Pistall.mp3
Sitios recientes )
| Pistal2.mp3
! [ Pistal3.rmp3
! |#"] Pistald.mp3
e | Pistal5.mp3
Py || Pistali.mp3
I
A
Equipo
A«
Fed Mombre: | ﬂ Abrir |
Tipo: |T|:u:||:|s los archivos de audio j Cancelar

Ud. puede seleccionar un solo archivo o varios archivos con su raton o teclado y pulse el boton Abrir.

2. Seleccione el botén Abrir como... |,

en la pestania Inicio o Archivo (la opcion Abrir como... se mostrara después de

pulsar la flecha al lado del boton Abrir). La opcidn le permitira abrir el archivo como si fuera de algun otro formato (el metodo
de conversidn "rapido y facil"). Después de seleccionar un solo archivo o varios archivos en la venta de arriba, le ofrecemos fijar

los siguientes parametros:

Abrir archivol{s) como...

Frec, de mueskren

44100

83200 k|
£<000 J
43000

44100

32000 -

Canales

2/0 - skereo

Mombre de nuewva archiva

Desconocido

x

Tamario mueskra

) I Aceptar |
[ &-hit -

|
(® 16-hit

() 24-hit

) 32-hit
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Seleccione la frecuencia de muestreo (8'000 - 96'000 Herz), el tamaifio de muestra (8-bit - 32-bit) y el nimero de
canales (1/0 - mono -- 3/4+LFE 7.1 surround) y pulse el boton Aceptar para crear rapidamente un archivo del formato
seleccionado.

- - . . .
z Nota: AVS Audio Editor crea todos los archivos usando un formato de audio temporal y guarda todos los
cambios en el archivo editado sélo cuando Ud. selecciona guardarlos mediante uno de estos modos.

3. Seleccione el boton Abrir y adicionar... ’\‘ Q de la pestana Inicio o Archivo (la opcion Abrir y adicionar... se mostrara

después de pulsar la flecha al lado del boton Abrir). Esta opcion le permitira abrir su archivo y afiadirlo a él que esta abierto ya
juntando dos archivos en un solo. El segundo archivo se anadira al final del primer abierto.

AVS Audio Editor tiene soporte para la mayoria de los formatos de audio. Cuando Ud. carga un archivo para la edicion, AVS Audio
Editor convierte la forma de onda a su propio archivo temporal para editar y manejar rapidamente y mejor archivos de un mayor
tamafio.

Como abrir archivos de video

Ud. puede importar un archivo de video en AVS Audio Editor para editar sus pistas de audio. Ud. puede abrir archivos de video de los
siguientes formatos:

® archivos AVI (.avi, .ivf, .div, .divx)
® archivos Mpeg (.mpg, .mpeg, .mod, .mpe, .mvv)
® archivos Quick Time (.mov, .qt, .m4v, .mp4)
® Mobile Video (.3gp2, .3gpp, .392, .3gp)
® AVCHD (.mts, .tod)
® Flash Video (.flv)
Para abrir un archivo de video pulse el boton Abrir... en la pestaiia Inicio o Archivo. Navegue por el archivo de video necesario

(asegurese que la opcion Todos los archivos de video esta activada en la ventana abierta) y pulse Abrir. El video seleccionado se
afiadird a la seleccién Archivos del panel Efectos y filtros:

Archivos | Efectos | Faworitos

Track_3.mp3
Track_4.mp3
Track_S5.mp3
Track_6.mp3
Track_7.mp3
Track_5.mp3

| Greece.avi

La pista de audio
aparece agqui

1 El video se muestra
aqui

>« ] Q Q
= n e | [QQ L]iQ
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Si el archivo de video, que Ud. esta importando, contiene varias pistas de audio, la siguiente ventana se abrira:

Pistas de audio X
Por Favor seleccione una pista de audio a abrir | Aceptar
MP3, 2Canales, 48000 Hz - Cancelar

Seleccione una pista de audio requerida y pulse Aplicar. El archivo de video con el audio seleccionado se importara en el programa.

Ud. puede editar una pista de audio de su archivo de video asi como cualquier pista de audio cargada en el programa. Tenga en cuenta
que Ud. puede aplicar un nimero limitado de efectos a sus pistas de audio. AVS Audio Editor no le permitira aplicar efectos que
cambian la duracion de pista y generar sonidos.

Cuando Ud. guarda su archivo de video, se puede cambiar el formato de la pista de audio. El resultado serd guardado como archivo de
video con la pista de audio editada y el formato seleccionado.

Como copiar un CD de audio

AVS Audio Editor |le permite copiar CD de audio e importar el audio copiado en el programa para la edicion. Para cargar archivos de
audio de un CD en AVS Audio Editor pulse el boton Copiar de CD en la pestaiia Inicio o Archivo. La siguiente ventana se abrira:

Importar pistais) de un CD audio b4

Por Favor seleccione unidad de CD:

(E) Optiare , DWD Ry AD-72034 1 06 - Aceptar
Pistal 0357 % Cancelar
Fistaz 0311

Fistas 07:00

Pistad 03:20

FistaS 03:18

Fistad 05:51

Fista7 0312

m Mimk =2 A A 4
Método de copia: v Marcar/desmarcar bodo

Modo rafaga (rapido, Sin corregir errores) -

- Cpriones Obtener CODE

Seleccione la unidad de CD con el disco que contiene las pistas que Ud. desea cargar en el programa. En cuanto lo haga, todas las
pistas en el disco se mostraran en el area debajo.

Desactive las casillas de las pistas que Ud. no planea importar en AVS Audio Editor. Use la opcion Marcar/Desmarcar todo para
hacer o cancelar la seleccion de todas las pistas en la lista.

Especifique el método de copia en la ventana apropiada. Las siguientes opciones estan disponibles:

® Burst Mode - (modo rafaga) - se utiliza para copia rapida sin corregir errores. Seleccionelo para extraer discos en perfecto
estado (sin rasgufios u otro dafio visible).

® Sync Mode (modo de sincronizacion) - se utiliza para copia rapida. Solo errores de jitter seran corregidos si hay algunos.

® Secure Mode (modo de seguridad) - se utiliza para copia de buena calidad. Los errores seran corregidos con precision doble
pero la velocidad de copia se reducira.

® Paranoid Mode (modo de paranoia) - el modo mas lento y preciso de los disponibles.

Haga clic en Aceptar para iniciar el proceso de copia. Haga clic en Cancelar a cualquier hora durante el proceso de copia para
anularlo.

Al terminar la copia, todas las pistas seleccionadas surgiran en la pestafia Archivos del panel Efectos y filtros.
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Como importar audio desde video

AVS Audio Editor |le permite cargar pistas de audio desde su archivo de video, editar y guardarlas en uno de los formatos de audio
disponibles. Para importar una pista de audio desde video, pulse el boton Importar de video en la pestafia Inicio o Archivo. La
siguiente ventana se abrira:

& Abrir archivo @
Buscaren: | | Archivos_video j Lo £F Edv
-~ g 3
b= Mombre Fecha de captura Eticuetas Tamafic »
v B

T Mi_Video.mpy

5 mi_video_1.AVT

! T8 mi_video 2.4V1

5 mi_video_3.AVT

Sitios recientes

Escrtario B mi_video_4.AV1
= T mi_video_5.4V1 =
!Ij il T mi_video_5.4VT
I T8 mi_video_7.4V1
&8 mi_video_8.AVI
I_.! T MOV0IC.mpg
Equipo T MOV00B49.MPG
T MOV00244.MPG
.L-I T sin_titulo.avi

Red Mombre: | ﬂ | Abrir |
Tipa: |T|:u:||:|s los anchivos de video ﬂ Cancelar

Navegue por un archivo de video que Ud. intenta importar y pulse Abrir. La pista de audio del video seleccionado se afiadira a la
seccion Archivos del panel Efectos y filtros:

Archivos | Efectos | Favoritos

Si Ud. intenta importar una pista de audio de su video de DVD, seleccione el archivo video_ts.ifo cuando Ud. abre su DVD:
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P

& Abrir archive [
Buscaren: I |, VIDED_TS j " £ Efl>

Lo I"-lu:uml;:ljre Fecha mod... Tipo Tamarfic

VIDEQ TS.IFO
Sitios recientes I'_'_'I

& VIDEO_TS.VOB

~ L JvTS 01_0JFO
- £ VT5.01_0.VOB
Escritorio A VTS.01_1.VOB
£ VT5.01_2.VOB

gr] £ VT5.01_3.VOB

£ VT5.01_4.VOB

A VTS 01 5.VOB

[Lbl‘!! A VT5_01_6.VOB
Equipo
A
HEE Mombre: I j | Abrir I
Tipo: IT::u:Iu:us los archivos de video LI Cancelar |
g

Si un archivo de video contiene varias pistas de audio, la siguiente ventana se abrira:

Por Favor seleccione una pista de audio a abrir Acepkar

MP3, 2Canales, 45000 Hz - | Cancelar

Seleccione una pista de audio necesaria y pulse Aplicar. La pista de audio seleccionada se importara en el programa.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados. www.avs4you.com


http://avs4you.com/index.aspx
http://avs4you.com/index.aspx

Manual de uso - AVS Audio Editor

Informacion de archivo y etiquetas de audio

Péagina 46 de 105

Cuando Ud. abre un archivo primero sera Util saber tanto sobre este archivo como sea posible. Para hacerlo pulse el boton

Info/Etiquetas lh en la pestaina Archivo:

Info archivo

Info archivo | Etiquetas |

Archivo

[ Mombre de archivo
[ Tamafio de archivo
[ Duracién

Audio

[ Canales

[ Mascara de canales
D Frecuencia de mues, ..
[ Tamafio de muestra
[ Bitrate

[ cédec

Yideo

[ Tamafio

[ relacién de aspecto
[ Frecuencia de fotog. ..
[ Bitrate

[ cédec

@My Falder\MyRecordedMusict Track_S.mp3
12,24 Mb
022,299

2
Estéren
44,1 kHz
16 biks
320 kbps
MP3

La ventana abierta que se llama también Archivo contine la siguiente informacion:

® | a seccion Archivo contiene la siguiente informacion: nombre de archivo, tamaiio de archivo y su duracion.

® | a seccion Audio contiene la informacion sobre las propiedades de la pista de audio incluyendo frecuencia de muestra,
tamaiio de muestra, nimero de canales y el codec usado para comprimirlo.

® | a seccion Video muestra la informacion sélo en caso de cargar un archivo de video en el programa. Incluye tamaiio,
relacion de aspecto, velocidad de fotograma, bitrate y el codec usado para la compresion de archivos de video.
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Info archivo X

Info archiva | Etiguetas
Pista: 9

Titulo: Track 09
Inkérprete:

Alburn:

Afiog 2010 Génera; | Blues

FY
w
Cornentario:

Copyrights

Carmpositor:

I Gauardar

RL:
Codificada por: | Restablecer

Ink, original: Cerrar

v Aplicar informacidn a kadas los archivos seleccionados

La pestafia Etiquetas de esta ventana contiene la lista de etiquetas de audio que pueden ser editados y guardados en el archivo de
salida. Etiquetas de audio son los datos textuales sobre archivos de audio tales como un nombre y nimero de pistas, autor de la
cancion, su fecha de salida etc. Sera Util llenar los campos de etiquetas, porque muchos lectores de audio usan etiquetas en vez de
nombres de archivos durante la reproduccion de archivos de audio.

Llene los campos de etiquetas requeridos (los datos de estos campos son opcionales). Pulse el boton Guardar para aceptar los
cambios y cerrar la ventana Archivo, el boton Restablecer para volver a la informacion sobre la etiqueta original o el boton Cerrar
para descartar los cambios y cerrar esta ventana.
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Como guardar archivos

Como guardar archivos de audio

Ud. puede cambiar el formato del archivo editado cuando Ud. lo guarda. Lo puede necesitar para reducir el tamafio de un archivo de
audio, cambiar el nimero de canales, reproducir un archivo con portatiles, tales como moviles, lectores portatiles, etc.

Para cambiar un formato y guardar el archivo con este nuevo formato pulse el boton Guardar como... en la pestana Archivo

(o bien use la misma opcién Guardar como... en el menu del Boton de aplicacion o de la Barra de herramientas de acceso
rapido). La siguiente ventana se abrira:

Guardando Desconocido_2010.08.20_13.31.35 ... .4

— . - - :
i | W | » — ((i w & | Y2 |
M WA WA ABC 44, Pz AR 0GG FLAC

Perfil | Custom - Barrar

Cadec | MP3 ‘rec, de muestren | 45000 Hz

Canales | Skereo Tamario muesktra | 16 bit

Bitrate | 128 Kbps - Avanzado

Guardar ajuskes en nueyvo perfil

MP3: 48000 Hz; Channels - Stereo; Bitrate - 128 Kbps.

Guardar en archivo

a@1\MyFolderiMyRecordediusiciDesconocido_2010.08.20_13.31.mp3

Cancelar

Aceptar

Aqui Ud. puede seleccionar un formato del archivo de salida y especificar los parametros de salida tales como velocidad de muestreo
(frequencia), bitrate y el nimero de canales.

- .

z Nota: algunos formatos, tales como AAC, M4A, WMA y WAV |e permiten seleccionar mas de dos canales. Ud.
puede fijar hasta ocho canales en funcion de sus deseos y los dispositivos que se usaran para reproducir el audio
resultante.

Después de seleccionar todos los parametros, pulse el boton Aceptar para aceptar los cambios y guardar un archivo de audio o
Cancelar para descartar los cambios y cerrar esta ventana.

ih
Si Ud. ha cargado varios archivos en AVS Audio Editor y quisiera guardar todos de ellos, puede usar el boton Guardar todotﬂ en

la pestafia Archivo. Ademas se puede guardar no todo el archivo sino sélo una parte seleccionada actualmente usando el boton

iz A ~ .
Guardar seleccion como... ﬁ en la pestafia Archivo.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados. www.avs4you.com


http://avs4you.com/index.aspx
http://avs4you.com/index.aspx

Manual de uso - AVS Audio Editor Péagina 49 de 105

Como guardar archivos de video

. ; . . . . i o
Para guardar un archivo de video con la pista de audio editada, pulse el boton Guardar o Guardar como...| ;¥ en la pestana

Archivo (o bien use las mismas opciénes Guardar en el menl del Boton de aplicacion o de la Barra de herramientas de
acceso rapido). La siguiente ventana se abrira:

Guardando MOY09C (1)y.mp4 ... X

Seleccione un Formato para la pista de audio del archiva de video

Codec | MPEGZ[4 sudio ‘e, de muestreo | 45000 Hz

Canales | 2/0 - skereo Tamario muestra | 16 bik

() gitrate | 192 Kbps ) Calidad L)
1

MPEGZ/4 Audio: 48000 Hz; Channels - Skeren; Bitrate - 192 Kbps

Guardar en archivo

a1\ MyFolderiMyHomeYideos | MOYIDC  mp |

Arcepkar [ | Cancelar

Seleccione un formato y parametros de la pista de audio, pulse el boton Aceptar para aceptar los cambios y guardar el archivo de
video o Cancelar para descartar los cambios y cerrar esta ventana. El resultado se guardara como archivo de video con la pista de
audio editada del formato seleccionado.

- , ) .
z Nota: AVS Audio Editor fija el directorio del video de origen en el campo Guardar en archivo como
predeterminado. Entonces, si Ud. no intenta modificar el archivo de entrada pulse el boton Navegar y seleccione
otro directorio para su video de salida o especifique otro nombre en el campo Guardar en archivo.
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Reproduccion y grabacion de audio

En AVS Audio Editor usted puede usar las opciones de reproduccion y grabacion, asi como otras funciones de lectores ordinarios.
La barra del reproductor de audio esta ubicada en el rincdn inferior izquierdo de la pantalla principal.

P - El botdn Reproduccion se usa para reproducir un fragmento que se muestra en la forma de onda en este momento, o una
parte que es seleccionada.

Il - El boton Pausa se usa para interrumpir la reproduccion.
M - El botdn Detener se usa para detener la reproduccion de la forma de onda.

Para ajustar el volumen y balance de la reproduccion, pulse el botdn Opciones en la pestafia Herramientas. En la ventana abierta
cambie a la pestaiia Reproduccion:

Opciones b4

General | Vista | Colores | Grabacidn | Reproduccon

Aceptar

Dispositivo !Speakers (Realtek High Definition Audio) -

Cancelar

Balance:

Volumen:

® Reproducir sonido original

Reproducir solo estéren

Seleccione el dispositivo que desea usar para la reproduccion en la lista desplegable del campo Dispositivo. Use la barra de
desplazamiento Balance para determinar el balance (mueva el cursor a la izquierda para hacer que el sonido se reproduzca en el
altavoz izquierdo, muévalo a la derecha para reproducir el sonido en el altavoz derecho). Use la barra de desplazamiento Volumen para
determinar el volumen (mueva el cursor a la izquierda para bajar el volumen, muévalo a la derecha para subir el volumen). Las opciones
Reproducir sonido original y Reproducir sdlo éstero se usan para permitir al lector decidir cdmo reproducir el audio. Esto puede
ser Util a la hora de reproducir el sonido multicanal (5.1 y mas canales, por ejemplo) en los altavoces/auriculares estéreo.

® - Pulse el boton Grabar en la barra del reproductor de audio para empezar la grabacion en el punto de insercién actual.
Se puede configurar los dispositivos de entrada directamente desde el AVS Audio Editor, sin tener que acceder al Panel de control.

Para hacerlo pulse el boton Opciones... en la pestafia Herramientas. En la ventana abierta Opciones cambie a la pestana
Grabacion. Aparecera el pantalla donde usted podra configurar los dispositivos:
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Opciones x

General | Vista | Colores | Grabacidn | Reproduccdn |

| Aceptar |
Entrada: Microphone (Realtek High Defini Avanzada. .. Cancelar
1 |
Balance:
Ganandia:
Modao de grabacian Ruta de grabacidn
Reemplazar sonido original ® Tnidciar grabacdon a un nuevo archivo
® Mezdar con sonido original Iniciar grabacian al archivo actual

Seleccionar el audio grabado cuando la grabacion esté terminada

Mostrar cada vez al iniciar la grabacion

En la parte superior usted podra:

® seleccionar el dispositivo que sera usado para la grabacion de sonido y la entrada activa. Abra la lista desplegable y seleccione el
dispositivo necesario de la lista, en el caso de que tenga mas de un dispositivo instalado en su ordenador;

o Nota: si usted usa Windows Vista, podra seleccionar el dispositivo y la entrada activa en un
z mismo campo Entrada (el nombre del dispositivo aparecera entre paréntesis). Si usted usa
Windows XP, el dispositivo de entrada se mostrara en el campo Dispositivo y la lista de entradas
disponibles se mostrara en el drea mas abajo.

® determinar el Balance del dispositivo - la diferencia del volumen de sonido en los canales izquierdo y derecho;
® derermitar la Ganancia del dispositivo - el volumen de sonido del dispositivo seleccionado;

® verificar el funcionamiento del dispositivo pulsando el boton Verificar para asegurarse de que el balance y la ganancia estan
puestas correctamente y el dispositivo mismo funciona bien.

En el apartado Modo de grabacion usted puede elegir entre dos opciones disponibles:

® Reemplazar sonido original - se usa para reemplazar toda la sefial de audio presente en el archivo original con el sonido

grabado.
® Mezclar con sonido original - se usa para mezclar la grabacion con la sefal de audio del archivo original.

En el apartado Ruta de grabacién usted puede elegir entre dos opciones disponibles:

® Iniciar grabacion a un nuevo archivo - se usa para iniciar la grabacién a un nuevo archivo. Un nuevo archivo sera creado

cada vez que se pulse el boton Grabar.
® Iniciar grabacion al archivo actual - se usa para grabar varias sesiones de grabacién a un mismo archivo. No se creara
ningln archivo nuevo al pulsar el botdn Grabar, la sefial seguira grabandose al archivo actual.

Finalmente, active/desactive las opciones Seleccionar el audio grabado cuando la grabacion esté terminada y Mostrar cada
vez al iniciar la grabacion para activar/desactivar las funciones correspondientes.

Una vez configurados todos los parametros, pulse el botdn Aceptar para aceptar los cambios realizados y seguir con la grabacion a
través del dispositivo seleccionado y configurado.
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Zoom

Use los botones del Zoom horizontal que Ud. puede encontrar en la Barra de herramientas de Zoom en la parte inferior de la
ventana principal para obtener la vista mas o menos detallada de la forma de onda actual. Ud. puede acercar la forma de onda hasta
sus muestras individuales, que se representan como cuadros pequerios en una linea (la linea misma representa una interpretacion
analdgica de los datos digitales).

En la siguiente tabla Ud. encontrara la descripcion de cada boton:

Zoom horizontal

Boton Nombre Descripcion
Se usa para acercar el centro del audio actual. Después de acercar use la escala de tiempo para
Q Acercar o
desplazarse hasta la ubicacion deseada.
Q Alejar Se usa para alejar el zoom desde la posicion actual.

19 Vista completa Se usa para caber toda la forma de onda o sesién en la pantalla.

Acercar borde

[Q izquierdode la  Se usa para acercar el borde izquierdo de la seleccion actual..
seleccion

Q Acercar la Se usa para acercar la seleccion actual. Si ninguna seleccion esta hecha, este botdn acerca en la
seleccion posicion actual del cursor.

Acercar borde
P] derechodela Se usa para acercar el borde derecho de la seleccion actual.
seleccion

Los botones del zoom vertical suben o bajan la escala vertical verticalmente.

En la siguiente tabla Ud. encontrara la descripcion de cada boton:

Zoom vertical

Boton Nombre Descripcion
+ Zoom in ., . )
Hel vertical Se usa para aumentar la escala de resolucion vertical de la forma de onda y la escala vertical.
s Zoom Out . Ly . .
1Q vertical Se usa para reducir la escala de resolucion vertical de la forma de onda y la escala vertical.
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Opciones de edicidn

AVS Audio Editor |le permite a un usuario realizar sencillas operaciones de edicion de audio: copiar, pegar y borrar. Consulte las
secciones apropiadas para leer mas sobre estas operaciones:

® Copiar
® Pegar
® Borrar y cortar

Ud. puede también afiadir marcadores a su archivo de audio para marcar los momentos importantes, simplificar la navegacion por el
archivo y convertir un tipo de muestra de su audio, cambiando su frecuencia de muestreo, tamaiio de muestra y el nimero
de canales. Consulte las secciones apropiadas para leer mas sobre estas funciones.

Operaciones de copiar

Las siguientes operaciones de copiar estan disponibles en AVS Audio Editor:

® ‘S Cortar - se usa para cortar la seleccion del archivo activo y ubicarla al portapapeles del programa. Esta opcion le permite

cortar sdlo una parte seleccionada del audio, entonces si ninguna parte del archivo de audio ha sido seleccionada no se cortara y
copiara nada. Cuando Ud. corta una parte de audio puede insertarla después a alguna otra posicion del mismo audio o a otro
audio, abierto en AVS Audio Editor usando una de las opciones de Pegar.

L Copiar - se usa para copiar la seleccion al portapapeles del programa interno. Esta opcidn le permite copiar sdlo una

parte seleccionada del audio, entonces si ninguna parte del archivo de audio ha sido seleccionada no se copiara nada. Cuando
Ud. copia una parte de audio Ud. puede insertarla después a alguna otra posicion del mismo audio o a otro audio abierto en
AVS Audio Editor usando una de las opciones de Pegar.

L i;Copiar a nuevo - se usa para copiar la seleccion o el archivo entero a un nuevo. Un archivo nuevo se creara

automaticamente y tendra los mismos parametros (frecuencia de muestreo, tamafio de muestra y el nimero de canales) como
el archivo actual. Esta opcion le permite copiar sélo una parte seleccionada del audio, entonces si ninguna parte del archivo de
audio ha sido seleccionada no se copiara nada.

® . Copiar al portapapeles - se usa para copiar la seleccion al portapapeles de Windows. Esta opcion le permite copiar sélo

una parte seleccionada del audio, entonces si ninguna parte del archivo de audio ha sido seleccionada no se copiara nada.
Cuando Ud. copia una parte de audio Ud. puede insertarla después a alguna otra posicién del mismo audio o a otro audio,
abierto en AVS Audio Editor usando una de las opciones de Pegar. Esta opcion es (til cuando hay varias copias de AVS
Audio Editor abiertas y Ud. quisiera copiar algun entre ellas o si Ud. usa también algin otro editor e intenta copiar audio alli.

L
z Nota: todas las opciones de Copiar estan disponibles en la pestaiia Edicion.
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Operaciones de pegar

Las siguientes operaciones de Pegar estan disponibles en AVS Audio Editor:

L Pegar - se usa para pegar (insertar) un fragmento de audio anteriormente copiado al archivo de audio actual. Se

insertara directamente desde la posicion del cursor ampliando el archivo para que el fragmento se quepa en este archivo. Por
ejemplo, si Ud. tiene un archivo de tres minutos y pega un fragmento copiado de 20 segundos, el audio resultante durara 3
minutos 20 segundos. Si alguna parte de este archivo ha sido seleccionada antes de la operacion de pegar, sera sobreescrita.

L Pegar desde archivo - se usa para pegar (insertar) un archivo de audio al archivo de audio actual. Al seleccionar esta

e

opcion se abrira la ventana Open File (Abrir archivo) para permitirle seleccionar un archivo de audio. Se insertara directamente
desde la posicion del cursor ampliando el archivo para que el fragmento se quepa en este archivo. Por ejemplo, si Ud. tiene un
archivo de tres minutos y pega un fragmento copiado de 20 segundos, el audio resultante durara 3 minutos 20 segundos. Si
alguna parte de este archivo ha sido seleccionada antes de la operacidn de pegar, sera sobreescrita.

L .« Pegar desde portapapeles - se usa para pegar (insertar) un fragmento de audio anteriormente copiado al archivo de

- .

audio actual. Esta opcion es Util cuando hay varias copias de AVS Audio Editor abiertas y Ud. quisiera copiar y pegar algin
entre ellas o si Ud. usa también algun otro editor e intenta pegar audio alli. Se insertara directamente desde la posicion del
cursor ampliando el archivo para que el fragmento se quepa en este archivo. Por ejemplo, si Ud. tiene un archivo de tres
minutos y pega un fragmento copiado de 20 segundos, el audio resultante durara 3 minutos 20 segundos. Si alguna parte de
este archivo ha sido seleccionada antes de la operacion de pegar, sera sobreescrita.

z. Nota: para usar esta opcion con mas de una sola copia de AVS Audio Editor Ud. tendra que usar la
opcion copiar al portapapeles en una de ellas y pegar desde portapapeles en otra, para que el
fragmento pueda estar disponible a todas las copias del programa.

® ; Pegar y mezclar - se usa para pegar (insertar) un fragmento de audio anteriormente copiado al archivo de audio

actual. Se insertara directamente desde la posicidn del cursor sobreescribiendo el audio original sin cambiar su duracién. Por
ejemplo, si Ud. tiene un archivo de tres minutos y pega un fragmento copiado de 20 segundos, el audio resultante se quedara 3
minutos. Antes de pegar algin audio, Ud. puede cambiar los siguientes parametros:

Pegar ¥ mezclar p4
Amplificar seleccion Acepkar
— =]
L Cancelar

amplificar pegado

= 50 %

Fije la opion Amplificar seleccion para cambiar el archivo de audio actual o amplificacion de seleccidn en relacion al resto de
audio y Amplificar pegado para fijar el volumen del audio en la mezcla insertada. Si alguna parte de este archivo ha sido
seleccionada antes de la operacion de pegar, la opcién Pegar y mezclar se aplicara sélo a esta parte.

® i Pegar y mezclar desde archivo - se usa para insertar un archivo de audio al archivo de audio actual. Al seleccionar

esta opcion se abrira la ventana Open File (Abrir archivo) para permitirle seleccionar un archivo de audio. Se insertara desde la
posicion del cursor sobreescribiendo el audio original sin cambiar su duracion. Por ejemplo, si Ud. tiene un archivo de tres
minutos y pega un fragmento copiado de 20 segundos, el audio resultante se quedara 3 minutos. Si alguna parte de este
archivo ha sido seleccionada antes de la operacion de pegar, la opcion Pegar y mezclar se aplicara solo a esta parte.

L
z Nota: todas las operaciones de Pegar estan disponibles en la pestafia Edicion.
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Operaciones de borrar y cortar

Las siguientes operaciones de borrar y cortar estan disponibles en AVS Audio Editor:

® x Borrar - se usa para quitar un fragmento del archivo de audio actual. La opcidn le permite borrar sélo una parte

seleccionada del audio, entonces si ninguna parte del archivo de audio ha sido seleccionada, no se borrara nada.

F g
L 'ElRecortar seleccion - se usa para borrar todo menos la parte seleccionada. Es lo contrario de Borrar. Esta opcion le

permite borrar sélo alguna parte del audio si hay una parte seleccionada, entonces si ninguna parte del archivo de ha sido
seleccionada, no se borrara nada.

- - 7 e . . ~ - =
z Nota: las opciones Borrar y Recortar seleccion estan disponibles en la pestana Edicion.

Conversion de tipo de muestras

Para convertir el tipo de muestra, la resolucion de bits y el formato de canal del audio cargado en AVS Audio Editor a un nuevo tipo
de formato (por ejemplo 44KHz/16-bit/estéreo a 22KHz/8-bit/mono) use el control Tipo de conversion en la pestaria Edicion.

Converkir tipo de muestras x

Perfiles de conversian

. Acepkar
- 1 o=
Cancelar
Frec, de muestreo Canales
44100 2/0 - steren -
FY
26000 Tamario mueskra
83200
£4000 8-bit
43000
* 16-hit
44100
32000 24-hit
24000
_____ b 32-hit

fvanzado ==

La opcidn tipo de conversion directamente procesa muestras dentro del archivo, o remuestrea los datos, para que el audio mantenga
la misma frecuencia y duracién como el archivo original.

Cada aspecto de la conversidn puede ser ajustada a sus necesidades. Ud. puede fijar los siguientes valores necesarios: frecuencia de
muestreo (8'000 - 96'000 Herz), tamafo de muestra (8-bit - 32-bit) y nimero de canales (1/0 - mono -- 3/4+LFE 7.1
surround).

Ud. puede también usar las opciones avanzadas de remuestreo pulsando el boton Avanzado >> (al pulsarlo se transformara en el

botdn << Simple). Después de abrir el panel de ajustes avanzados de la ventana tipo de conversion Ud. podra fijar los siguientes
parametros:

® Activar Dither - se usa para aplicar una forma intencional de ruido, usada para hacer los errores de muestreo aleatorios y de
este modo evitar distorsiones de audio. Si Ud. activa el dither, seleccione un tipo de funcién de densidad de probabilidad
(p.d.f.) usada - Triangular, Gaussian, Uniform o Colored. Ademas se puede cambiar un tipo de Noise Shaping
(formacion de ruido) - A o B.

® Remuestreo de alta calidad - se usa para activar el remuestreo de alta calidad, que le permitira evitar la distorsion al
maximo. Tomara mas tiempo y potencia de procesador que el tipo de conversion de la muestra sin esta opcidn activada.
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Uso de marcadores

Los marcadores se usan para marcar algin momento en el audio para poder accederlo rapidamente o marcar una seleccion para copiarla
o borrarla rapidamente.

15000

10000

a000

15000

10000

an00

0:44) 1:00 ;20 el ] 2] 200 20 &:00 420 d:41]

Para poner un marcador en alguna posicion haga clic izquierdo en el timeline y después pulse el botén Afiadir marcador *-ii‘} en la

pestafia Archivo. O bien haga doble clic dentro de la barra gris entre la barra de intervalo y la forma de onda (donde el cursor

regular se cambia por una mano):

Ud. también puede marcar una seleccion. Para hacerlo, seleccione una parte de audio y pulse el boton Aiadir marcador i“} en la

pestaiia Archivo. O bien seleccione una parte del archivo y haga doble clic dentro de ella en la barra blanca entre la barra de
intervalo y la forma de onda (donde el cursor regular se cambia por una mano):

Kk

El marcador puesto tendra dos bordes: el primero marcara el principio y el segundo el final de la seleccion.

Se puede usar los marcadores para dividir un archivo de audio en varios separados. Para hacerlo ponga los marcadores en las
posiciones necesarias y pulse el boton Dividir archivo por marcadores en la pestafia Archivo. El archivo de audio se dividira en
varios que empezaran y terminaran en las posiciones donde los marcadores estan ubicados. Se denominaran como Desconocido + el
numero de orden y se mostraran en la pestafia Archivos del Panel de archivos y efectos:
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Archivios Favoritos

Efectos
Track_3.mp3
Track_4.mp3
Track_5.mp3
Track_6.mp3
Track_7.mp3

Track_8.mp3

Track_2.mp3

Después Ud. puede editar cada de los archivos resultantes por separado.

Ud. puede ver toda la lista de los marcadores fijados, cambiar sus hombres y destinos y borrar los indeseados usando la lista de
marcadores. Pulse el boton Ver lista de marcadores en la pestaiia Archivo para abrirla:

Lista de marcadores b4
Signo Inicio Fin Curacion Descripcion )
Marcador 1 00:02:22,915 00:02:22.915  00:00:00,000 Etiqueta:
Marcador 2 00:03:50,257 00:03:50.237  00:00:00,000 Tifiee 00:05: 35, 685
Marcador 3 00:04:46,455  00:04:46,455  00:00:00,000
Marcador ¢ 00:05:33.885 00:05:33.535  00:00:00,000 Fin: 00:05:33,885
Duracian: Q0 00: 00,000
Descripcian:
Afiadir Carnbiar Borrar
rir Feproduci
seleccionado seleccionado Hecho

Se puede también seleccionar varios marcadores para unirlos o reproducir sélo el audio que esta dentro de los bordes de los
marcadores. Use el boton de ratdn izquierdo y las teclas Shift o Ctrl en el teclado para seleccionar un grupo de marcadores o separar
marcadores en la lista. Pulse el boton Fusionar seleccionado para juntar los fragmentos marcados, o Reproducir seleccionado
para reproducirlos (el botdn Reproducir seleccionado se convertira en el boton Detener al pulsarlo para permitirle detener la
reproduccion).

En la parte derecha de la ventana lista de marcadores se puede ingresar mas propiedades de marcadores manualmente: Signo -
para dar otro nombre al marcador, Inicio y Fin para modificar precisamente los limites inicial y final, Duracién para cambiar la
duracién de la seleccion de marcadores y Descripcion para describir este marcador de manera mas detallada para poder entender mas
tarde para que exactamente este marcador ha sido fijado.

Pulse el botdn Afiadir para crear un nuevo marcador, Cambiar para editar el marcador actual o Borrar para borrar el marcador actual
de la lista de marcadores y del audio.

Al terminar la edicion de marcadores, pulse el boton Hecho para guardar los cambios y cerrar la ventana Lista de marcadores.
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Edicion de canales por separado

Normalmente todos los canales de un archivo se modifican simultaneamente. Sin embargo, usted puede editar canales por separado
desactivando uno o algunos de ellos. Para hacerlo, utilice la tecla Control en el teclado junto con el puntero del raton (la letra L o R
aparecera al lado del cursor) y haga clic izquierdo para desactivar el canal, para volvar a activar el canal pulse en él una vez mas.

dB

4

040 100 120 1«00 200 2o 2«40 300 0 400 4200 440 500

Los valores posibles del cursor incluyen (para una pista de 8 canales por ejemplo):

Lf - canal frontal izquierdo(Left front)

Rf - canal frontal derecho (Right front)

Cs - canal frontal central (Central front)

LFE - canal de baja frecuencia (Low-Frequency Effects)
Ly - canal trasero izquierdo (Left rear)

Ry - canal trasero derecho (Right rear)

Ls - canal envolvente izquierdo Left surround)

Rs - canal envolvente derecho (Right surround)

Aplicacion de efectos a canales por separado

Usted puede aplicar un nimero limitado de efectos a cada canal individualmente. Los efectos que cambian la duracion de una pista o la
remuestrean se aplicaran a todos los canales de audio sin dependencia de que sean desactivdos o no.

Los siguientes efectos se aplicaran a todos los canales de audio:

Cambiar tiempo
Cambiar tono
Cambiar velocidad
Al revés

Uso de la operacion Pegar

A la hora de pegar, los datos de audio siempre se solapan con lo que ya esta alli, puesto que al insertar en un solo canal, éste estara en
desfase con los demas canales.
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Uso de efectos vy filtros

Las opciones principales de edicion de audio en AVS Audio Editor incluyen:
® Efectos de amplitud
® Efectos de retardo/modulacion
® Efectos de tiempo/tono
® Filtros
® Filtros DX
® Efectos VST

Todos los efectos vy filtros estan disponibles en la pestana Efectos o en el Panel de archivos y efectos.
Como aplicar

Todos los efectos v filtros se aplican de la misma manera en AVS Audio Editor. Para aplicar un efecto o filtro a su archivo de audio,
siga los pasos a continuacion:

1. Afiada el archivo al Espacio de edicion.

2. Selecciona la parte del archivo al que desea aplicar el efecto o filtro. Déjelo intacto para aplicar el efecto o filtro al archivo
entero.

3. Pulse el botdn del efecto o filtro deseado en la pestaria Efectos o haga doble clic sobre el efecto en el Panel de archivos y
efectos.

4. Configure los parametros del efecto o filtro en la ventana abierta.

Nota: si usted cambia los ajustes predeterminados, podra guardar esta configuracidon como preset para
poder usarla en adelante. Utilice el botén Afiadir para hacerlo.

5. Pulse el botdn Escuchar para verificar el resultado.

6. Pulse el boton Aceptar para aplicar el efecto o filtro con los parametros seleccionados y seguir con la edicion.

Efectos de amplitud

Usando las opciones de la pestafia Efectos o el Panel de archivos y efectos usted puede subir o bajar el volumen de un archivo
entero o una parte del mismo. Los siguientes efectos de amplitud estan disponibles:

o Amplificar

® Fundidos (fade in/fade out)
® Normalizar

® Compresor

® Envolvente

® Mudo

® Invertir
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,n_f‘\ El efecto Amplificar se usa para subir o bajar el volumen de un archivo de audio por medio de aumentar o disminuir la
amplitud del mismo.

Ajuste de parametros - Modo simple

El modo Simple le permite amplificar/atenuar una sefial de audio y verificar los resultados en la forma de onda. La amplificacion

aplicada afectara en el mismo grado todos los canales audio de un archivo.

Simple | Avanzado |

Parametros

Utilice el control deslizante de la escala Amplificacion para fijar la amplificacion deseada de su archivo de audio en dB.
Alternativamente, introduzca el valor de amplificacion (ganancia) deseado en la casilla al lado de la escala.
El volumen de sonido va a subir si se fija un valor positivo, el volumen va a bajar si se fija un valor negativo. Cuanto mas grande es el
valor ajustado (sea positivo o negativo), en mayor grado sera bajado o subido el volumen.

Ajuste de parametros - Modo avanzado

El modo Avanzado permite aplicar el efecto Amplificar individualmente a cada canal de sonido. Con esta finalidad hay un control
deslizante disponible para cada canal.

Simple | Avanzado
Enlazar barras

Frente Izguierda

-3 -3k -24
Frente Derecha
1 1 1
-4 -3 -24

-12

-12

Parametros
0.0  db
1 1
36 d43
oo | de
1 1
36 43

Para fijar una amplificacion deseada para cada canal, utilice el control deslizante o la casilla del canal correspondiente. El ajuste se
realiza de la misma manera que en el modo Simple (ver mas arriba).

Al activar la opcion Enlazar barras, todos los controles deslizantes cambiaran su posicion a la del control superior. Con esta opcion

activada, todos los controles deslizantes seran desplazados si uno de ellos se mueva.
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Si algin canal no esta seleccionado en el area de Forma de onda, su control respectivo aparecera desactivado en la pestaria
Avanzado.

- . ~ . . . .
z Nota: los parametros en las pestanas Simple y Avanzado pueden ser cambiados independientemente los unos de
los otros. Al aplicar el efecto o escuchar previamente el archivo de audio, se usan los ajustes de la pestafia activa.

Fundidos (Fade in/Fade out)

i Los efectos Fade In y Fade Out normalmente se usan para suavizar los bordes de una pista de audio. Utilice el efecto Fade
In para subir el volumen de sonido poco a poco. Utilice el efecto Fade Out para bajar el volumen de sonido poco a poco.

Ajustes de fundidos

Usted puede configurar los siguientes parametros en la ventana de ajustes de Fade In/Fade Out:

efecto

aradusimente sube (Fade In) o bajs (Fade Out) el volumen de sonlda.

Parametros

| Fade In | riineal
_ _:|Ilnaal
& Favaritas I [ Ayuda l |répidn

lenta

sUave

Primero selecciones qué efecto desea aplicar - Fade In o Fade out - pulsando el botdn correspondiente. Luego seleccione uno de los
cuatro tipos de fundido disponibles en la lista desplegable:

® lineal - utilice esta opcidn para subir o bajar el volumen uniformemente;

® rapido - utilice esta opcidn para subir o bajar el volumen rapidamente;

® lento - utilice esta opcidn para subir o bajar el volumen de sonido lentamente;

® suave (seleccionado de forma predeterminada) - utilice esta opcion para subir o bajar el volumen suavemente.

El grafico correspondiente se muestra en la ventana de ajustes, con lo cual usted podra verificar visualmente como sera modificado el
sonido final.
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Normalizar

VW El efecto Normalizar se usa para nivelar el volumen de una pista de audio segun el nivel especificado.

Ajustes de Normalizar

El programa determina el nivel maximo de la sefial de audio y calcula el ratio de cambio que debera aplicarse a la sefal de entrada para
que ésta corresponda al nivel especificado en el campo Normalizar a.

Los siguientes parametros del efecto Normalizar estan disponibles para editar:

Descripeidn de efecto
Sube o baja el sonido al nivel de wolumen selecdonado. En okras palabras, &l volumen maxmo de la serial de sabda se hace fijo, Este
efecho suele ser usado para aumentar el ¥olumen del sonido &l nivel deseado evitando distorsiones,

[M&s Informacion

Prasets

Mormalize bo 100%:
Mormalize ko -1 dB

Morrmalizar a:

a 1o 20 20 100

[ Ganancia igual en todos canales [ Quitar DC offset

| Ariadic Barrar

lAqurll:as JI Ayda [ Bypass | Escuchar ‘[ Cancelar H Acsptar J

® Normalizar a - fija en nivel maximo de la sefial de salida. Al fijarlo al 100%, el nivel méximo de la sefial de entrada sera
amplificado de manera que se aproxime al nivel maximo de amplitud que el AVS Audio Editor puede producir sin cortar ciertas
frecuencias. Al fijar el parametro al 0%, el sonido original sera desactivado completamente.

® Ganancia igual en todos canales - marque esta opcion para aplicar una misma ganancia a todos los canales de audio. Active
esta opcion para evitar cambios en el balance estéreo del sonido final.

® Quitar DC Offset - marque esta opcion para quitar DC offset. Active esta opcion si el desplazamiento DC esta presente en el
archivo original. La presencia de tal desplzamiento es visible en la forma de onda: si una pista de audio no esta centrada a lo
largo del eje horizontal, le recomendamos que la opcién Quitar DC Offset se use para eliminar el desplazamiento.
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Compresor

‘\N‘ El efecto Compresor se usa para reducir el rango dinamico de una sefial de audio - hacer que los sonidos bajos sean mas
+ altos y vice versa. El efecto Compresor se aplicara conjuntamente con el filtro Puerta de ruido. Esto le permitira
deshacerse del ruido no deseado eliminando la sefial por debajo del nivel especificado.

Ajuste de Compresor
Parametros de compresor

Los siguientes parametros del compresor estan disponibles para editar:

® Umbral - €l nivel (en dB) cuando el compresor se hace activo. El compresor

v Paramektros de compresor
afectara solo el sonido por encima del umbral especificado.

HnizreB . 117 d ® Tasa - la cantidad de compresion del sonido de salida en relacion al sonido
o -7 |8 original. Si el parametro se establece en 1:1, esto no producird ningln efecto de
Tasa: compresion. Si usted pone la tasa a 1:3 y el umbral a -20, un sonido de -2 dB
=l 1:4.0 se comprimira hasta -14 dB (la diferencia entre -20 y -2 se dividira por 3).
Tiempo de ataque: ® Tiempo de ataque - el periodo durante el que el compresor entra en
(g 10.0 ms funcionamiento y comprime el sonido hasta que éste llegue al umbral
Tiempo de liberacidn: especificado.

I son e @ Tiempo de liberacion - el periodo durante el que el compresor sigue siendo
activo una vez el nivel del sonido caiga por debajo del umbral especificado.

i Nota: los tiempos de ataque y liberacion se usan para suavizar los bordes del compresor. Cuanto mas
largos sean los tiempos de ataque y liberacion, mas suave sera la transicion entre la sefal afectada y
original.

Parametros de puerta de ruido

Los siguientes parametros de Puerta de ruido estan disponibles para editar:

® Umbral - €l nivel (en dB) al que la puerta se abre. El filtro Puerta de ruido

¥ Parametros de puerta de ruido
afectara el sonido so6lo bajo el umbral especificado.

uj::bral. 260 dE ® Tiempo de ataque - la cantidad de tiemp:o que tarda la puerta de ruido para
cambiar de cerrada a abierta una vez la sefial supere el umbral especificado.
Tiempo de atagque: ® Tiempo de liberacion - el periodo durante el que la puerta de ruido sigue
L 100.0|ms siendo abierta una vez la senal caiga por debajo del umbral especificado.
Tiempao de liberacian:
—H-_Iiﬁ 200 ms
- Nota: los tiempos de ataque y liberacion se usan para suavizar los bordes de la puerta de ruido. Cuanto
2 mas largos sean los tiempos de ataque y liberacién, mas suave serd la transicién entre la sefial afectada y
original.

Opciones generales

Los siguientes parametros de caracter general estan disponibles para editar:

® Amplificacion posterior - la cantidad de amplificacion posterior que se usa
después de aplicar el compresor. Esto le permitira restaurar el nivel original del
sonido después de que el compresor haya sido aplicado.

Opciones generales

amplificacian posterior:

| T 0o de . , . . . . . p
“LJ“' ! ® RMS/Pico - un método de definir el nivel del sonido. Seleccione el botdn de
RMS radio correspondiente para definir el método deseado.
®! Pico Ganancia igual en tadas canales | @ Ganacia igual en todos canales - le permite sincronizar los canales; los ratios

de compresion y supresion, asi como los momentos de apertura de puerta de
ruido seran los mismos para todos los canales.
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Envolvente

| ﬁ El efecto Envolvente le permite subir el volumen de algunos gragmentos especificos de una pista de audio y bajar el
volumen de otros fragmentos. Se usa para suavizar el inicio o el final de las pistas de audio. Puede resultar Util para crear
bucles de musica repetidas.

Ajustes de Envolvente

El efecto Envolvente se logra mediante el cambio de la amplitud de la pista seguin las coordanadas especificadas. Para modificar la
amplitud, haga lo siguiente:

Permite hacer el sonido mas hajo o méas alto n;raﬂlJalnEente zanda un graficn personalizadn, Se usa para suavizar el sonida de lns
primeras ¥ los dkimes momentos de la misica. Ademas es Otil para normalizar el nivel de sanida,

Presets Parametros

Fade In Linear
Fade Out Linear
Fade In Slaw
Fade Out Slowe
|Fade In Smooth

[ Spline | Restablecer

Escuchar I Cancelar | fuceptar

® utilice la escala de envolvente para fijar el nivel maximo del sonido. Al fijar la maginitud de la escala a 400% con la linea de
envolvente pasando por el borde superior, el sonido final serd 4 veces mas alto que el orignal. Al acercar la escala a 100%, el
volumen final serd igual a original, y lesera posible soélo bajar el volumen.

® tilice los puntos de envolvente para modular el volumen de una pista de audio. Para afiadir un punto, haga doble clic en la
linea de envolvente. Arraste el punto hacia arriba para aumentar el volumen original. Arrastelo hacia abajo para bajar el
volumen. Para eliminar un punto, arrastrelo a algun lugar fuera del espacio de la forma de onda.

® active la opcidn Spline para suavizar la linea del envolvente.
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Mudo

® El efecto Mudo se usa para desactivar el sonido de una pista de audio.

Como aplicar
1. Afiada la pista de audio deseada al Espacio de la forma de onda.
2. Seleccione la parte del archivo al que desea aplicar el efecto. Déjelo intacto para aplicar el efecto al archivo entero.

3. Pulse el boton Mudo en la pestafia Efectos o haga doble clic en el efecto Mudo en el Panel de archivos y efectos.

4. Espere mientras el programa aplica el efecto. Pulse el boton Cancelar en cualquier momento para interrumpir el proceso.

Procesando... x

Cperacidn en progresa. .,

| Cancelar

Ajustes

Este efecto no tiene ninglin parametro a modificar, por eso éste sera aplicado tal y como esta al fragmento seleccionado de la pista o a
la pista entera si nada ha sido seleccionado.

Invertir

Eee El efecto Invertir voltea el sonido por el eje horizontal. Normalmente este efecto se usa para cambiar la polaridad de uno de
los canales estéreo para que ambos estén en fase el uno con el otro. Para obtener mas informacion, por favor refiérase a la
pagina Andlisis de fase.
Coémo aplicar

1. Anada la pista de audio deseada al Espacio de la forma de onda.

2. Seleccione el canal al que desea aplicar el efecto usando la tecla Control en el teclado y el puntero del raton (la letra L o R
aparecera al lado del cursor) y haciendo dlic en el canal.

3. Pulse el boton Invertir en la pestana Efectos o haga doble clic en el efecto Invertir en el Panel de archivos y efectos.

4. Espere mientras el programa aplica el efecto. Pulse Cancelar en cualquier momento para interrumpir el proceso.

Procesando... x

Cperacidn en progresa. .,
e — 56 %

| Cancelar

Ajustes

Este efecto no tiene ninglin parametro a modificar, por eso éste sera aplicado tal y como esta al fragmento seleccionado de la pista o a
la pista entera si nada ha sido seleccionado.
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Usando las opciones de la pestafia Efectos o el Panel de archivos y efectos usted puede aplicar diferentes efectos a su audio. Los

siguientes Efectos de retardo/modulacion estan disponibles:
® Eco/Retardo
® Chorus
® Flanger

® Phaser

Reverberacion

® Vibrato

Eco/Retardo

® El efecto Eco/Retardo le permite aplicar un efecto de eco a una pista de audio repitiendo el sonido después de un

determinado periodo de tiempo.

Ajustes de Eco/Retardo

Para aplicar este efecto, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del efecto manualmente.

Descripcion de efecto

nido con un cierto retardo, Produce un efecto similar a el de

Presets Parametros

Defaulk Mivel de eco:
Forest
Echaes Far 60 BPM

Echoes For 80 BPM Tiempo de retarda:

Echoes For 120 BPM | -
100 E37
Retroaccion:

Drearn 1287 2127 3379

Endless

. 0 20 ] a0

Echoes for 100 BPM | .i

EQ_ IZIII— o

I & Favoritos ‘I Ayuda ‘ [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Arcepkar

Los siguientes parametros del efecto Eco/Retardo estan disponibles para editar:

® Nivel de eco - determina el volumen de sonido retardado en relacion al sonido original. Si usted lo establece en 100%, el
sonido original y su eco seran iguales de volumen. Si lo establece en 0%, no se podra escuchar ningln eco en absoluto.
® Tiempo de retardo - determina el punto en milisegundos en el que el eco empieza a sonar. El tiempo de retardo minimo es

100 ms. Si usted establece un valor mas grande, la distancia entre el sonido original y retardado aumentara.

® Retroaccion - determina la cantidad del sonido afectado que volvera a la entrada y serd procesada una vez mas. Se usa para

producir ecos multiples.
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Chorus

ﬁ El efecto Chorus le permite hacer el sonido sonar mas profundo. El efecto hace que un solo instrumento suene como si
hubiera varios instrumentos tocando a la vez o como si una grabacion de voz fuera interpretada por varias personas cantando
en coro.

Ajustes de Chorus

El efecto Chorus se logra por medio de afiadir una o mas sefiales retardadas al sonido original. Para aplicar el efecto, utilice uno de los
presets o configure los parametros del efecto manualmente.

Lhorus

Descripcion de efecto

Da una sensacidn de canto coral,

Mas informacion

Presets Parametros

Default riginal Bfectado

Mo Chaorus —_ﬂ_ 30 %

3-Vnoice Steren Synthesis 0 a0 a0 - a0 100

Sterea Ratation Tiempo de retardo:

Cuarket + Salo 10,00 ms

Detuned Piano I
0.1

Yoces:

(O Oz

Profundidad:

[ L
i} 20
Welocidad de modulacian:

i} 2
Raotacion eskéren:

I & Favoritos ‘I Ayuda ‘ [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Arcepkar ‘

Los siguientes parametros del efecto Chorus estan disponibles para editar:

® Balance original/afectado - establece la cantidad del sonido afectado en relacion al sonido original. Los valores del
parametro pueden variar entre 0% y 100%. Si usted establece el parametro en 50%, el sonido original y afectado sera
mezclado en proporciones iguales. Al establecer el parametro en 100%, el sonido original sera desactivado completamente, al
establecer el parametro en 0%, el sonido afectado sera desactivado.

® Tiempo de retardo - determina el punto de tiempo (en milisegundos) en el que empieza a sonar el sonido retardado. El
tiempo de retardo predeterminado es 10 ms. Si se establece un valor mas grande, la distancia entre el sonido original y
retardado aumentara.

® Voces - determina el nimero de sefiales retardadas que seran afiadidas al sonido original. El valor doble de retardo se usa para
la segunda voz, el valor triple se usa para la tercera voz etc.

® Profundidad - controla el grado de cambio del tiempo de retardo. Este parametro establece los limites dentro de los cuales
oscila el tiempo de retardo. Los valores de la profundidad pueden variar entre 0% y 100%. Al establecer el parametro en 0%, el
tiempo de retardo resultara constante. Al establecerlo en 100%, el tiempo de retardo oscilara entre su valor original (el que
usted especifica en el campo Tiempo de retardo) y el valor doble del tiempo de retardo.
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® Velocidad de modulacion - establece el niUmero de variaciones del tiempo de retardo, en Hercios. Este parametro determina
con qué frecuencia oscila el tiempo de retardo. Por ejemplo, si usted establece el parametro en 3 Hz, esto significa que el
tiempo de retardo oscilara (hara el ciclo completo desde el tiempo de retardo mas pequefio hasta el mas grande y otra vez al

mas pequefio) 3 veces por segundo.

® Rotacion estéreo - permite establecer los valores de retardo para los canales derecho y izquierdo por separado, crea un efecto
de rotacion estéreo. Los valores del paréametro pueden variar entre 0% y 100%: 0% no produce ninguna rotacion; 100%

corresponde al efecto maximo de rotacion.

Flanger

l& Flanger es un tipo especifico del efecto Chorus: se crea de la misma manera que el Chorus. Este efecto especifico solia ser
creado por medio de poner un dedo sobre la bobina de la cinta y asi bajar su velocidad. Resultaba que dos grabaciones
idénticas se reproducian simultaneamente, una de ellas reproduciéndos a una velocidad reducida.

Ajustes de Flanger

El efecto Flanger se logra por medio de mezclar una senal con una copia de la misma un poco retardada, y la longitud de retardo se
esta cambiando continuamente. Para aplicar el efecto, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del efecto

manualmente.

Flanger

Descripcion de efecto

subir la Frecuencia

Presets

ica cambiando la frecuencia del sonido repetido, [a un togque metalico al sonido al

M3z informacion

Parametros

Default

Mo Flanger
Cats

Light Mid-F.ange
Sound of a Saw
Chaos

Robok

Criginal Afectado

=ﬂ_ ISIII— e

1 SR S Rl ey S N D
i} 20 40 ] a0 100
Tiempao de retardo:

‘ 1 1 1 i) L) 1 1 1 i) L) 1 1 i) 1 1 1 i) L) 1 1 i) L)
0.1 2.8
Retroaccion;

Prafundidad:

1] 20 40 =1} an 100
Yelocidad de modulacian:

o
0.1 2.1 4.1 B0 a.0 10.0
Rotacion eskéren:

I
|_

1
1] 20 40 (1] a0 100

|_ Invertir

I & Favoritos ‘ I Ayuda

| Bypass Escuchar Jl Cancelar ‘I Acepkar
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Los siguientes parametros del efecto Flanger estan disponibles para editar:

Balance original/afectado - establece la cantidad del sonido afectado en relacién al sonido original. Los valores del
parametro pueden variar entre 0% y 100%. Si usted establece el parametro en 50%, el sonido original y afectado sera
mezclado en proporciones iguales. Al establecer el parametro en 100%, el sonido original sera desactivado completamente, al
establecer el parametro en 0%, el sonido afectado sera desactivado.

Tiempo de retardo - determina el punto de tiempo (en milisegundos) en el que empieza a sonar el sonido retardado. El
tiempo de retardo predeterminado es 10 ms. Si se establece un valor mas grande, la distancia entre el sonido original y
retardado aumentara.

Retroaccion - determina la cantidad del sonido afectado que volvera a la entrada y sera procesada una vez mas.
Profundidad - controla el grado de cambio del tiempo de retardo. Este parametro establece los limites dentro de los cuales
oscila el tiempo de retardo. Los valores de profundidad pueden variar entre 0% y 100%. Al establecer el parametro en 0%, el
tiempo de retardo resultara constante. Al establecerlo en 100%, el tiempo de retardo oscilara entre su valor original (el que
usted especifica en el campo Tiempo de retardo) y el valor doble del tiempo de retardo.

Velocidad de modulacion - establece el nimero de variaciones del tiempo de retardo, en Hercios. Este parametro determina
con qué frecuencia oscila el tiempo de retardo. Por ejemplo, si usted establece el parametro en 3 Hz, esto significa que el
tiempo de retardo oscilara (hara el ciclo completo desde el tiempo de retardo minimo hasta el maximo y otra vez al minimo) 3
veces por segundo.

Rotacion estéreo - permite establecer los valores de retardo para los canales derecho y izquierdo por separado, crea un efecto
de rotacion estéreo. Los valores del paréametro pueden variar entre 0% y 100%: 0% no produce ninguna rotacion; 100%
corresponde al efecto maximo de rotacion.

Invertir - invierte el sonido afectado a la hora de mezclarlo con el sonido original.
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Phaser

Ny El efecto Phaser normalmente se usa para dar efecto electronico a sonidos naturales.

Ajustes de Phaser

El efecto Phaser se crea por medio de pasar una banda de frecuencias a través de un desplazador de la fase y luego mezclarlas con la
sefial de audio original. Las sefiales original y afectada, a la hora de mezclarse, cancelan la una a la otra creando una muesca si estan en
desfase. El desplazador de la fase cambiara la fase de una sefial en 180° en la frecuencia de muesca central (con lo cual las sefiales
original y afectada estaran completamente en desfase y cancelaran la una a la otra). La banda de frecuencias alrededor de la frecuencia
de muesca central que sera afectada por el desplzador de la fase es determinada por el factor Q.

onido repetido,
Mas informacion

Presets Parametros

Defaulk Banda de barrida:

Mo Phaser 1000 ﬂ u 22050 Hz
oo

R R B R R S A B AR R R
Full Range Stereo Phaser 10 1199 2635 4487 FE3@ 22050

Criginal Afectado

High Range Phaser
Mid R.ange Phaser

Low Range Phaser P e
1] 20 40 B0 a0

vocal Phaser Welocidad de modulacian:
Guitar Wibrating Phaser WI
0.10 206 4,03 B2 7.949
Rotacion eskéren:

Rotating Phaser

Fackor O

b 1.00

LI ' ' o L
001 028 0,60 1.03 1.E5 E.00

Ariadir Barrar

Infavnritns ‘I Ayuda [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Arcepkar ‘

Los siguientes parametros del efecto Phaser estan disponibles para editar:

® Banda de barrido - determina la banda de oscilacion de la frecuencia de muesca (los limites de oscilacion superior e inferior de
la frecuencia de muesca).

® Balance original/afectado - establece la cantidad del sonido afectado en relacion al sonido original. Los valores del
parametro pueden variar entre 0% y 100%. Si usted establece el parametro en 50%, el sonido original y afectado sera
mezclado en proporciones iguales. Al establecer el parametro en 100%, el sonido original sera desactivado completamente, al
establecer el parametro en 0%, el sonido afectado sera desactivado.

® Velocidad de modulacion - establece el nimero de variaciones de la frecuencia de muesca, en Hercios. Este parametro
determina con qué frecuencia oscila la frecuencia de muesca. Por ejemplo, si usted establece el parametro en 3 Hz, esto significa
que la frecuencia de muesca oscilara (hara el ciclo completo desde la frecuencia inferior hasta la superior y otra vez a la inferior)
3 veces por segundo.

® Rotacion estréreo - permite establecer los valores de frecuencia de muesca para los canales derecho y izquierdo por
separado, crea un efecto de rotacion estéreo. Los valores del parametro pueden variar entre 0% y 100%: 0% no produce
ninguna rotacion; 100% corresponde al efecto maximo de rotacion.

® Factor Q - define la banda de frecuencias que sera afectada por el desplazador de la fase. Cuanto mas grande sea el valor, mas
estrecha serd la banda de frecuencias afectada.
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Reverberacion

’ﬁ_l El efecto Reverberacion le ayuda a aplicar un efecto especifico que se produce cuando el sonido mismo termina, pero sus
S reflecciones siguien siendo oibles, disminuyendo poco a poco su amplitud hasta que nada se pueda oir. El efecto
Reverberacion se usa para simular el efecto aclstico de habitaciones y espacios cerrados.

Ajustes de Reverberacion

Para aplicar el efecto, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del efecto manualmente.

HeverbDeracion

Descripcion de efecto

La misica suena como si se reproduzca en una habitacién wacia,

Presets

informacian

Parametros

Default
Haill

Empky Hall
Packed Audience
Cathedral
Arena
Cave
CAWEr
Roam
Shower
Arch

Original:

iﬂml-l—dﬁ

[ 1
-100 -80 -60 -40 -20 0
Reverberacidn:

|=“Pl?d5

.
=100 -a0 -b0 -] =20
Duracion de reverberacion:

_Ws

0.1 2.0 4.0 E.0 2.0 10.0

Retardo inicial;

Light Rewverb | _ 10 ms |

1 1
1] 20 40 E0 a0 100

Banda de frecuencias de eco:

10 n=r 10000 Hz
= a 1176 2635 Lol F2RE 22050

I & Favoritos ‘I ‘ [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Acepkar

Los siguientes parametros del efecto Reverberacién estan disponibles para editar:

Original - establece la amplificacién del sonido original en la sefial de salida.

Reverberacion - establece la amplificacion del sonido reverberado en la sefial de salida.

Duracion de reverberacion - determina el tiempo que se tarda en que las reverberaciones desaparezcan.

Retardo inicial - establece el punto de tiempo (en milisegundos) en el que las reverberaciones empiezan a sonar. Se lo puede
considerar como el tiempo que tarda una sefial de audio en llegar a la "pared" y empezar a reflejarse en ella. Al establecer un
valor mas grande, las reverberaciones en un espacio de mayores dimensiones seran simuladas.

¢ Banda de frecuencias de eco - especifica la banda de frecuencias que sera procesada y reverberada. Las frecuencias fuera de
esta banda no seran afectadas.
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Vibrato

E El efecto Vibrato crea un efecto del sonido pulsante.

Ajustes de Vibrato

El efecto Vibrato se logra mediante una variacion periédica en la amplitud del sonido. Para aplicar el efecto, utilice uno de los presets
disponibles o configure los parametros del efecto manualmente.

fibrato

Descripcion de efecto

Agreqa pulsaciones a la amplitud del sonida,

Mas informacion

Presets Parametros

Female Vibrato Profundidad:
Male Wibrako

Bleat

Interference

I & Favoritos ‘ I Ayuda [ Bypass Escuchar J I Cancelar ‘ I Arcepkar

Los siguientes parametros del efecto Vibrato estan disponibles para editar:

® Profundidad - determina los limites dentro de los cuales puede variar la amplitud. Cuanto mas grande sea el valor, mas amplia
sera la banda de variacion. Asi, si el parametro se establece en 100%, la amplitud del sonido oscilara entre el silencio y la
maxima amplitud del archivo de audio. Si el parametro se establece en 0%, esto no producira ninglina vibracion en absoluto.

® Tasa - determina el nimero de oscilaciones de la amplitud por segundo. Este parametro controla con qué frecuencia varia la
amplitud del sonido. For ejemplo, si usted establece el parametro en 3 Hz, la amplitud oscilara (hara el ciclo completo de la
minima amplitud a la maxima y una vez mas a la mimima) 3 veces por segundo.

Efectos de tiempo/tono

Usando las opciones de la pestaiia Efectos o el Panel de archivos y efectos usted puede aplicar diferentes efectos a su audio. Los
siguientes efectos de tiempo/tono estan disponibles:

® Cambiar tiempo
® Cambiar tono
® Cambiar velocidad

® Alrevés
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Cambiar tiempo

M El efecto Cambiar tiempo (en inglés: Time Stretch) le permite cambiar el tiempo de la reproduccién sin cambiar el tono. El
sonido se reproducira mas rapidamente o mas lentamente, pero el tono seguira siendo igual.

Ajustes de Cambiar tiempo

Cambiar Ciempo
Descripcion de efecto
sera reproducida mas rapidamente o mas lentamente sin cambiar
altura de tono.

Presets Paramekros

120 ko 100 BPM
100 ko 120 BPM
Slow Do
Speed Up

100,00 5 %

L]
|
Tasa:

I & Favoritos ‘I Avuda [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Acepktar

Utilice el campo Tasa o el cursor de la rueda para establecer el nivel deseado del cambio de tiempo (velocidad). Si el pardmetro se
establce en 100%, la velocidad final sera idéntica a la velocidad del sonido original. Al establecer un valor inferior al 100%, la velocidad
final disminuira. Al establecer un valor superior al 100%, la velocidad final aumentara.
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Cambiar tono

t+ u El efecto Cambiar tono desplaza el espectro de frecuencias de la sefial de entrada. Esto cambiara el tono del sonido sin
- cambiar el tiempo.

Ajustes de Cambiar tono

Ldmigar tono

Descripcion de efecto

Cambia &

de los Ijitlle

Presets Paramekros

1 Semitone Down
1 Semitone Lp

1 Tane Up

1 Tone Down
Carkoon

Monster

Tasa: | 100,00 : % | Porcentaje |

I & Favoritos ‘I Avuda [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Acepktar ‘

Utilice la lista desplegable a la derecha para elegir uno de los tipos de cambio de tono.

Seleccione Semitonos para desplazar el tono del sonido por semitonos. Luego utilice el campo Tasa o el cursor de la rueda para
establecer el nivel deseado del cambio de tono. Si el parametro se establce en 0.00, el tono final sera idéntico al tono del sonido
original. Al establecer un valor inferior a cero, el tono final disminuira. Al establecer un valor superior a cero, el tono final aumentara.
Por ejemplo, si usted establece la tasa en 2.00, el tono musical del sonido final aumentara en 2 semitonos.

Seleccione Porcentaje para medir el nivel de campo del tono en porcentaje. Luego utilice el campo Tasa o el cursor de la rueda para
establecer el nivel deseado del cambio de tono. Si el parametro se establce en 100%, el tono final sera idéntico al tono del sonido
original. Al establecer un valor inferior al 100%, el tono final disminuira. Al establecer un valor superior al 100%, el tono final
aumentara.
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Cambiar velocidad

t+ u El efecto Cambiar velocidad le permite cambiar el tono y la velocidad del sonido a la vez. Al bajar el valor de tasa el tono y
- la velocidad del sonido disminuiran. Al subir la tasa el tono y la velocidad del sonido aumentaran.

Ajustes de Cambiar velocidad

Descripcion de efecto

Cambia la welocidad v el tono de sonida, Produce un efecto parecido a la reproduccion de avance rapido,

Mas informacion

Presets Paramekros

100%. Mo Rate Change
33 1/3t0 45 RPM

45 ko 33 1)3 RPM
Double Fate

Half Rate

100,00 5 %

Tasa:

I & Favoritos ‘I Avuda [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Acepktar

Utilice el campo Tasa o el cursor de la rueda para establecer el nivel deseado del cambio de velocidad y tono. Si el parametro se
establece en 100%, el tono y la velocidad final seran idénticos a los del sonido original. Al establecer un valor inferior al 100%, el tono
y la velocidad final disminuiran. Al establecer un valor superior al 100%, el tono y la velocidad final aumentaran.

Al revés

q El efecto Al revés se usa para hacer que una seleccion se reproduzca hacia atras. Produce un efecto parecido a la
reproduccion iversa. Puede usarse también para crear algunos efectos especiales.

Como aplicar
1. Afada la pista de audio deseada al Espacio de la forma de onda.
2. Seleccione la parte del archivo al que desea aplicar el efecto. Déjelo intacto para aplicar el efecto al archivo entero.
3. Pulse el boton Al revés en la pestafia Efectos o haga doble clic en el efecto Al revés en el Panel de archivos y efectos.

4. Espere mientras el programa aplica el efecto. Pulse el boton Cancelar en cualquier momento para interrumpir el proceso.

Cperacidn en progresa. .,

96 Yo

Cancelar
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Ajustes

Este efecto no tiene ningun parametro a modificar, por eso éste sera aplicado tal y como esta al fragmento seleccionado o a la pista
entera si nada ha sido seleccionado.

z" Nota: en los archivos multicanal (que contengan dos o mas canales) todos los canales seran revertidos.

Filtros

Usando las opciones de la pestafia Efectos o el Panel de archivos y efectos usted puede aplicar diferentes filtros a su audio. Los
siguientes Filtros estan disponibles:

® Ecualizador
® Filtros paramétricos
O Filtros de paso: Paso alto y Paso bajo
O Filtros de banda: Paso banda y Suprime banda
O Filtros Notch/Resonancia: Filtro de resonancia y Filtro Notch
® FFT
® Borrar silencio

® Puerta de ruido

® Supresion de ruidos
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Ecualizador

lf * El filtro Ecualizador se usa para cambiar el patrén de frecuencias de un archivo de audio, atenuar unas frecuencias y
amplificar otras.

Ajustes de Ecualizador

Para aplicar el efecto, seleccione el nimero de bandas de frecuencias que desea amplificar/atenuar y luego especifique el valor de
amplificacion deseado para cada frecuencia moviendo los cursores de las barras deslizantes.

I Descripciin de efecto

fumnerita o corta las bandas d= frecusndas espedficadss v praporciona una representacion visusl de ks curva de scuslizacon resulbante,

s iInformeacion

Roeciety Pardmetros
£ oot 31 4 63 B3 136 190 260 356 SO0 IO 1K D4 ZE ZEE 4K SEE 8K 1IKISE 32K Ganenda:
i e 20 - = & = = = = = = = = = = = = = = = = = = s -
crysta AHEEEEEEEEEEE EHEHE B EE
Tekshens se-ELEEHEEEEEEEEGEEEEGLELELELEL (] ==
Box Cormpensation = = = = = = = = = = = = = = = = = = =
[oance Bt Y 12 HE BB HEHEHE HEEHE H e
Rock ol |2 | 2 2 2 5H B H H E B H Y Y E E R R
ol T-E 1THA B HHHHHHHER S 30
cre 2 8 AHHEHEBRAAAAAAAAEE A &
ey S HE H EEEHEEE EEEHE EH R EE S L
B HEEEHEEHEEHE BB EH EEE B
S R E | isa
o=t MR NEsU R B- 3 ol fm (e 1Ss 1) (6l e [ Bl R [ |5 e
0.0 ok 25 47 45 42 39 25 040 00 00 kD 00 0D 040 1.4 21 21 040 DD 0.0
| Barrar Apntes |EI] EBandas ~ | Restablecer
IAleuri:ns | Hyuda | I_B-I,lpug _. Dizberer ]| Cancelar I Mceptar ]

Utilice la lista desplegable Ajustes para especificar el nimero de bandas de frecuencias que desea que sean afectadas. Usted puede
elegir entre 10 y 20 bandas. El rango de frecuencias entero se dividira en 10 o 20 bandas con la frecuencia central de cada banda
indicada por encima de su respectiva barra vertical. Al seleccionar 20 bandas, mas bandas de frecuencias seran mostradas. Esto le
ayudara a construir una curva de ecualizacion mas precisa.

Utilice los cursores de las barras deslizantes con nimeros para amplificar/atenuar una determinada banda de frecuencias. El programa le
permite amplificar/atenuar cada banda de frecuencias en 20 dB como maximo. El valor actual de amplificacion/atenuacion sera
mostrado bajo la barra. Es también posible hacer clic en el nimero e introducir el valor deseado desde el teclado.

Utilice el cursor deslizante Ganancia a la derecha para amplificar/atenuar la pista de audio entera. El programa le permite
amplificar/atenuar la sefial de audio en 20 dB como maximo. Al establecer un valor positivo, el sonido final sera amplificado. Al
establecer un valor negativo, el sonido final sera atenuado.
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Filtros paramétricos

Los filtros paramétricos se usan para amplificar/atenuar algunas frecuencias especificas o bandas de frecuencias determinando sus
valores y seleccionando uno de los tipos de filtro. Estos filtros imitan la operacion de dispositivos analdgicos usados para la correccidn
de frecuencias.

El grupo Filtros paramétricos incluye:

® Filtros de paso: Paso alto y Paso bajo
® Filtros de banda: Paso banda y Suprime banda
® Filtros Notch/Resonancia: Filtro de resonanacia y Filtro Notch

Filtro Paso alto

El filtro Paso alto se usa para atenuar las frecuencias bajo la frecuencia de corte. Al igual que todos los filtros paramétricos, éste
normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del filtro Paso alto

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Filtros paramétricos *

| recencia de corke, Lse pasa ako para akenuar

a5 informacion

Presats Filtros de paso | Fitros debanda | MotchyResonancis | Parametros
Loy Cuk - cLEnci :
e ®) Filtro pasa alto iiE ._.IE'.E'dE'ﬂtE o T
igh Cul F
HighEn:u:lst _'Filtmpaﬁabaju ﬂ. R L e
1 1157 Zhad. 4515 F305 22050
Liaws Boost Zanancia
Telephona N 0,0 ds
Cerker Cuk EsqUEma "I
20 -8 -I0 5 0 5 W 15 2
Loudness
Diszble Electricity Hum (LSA) Limitar supeesidn por:
Disable: Electricity Hum (Europs) -10L0 fa ]
Yol 20 -5 -0 -5 0 5 W 15 20
Wioioe Do
Pendiznke: | & -~ dBfOcE
Afiadic | Barrar
| A Favoritos Ayuda | Bypass Escuchar | Cancelar [ Aceptar

Los siguientes parametros del filtro Paso alto estan disponibles para editar:

® Frecuencia de corte - determina la frecuencia en la que el rango entero de frecuencias se dividira en 2 bandas — banda de
paso y banda de supresion. Todas las frecuencias bajo la Frecuencia de corte seran atenuadas segun la curva de atenuacion.
Las frecuencias encima de la Frecuencia de corte no seran afectadas por el filtro.

® Ganancia - determina el grado de amplificacion aplicada a la senal de audio. Use esta opcidn si desea subir/bajar el volumen
del sonido resultante. La amplificacion afectara las frecuencias en la banda de paso, asi como en la banda de supresion.

® Limitar supresion por - marque esta opcion para limitar la caida de la curva de atenuacion. La atenuacion sera detenida en
este punto y la sefial no caera bajo este nivel.

® Pendiente - determina la pendiente de la curva de atenuacion de frecuencias. Se usa para controlar la transicion entre las
frecuencias afectadas y no afectadas. Cuanto mas alto sea el valor, mas rapido sera el crecimiento de atenuacion en la banda de
supresion.
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El filtro Paso bajo se usa para atenuar las frecuencias por encima de la frecuencia de corte. Al igual que todos los filtros paramétricos,

éste normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del filtro Paso bajo

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

I Descripcion de efecto

Incluye ks Fros de Pasa bajo v Pasa albo. Use Pasa bajo para atenuar las frecoencias mas akas que la frecuencia de corke. Use pasa ako para abenuar

|as Frecuendizs mas bajas que |a frecuencia de corbe,

Mz informacion

Erecste . Filtros de paso | Fitros debanda | NotchfResonand | Parémetros
Loowy Cuk ) Fikro paso alto Frecusncia de corte: o
High Cut o < —_— [1000.0 |He

. _!__Hmpa-_;a o R T L R et e T PR e
High Boost 1w me s s zum
LAY oot SANAACiA:
Telephone .
“m 0,0 di
Cerker Cuk Esquema fEr OEiaa DEnS 08 6 BHEHHED SHEE S0rE SOaH CIBET]
b i 20 45 -0 50 W o=
Disable Electricity Hum (LSA) [ Limikar supeesidn por:
Disable Electricity Hum (Europs) — -io0 |dB
o]y 20 5 0 5 8 5 1w 5 =
Wioice Down
Pendiente: | & +  dBjOc
Afiadir Barrar
| A Favoritos J l fyuda Bypass Escuchar | | Cancelar Aceptar

Los siguientes parametros del filtro Paso bajo estan disponibles para editar:

® Frecuencia de corte - determina la frecuencia en la que el rango entero de frecuencias se dividira en 2 bandas — banda de
paso y banda de supresion. Todas las frecuencias poe encima de la Frecuencia de corte seran atenuadas segun la curva de
atenuacion. Las frecuencias bajo la Frecuencia de corte no seran afectadas por el filtro.

Ganancia - determina el grado de amplificacion aplicada a la sefial de audio. Use esta opcion si desea subir/bajar el volumen

del sonido resultante. La amplificacion afectara las frecuencias en la banda de paso, asi como en la banda de supresion.

punto y la sefial no caera bajo este nivel.

Limitar supresion a - marque esta opcion para limitar la caida de la curva de atenuacion. La atenuacion sera detenida en este

Pendiente - determina la pendiente de la curva de atenuacion de frecuencias. Se usa para controlar la transicion entre las

frecuencias afectadas y no afectadas. Cuanto mas alto sea el valor, mas rapido sera el crecimiento de atenuacion en la banda de

supresion.
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Filtro paso banda

El filtro Paso banda se usa para pasar las frecuencias dentro del rango seleccionado y atenuar las frecuencias fuera de este rango. Al
igual que todos los filtros paramétricos, éste normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del efecto Paso banda

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Descripcion de efecto

Incluye los filtros Paso banda v Suprime banda, Use Paso banda para pasar las Frecusncias dentro del intervalo selacdonado v atenuar las frecusncias
fuera da este inkervalo. Use Suprime banda para atenuar las frecuencias dentro delintervalo selecdonado v pasar las frecuencias fuera de esta

inkervalo, M informacion
Presaks . Filtros de paso | Filtros de banda | hatch/Rtesanancia | Parimetros
Lows Ut e Banda de frecuencias: L
High Cut i | tooo.o g | 10010 Hz
y () Fikrosprimebands =00 il iiiaeean S
High Boost i 1197 2644 d5I5 7305 22080
Lows Boast Gananca;
Telephone —Ri 00 |d8
Cerker Cuk Bquﬂmﬂ I I T T T O !
Lo 20 -J5 -0 -5 0 5 W 15 2
Disable Electricity Hum (USA) [ Limitar supresidn por:
Disable Electricity Hum (Europs) — -i0.00 |dB
Yorelh 20 5 0 5 8 5 1w 5 =
Vol Down -
Pendiente: | & +  dBjOc
Anadir Borrar
A Favoritos J l fyuda Bypass Escuchar | | Cancelar Aceptar

Los siguientes parametros del filtro Paso banda estan disponibles para editar:

® Banda de frecuencias - determina la banda de frecuencias que no sera afectada por el filtro. En otras palabras, todas las
frecuencias fuera de la banda de frecuencias seran atenuadas. Una vez las frecuencias salga fuera de los limites de la banda
especificada, su amplitud se atenuara poco a poco hasta que no tengan amplificacién, a menos que usted limite el nivel de
supresién en el campo Limitar supresion por.

® Ganancia - determina el grado de amplificacion aplicada a la sefal de audio. Use esta opcion si desea subir/bajar el volumen
del sonido resultante. La amplificacion afectara las frecuencias en la banda de paso, asi como en la banda de supresion.

® Limitar supresion por - marque esta opcion para limitar la caida de la curva de atenuacion. La atenuacion sera detenida en
este punto y la sefial no caera bajo este nivel.

® Pendiente - determina la velocidad de atenuacion de frecuencias. Se usa para controlar la transicion entre las frecuencias
afectadas y no afectadas. Cuanto mas alto sea el valor, mas rapido sera el crecimiento de atenuacion en la banda de supresion.
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Filtro Suprime banda

El filtro Suprime banda se usa para atenuar las frecuencias dentro del rango seleccionado y pasar las frecuendias fuera de este rango.
Al igual que todos los filtros paramétricos, éste normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del filtro Suprime banda

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

| Filtros paramétricos 3
s informacin
Filtras depaso | Filtros debanda | MotchjResonancia | Pardmetros
Lo CCuk - fi i
; | Filtro p2so banda TS rEWETFI?s
High Cut 1000.0 ki 1001.00 Hz
High Boast ®) Filtro suprime banda i B R e PR rCr i
1 1197 2644 4515 F2O5 22050
Ly Boast (ZAAANCIA:
Telephone LT 0,0 fu
Cerker Cuk Esquema 0 OC0 BC0 T 00 D053 HOEG A0Ga TOna CaHn CA0aT
20 45 -0 5 0 5 W 5 A
Loudness
Disable Electricity Hum (LSA) Limikar supresidn por:
Disable Electricity Hum (Europs) ) -i0.00 | de
Viice Up S L
20 5 -0 5 0 5 1 5
Wioice Down
Pendisnte: |6 + dBfOcE
Afiadir | Borrar
| A favaritos | Ayuda | Bypass Esouchar | Cancelar Aceptar

Los siguientes parametros del filtro Suprime banda estan disponibles para editar:

® Banda de frecuencias - determina la banda de frecuencias dentro de la que tendra lugar la atenuacion. En otras palabras,
todas las frecuencias fuera de la banda de frecuencias no seran afectadas por el filtro. Una vez las frecuencias alcancen los
limites especificados de la banda de frecuencias, su amplitud se atenuara poco a poco hasta que no tengan amplificacion, a
menos que usted limite el nivel de supresion en el campo Limitar supresion por.

® Ganancia - determina el grado de amplificacion aplicada a la sefal de audio. Use esta opcion si desea subir/bajar el volumen
del sonido resultante. La amplificacion afectara las frecuencias en la banda de paso, asi como en la banda de supresion.

® Limitar supresion por - marque esta opcion para limitar la caida de la curva de atenuacion. La atenuacion sera detenida en
este punto y la sefial no caera bajo este nivel.

® Pendiente - determina la velocidad de atenuacion de frecuencias. Se usa para controlar la transicion entre las frecuencias
afectadas y no afectadas. Cuanto mas alto sea el valor, mas rapido sera el crecimiento de atenuacion en la banda de supresion.
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Filtro Notch

El filtro Notch (filtro de muesca) se usa para atenuear la frecuencia seleccionada y sus armonicos. Al igual que todos los filtros
paramétricos, éste normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del filtro Notch

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Descripcion de efecto

Inchuye ks Aros Nobch v Rescnancia. Use Nobch para atemuar la frecsentia seleccionada y sus armonicos {esto desactivara zumbidos). Use Resonancia
para angificasfdisminuir |2 frecuencia selecconada por un nivel determnado.

Mz informacion

Presats . Filtrosdepaso | Filtros debanda | NotehjResonancia | Parémetros
::rm";i”tt () Filtro de resonancia EELETE 10000 He

igh Cul I|B- ;

. @) Filtro Makch e T T L A L R e i T O B Re D

High Boost 1w e asie 7me zum

LAY oot archo de banda:

Telephone =

—ﬂ‘ 10 %

Cerker Cuk Esquema T T

b i 1_ 1 21 30 40 =0

Disable Eleckricity Hum (LISA) Suprimir armdmoos

Disable Electricity Hum (Europs)

Viice Up

Wioice Down

Afiadir Barrar

| A Favoritos J l fyuda Bypass . Escuchar | | Cancelar Aceptar

Los siguientes parametros del filtro Notch estan disponibles para editar:

® Frecuencia - determina la frecuencia de muesca (la que usted desea atenuar).

® Ancho de banda - especifica la banda de frecuencias alrededor de la frecuencia de muesca que sera afectada por el filtro (en
porcentaje). Cuanto mas grande sea el valor, mas amplia serd la banda.

® Suprimir armonicas - marque esta opcion para suprimir los armonicos de la frecuencia de muesca. El programa eliminara 4
armonicos como maximo. La supresion de armonicos le ayudara a deshacerse del zumbido no deseado.
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El filtro de Resonancia para amplificar/atenuar la frecuencia seleccionada hasta un determinado nivel. Al igual que todos los filtros

paramétricos, éste normalmente se usa para corregir varios defectos en el sonido original.

Ajustes del filtro de Resonancia

Muchos instrumentos musicales y sistemas aclsticos no avanzados tienen resonancias no deseadas. Si usted descubre tal efecto no
deseado en su instrumento musical, podra usar el Analisis de frecuencia para determinar la frecuencia resonante de su instrumento y

luego atenuarla con ayuda del filtro de Resonancia.

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Descripcion de efecto

Inchuye ks Aros Nobch v Rescnancia. Use Nobch para atemuar la frecsentia seleccionada y sus armonicos {esto desactivara zumbidos). Use Resonancia

para amplficar fdisminuir la frecuencia seleccionada por un nivel determnado.

Mz informacion

Presats . Filtrosdepaso | Filtros debanda | NotehjResonancia | Parémetros
::rm";i”tt ®) Filtro de resonanciz EELETE 10000 He
igh Cul I|E- ;
. (_J Filtro Makch e T T L A L R e i T O B Re D
High Boost 1w e asie 7me zum
Lov: Hoast ancho de banda:
Te{ephnna
—ﬂm 10 %
Cenker Cuk Esquema T P e A
b i 1 In 21 30 40 =0
: ) Ganancia;
Diszable Eleckricity Hum (LSA)
— HP 10,0 da
Disable Electricity Hum (Europs) O sl DCEET K DA Or et T T e .
Yoice Up 20 5 -0 5 0 5 @ 5 20
Vol Down
Anadir Borrar
| A Favoritos Jl fyuda Bypass . Escuchar | | Cancelar Aceptar

Los siguientes parametros del filtro de Resonancia estan disponibles para editar:

® Frecuencia - determina la frecuencia resonante (la que se desea amplificar/atenuar).

® Ancho de banda - especifica la banda de frecuencias alrededor de la frecuencia resonante que sera afectada por el filtro (en

porcentaje). Cuanto mas grande sea el valor, mas amplia serd la banda.

® Ganancia - determina el nivel en decibeios en el usted desea que la frecuencia resonante sea amplificada/atenuada.
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Filtro FFT

= El filtro FFT le permite reducir o subir la intensidad de frecuencia segun el perfil de frecuencia seleccionado. El filtro suaviza la
sefal durante un tiempo en los limites del bloque de FFT. Se recomienda usar el filtro en los casos siguientes: cuando el
resultado de procesamiento es mas importante que el efecto de suavizacion posible; y también para cortar las frecuencias

especificadas. Si usted selecciona una parte del archivo con el ratén, el efecto se aplicara solo al area destacada. En caso contrario se
modificara el sonido del archivo entero.

Para aplicar este efecto haga lo siguiente:

1. Anada un archivo de audio al espacio de edicion de la forma de onda.

Seleccione una parte del archivo a la que Ud. quisiera aplicar el efecto o quédelo sin seleccion para aplicar el efecto al archivo
entero.

3. Pulse el botdn Filtro FFT en la pestafia Efectos o haga clic doble en el filtro FFT en el panel Efectos y filtros.

st Fltro paa cortar Una Fre

Prasets

| Infralow Cut

. Hgh Boast

|| Lowdniess |
Subwaafer

Eerplug

Pocket Rado

Telephons

l ARadr = |+ spine |w Escala logaritmica  Tamafio FFT | B192 = |Restablecer
Crrafr

|Al’cn'wbuﬁ Ayuda | Bypass Detener || Cancelar Posptar |

4. Fije los parametros del efecto o seleccione uno de los presets disponibles de la lista.

- .
z Nota: si Ud. cambia los ajustes del efecto, Ud. puede guardarlos como preset para poder usarlos después.
Use el boton Aiadir para hacerlo.

5. Para asegurarse que los cambios sean correctos pulse el boton Escuchar.
6. Para volver a editar su archivo de audio pulse el boton Aceptar.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados. www.avs4you.com


http://avs4you.com/index.aspx
http://avs4you.com/index.aspx

Manual de uso - AVS Audio Editor Péagina 85 de 105

Borrar silencio

“ El filtro Borrar silencio se usa para detectar y eliminar los momentos de silencio de una pista de audio. Usted debera
comunicar al programa qué exactamente éste debera considerar silencio por medio de establecer los parametros del efecto en
la ventana de ajustes (ver mas abajo).

Ajustes de Borrar silencio

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Borrar sllencio

Descripcion de efecto

Permite detectar v eliminar momentos de silencio de una pista de audio,

Presets Pardmetros

Audiobaak, Silencio es baja:

Trim Edges =ﬂ_ -40 dB

Durante mas de;

_ 1o0a ms

| !
100 1050 20610 3040 4020 So00

I & Favoritos ‘ I Avuda [ Bypass Escuchar J I Cancelar ‘ I Acepktar

Los siguientes parametros del filtro Borrar silencio estan disponibles para editar:

® Silencio es bajo - establece la potencia de la sefial en decibelios.
® Durante mas de - establece la duracion de la sefial de audio en milisegundos.

Toda la sefal audio por debajo del nivel que usted establece en el campo "Silencio es bajo" cuya duracion supere el valor establecido en
el campo "Durante mas de" sera considerada silencio y sera eliminada de la pista de audio.
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Puerta de ruido

M El filtro Puerta de ruido se usa para eliminar el ruido bajo el nivel seleccionado.

Ajustes de Puerta de ruido

Para aplicar el filtro, utilice uno de los presets disponibles o configure los parametros del filtro manualmente.

Puerta de ruido
Descripcion de efecto
Elimina ruido por debajo del nivel
IMas informacidn

Presets Parametros

Audinboak, Urmbral:

Electric Guitar -96,0 dB
1
1]

Cassette Recording a5 - o s

Tiempao de ataque;
_ 1.0 ms

1] B3 119 204 331

Tiempa de liberacidn:

_ 200 ms

1 LI LI (1 1
1] 2EE Lot 1020 1653 Looo

I & Favoritos ‘I Ayuda [ Bypass I Escuchar JI Cancelar ‘I Arcepkar ‘

Los siguientes parametros del filtro Puerta de ruido estan disponibles para editar:

® Umbral - el nivel (en dB) al que la puerta se abre. El filtro Puerta de ruido afectara el sonido sélo bajo el umbral
especificado.

® Tiempo de ataque - la cantidad de tiempo que tarda la puerta de ruido para cambiar de cerrada a abierta una vez la sefial
supere el umbral especificado.

® Tiempo de liberacion - el periodo durante el que la puerta de ruido sigue siendo abierta una vez la senal caiga por debajo del
umbral especificado.

i’ Nota: los tiempos de ataque y liberacion se usan para suavizar los bordes de la puerta de ruido. Cuanto
mas largos sean los tiempos de ataque y liberacién, mas suave sera la transicion entre la sefial afectada y
original.
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Supresion de ruidos

k El filtro Supresion de ruidos se usa para reducir el ruido y hacer que el sonido sea mas claro. Usted debera especificar una
muestra de audio que sera considerada ruido y luego detectar las areas de ruido de la pista conforme al perfil de ruido
seleccionado.

Ajustes de supresion de ruidos

Paso 1. Configuracion de ajustes de ruido

Usted debera comunicar al programa qué exactamente considerar ruido. Puede hacerlo en el apartado Ajustes de ruido en la ventana
de parametros. Pulse el boton Obtener perfil de ruido y seleccione una parte de la pista que contenga sélo ruido y niniguna sefial de
audio (normalmente es un fragmento corto al principio o al final de la pista). Los tiempos de inicio y final del fragmento seleccionado se
mostraran en la ventanilla abierta Obtener perfil de ruido. Una vez listo, pulse Aceptar para cargar el fragmento seleccionado como
perfil de ruido. Alternativamente, cargue un perfil anteriormente guardado en el programa.

Después de que el perfil haya sido guardado, usted sera notificado con el mensaje apropiado:

Ajustes de ruido

Para la funcion correcta del filkro es necesario fijar un perfil de ruido, Usted puede
hacer clic en el bokdn Obtener perfil de ruido v seleccionar la parte del archivio
editado que contiene ruido, Se puede guardar el perfil resultante en un archivo,
Ademés se puede cargar el perfil de ruido anteriormente quardado pulsanda
Cargar perfil.

Obtener perfil de ruido

Tamario FFT | 409G -

Sl <] Seligal il El petfil de ruido esta cargado.

Paso 2. Configuracion de ajustes de eliminacion

Una vez cargado el perfil, usted podra seguir con eliminar el ruido de su pista de audio. Utilice el apartado Ajustes de eliminacion
para configurar los parametros de eliminacion de ruido.

Ajustes de eliminacion

Suavizarmienkto: ancho de banda de ruida:

3 I 5 o ock, 20 Y| i 22050
LI L R L R R I R L R e | [ L I I R R B R R R A N |

o 20 40 &0 20 100 20 1183 2631 4803 7295 22050

® Quitar ruido

LI 50 dB

_5,:,' o '_4,:, ' '_3,]' . '_2,:,' . '_m' ' o Mantener salo ruido

Mueva los cursores de la barra Ancho de banda de ruido para establecer la banda de frecuencias que sera afectada por el filtro. El
programa funcionara solo dentro de la banda especificada.

Active la opcién Quitar ruido para eliminar las areas de ruido detectadas de la pista. Active la opcion Mantener sélo ruido para dejar
solo las areas de ruido y eliminar el resto de la sefial.

Utilice el parametro Suavizamiento para suavizar la caracteristica de frecuencias del perfil de ruido creado. Esto determina el ancho del
corredor de suavizamiento en porcentaje de octava (% oct). Por ejemplo, para una sefal de 1000 Hz el corredor se encuentra entre 500
(-1 octava) y 2000 (+ 1 octava) si el parametro se establece en 100%. En otras palabras, cuanto mas grande sea el valor de
porcentaje, mas amplio sera el corredor.

Utilice el parametro Reduccion de ruido para establecer el grado de la supresion de ruidos en las areas de ruido detectadas en dB. Si
se establece un valor mas grande, mas supresion se aplicard a dichas areas. Al establecer el parametro en 0, no se producira ningin
efecto en absoluto.
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Uso de filtros DirectX

AVS Audio Editor tiene soporte para complementos (plug-ins) v filtros de audio DirectX instalados en su ordenador. DirectX es una
plataforma de desarrollo disefiada por Microsoft que proporciona un estandar abierto para complementos de multimedia. Mddulos DSP y
otras herramientas de audio basadas en este estandar, se pueden usar por cualquier aplicacidn que tiene soporte para la arquitectura de
DirectX.

Con ayuda de complementos DirectX puede facilmente ampliar la gama de efectos poderosos disponibles en AVS Audio Editor.

Complementos DirectX son muy faciles de usar. Para activar algunos de ellos sélo seleccione un area para procesar un filtro del menu
desplegable Efectos DX en la pestafia DX/VST.

La mayoria de complementos DirectX tiene su propia ventana de ajustes donde Ud. puede configurar los parametros del efecto. Algunos
complementos pueden tener soporte para la vista previa. Sin duda, si Ud. tiene algunos problemas consulte sus manuales de usuario.

Uso de efectos VST

AVS Audio Editor tiene soporte para complementos (plug-ins) y filtros VST en su ordenador. Los efectos vy filtros de VST (Tecnologia
de Estudio Virtual) son complementos de tiempo real. Su interfaz estandar fue desarrollado por Propellerhead/Steinberg. Normalmente
ofrecen una personalizada interfaz grafica con los controles similares a interruptores y botones del hardware de audio.

Con ayuda de los efectos VST puede facilmente ampliar la gama de efectos poderosos disponibles en AVS Audio Editor.

En caso de tener efectos VST en su ordenador indique su directorio al programa AVS Audio Editor. Para hacerlo pulse el botdn
Directorios VST en la pestaiia DX/VST. La siguiente ventana se abrira:

Aniadir/Eliminar directorio ¥ST x

&S Audio Editor escaneara todos los directorios v sus subdirectorios
de |a liska m&s abajo en busca de los plug-ins ¥ST. Haga clic en
‘Bfadit' para encontrar v agregar mas directarios, o selecciane un
directario de la liska v pulse Eliminar’ para eliminarlo de la lista.

D:iwstiist plugins Ariadir
Eliminar
Incluir subdirectorios
Arcepkar Cancelar

Pulse el botdn Afiadir para seleccionar un directorio con los efectos VST presentes y pulse Aceptar para actualizar la lista de efectos.
Todos los efectos de la carpeta se cargaran automaticamente y estaran disponibles después en el menu desplegable Efectos VST en la
pestafia DX/VST.

También Ud. puede agregar los efectos adicionales y eliminar los innecesarios en esta ventana usando los botones adecuados

Los efectos VST son muy faciles de usar. Para activar algunos de ellos sdlo seleccione un area para procesar un filtro del mend
desplegable Efectos VST en la pestafia DX/VST.

La mayoria de los efectos VST tiene su propia ventana de ajustes donde Ud. puede configurar los parametros del efecto. Algunos
complementos pueden tener soporte para la vista previa. Sin duda, si Ud. tiene algunos problemas consulte sus manuales de usuario.
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Generacion de sonidos

A veces Ud. puede tener que crear un sonido que contiene algunas sefiales que existen en el mundo real pero Ud. no siempre tiene
posibilidades de grabar estos sonidos. AVS Audio Editor le permite crear algunas de estas sefiales utilizando los métodos internos.

Se puede anadir las siguientes sefales a su audio:

® Silencio

® Ruido

® Seiial

® Chirp

® Seiales DTMF

Como generar silencio

'= Para generar la ausencia de sonido abra un archivo de audio o cree un nuevo, seleccione la parte del archivo donde Ud. quiere
tener un periodo de silencio y pulse el boton Silencio de la pestafia Generar. La siguiente ventana se abrira:

Generar silencio x

Tiempo: 46182 ms

Acepktar | Cancelar

Ud. puede configurar la duracién de silencio en milisegundos. Pulse el botdn Aceptar para aplicar los ajustes y cerrar la ventana de
efectos, o Cancelar para descartar los cambios.

Como generar ruido

' Para generar un sonido de ruido abra un archivo de audio o cree un nuevo, seleccione la parte del archivo donde Ud. quiere
' tener un periodo de ruido y pulse el boton Ruido en la pestafia Generar. La siguiente ventana se abrira:

Generar ruido x

Color

(® Blanco ) Rosa (! Marrdn

Parametros

Mivel: gny |0 B

Lot acidn: % 46182 ms

& Favoritos [ | Escuchar [ | Cancelar | | Aceptar

Ud. puede seleccionar el "Color" de la sefial Ruido (los valores disponibles incluyen los tipos de ruido Blanco, Rosa y Marron con el
sonido diferente), configurar la duracién de silencio en milisegundos.

Pulse el botdn Escuchar para asegurarse que ha obtenido el resultado necesario, Aceptar para aplicar los ajustes y cerrar la ventana
de efectos, o Cancelar para descartar los cambios.
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Como generar senal

.. Para generar el sonido de alguna frecuencia abra un archivo de audio o cree un nuevo, seleccione la parte del archivo donde
- Ud. quiere tener una sefial y pulse el botdon Seiial en la pestafia Generar. La siguiente ventana se abrira:

Generar sefial X

Presets sefial

Bell (® Sinusoidal Nivel: — I | O
Chord

400 Hz, A () Cuadrada  Frecuencia: il s 440

() Sawtooth Duracion: w_ 46182

¥ Fundido

Mivel: I

¥ Modulacion

Yelocidad de modulacidr w 440,10

Prafundidad: w 50

Eatrar

& Favoritos Escuchar Cancelar Acephar

Ud. puede fijar las siguientes propiedades de sefial:
® Seleccione un tipo de sefal basica usada para crear el sonido:

O seleccione entre Sinusoidal, Cuadrada y Sawtooth;
O fije el Nivel de sefal basica en decibelios;

O seleccione su Frecuencia principal (en Herz);

O fije la Duracién de la sefial en milisegundos.

® Fije las propiedades del Fundido de la senal:

O Nivel del cambio de la sefial - aumento o disminucion - en el flujo de tiempo (en decibelios);
O Tiempo, cuando el nivel de fade se logra (en milisegundos).

® Seleccione los parametros de la Modulacion:

O Frecuencia se usa para cambiar la sefial sobreponiendo una sefial de otra frecuencia (especificado en Herz);
O Profundidad - la intensidad de la modulacion de frecuencia (en porcentaje).

- o .
z Nota: si Ud. cambia los ajustes de la sefal, se puede guardarlos como preset para poder usarlos despueés. Use el
botdn Afadir para hacerlo.

Pulse el botén Escuchar para asegurarse que ha obtenido el resultado necesario, Aceptar para aplicar los ajustes y cerrar la ventana
de efectos, o Cancelar para descartar los cambios.
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Como generar Chirp

.- Para generar chirp - un sonido con el aumento o la disminucién de frecuencia - abra un archivo de audio o cree un nuevo,
M scleccione la parte del archivo donde Ud. quiere tener una sefial y pulse el botdn Chirp en la pestafia Generar. La siguiente
ventana se abrira:

Generar chirp X

Presets &Chirp
Bubble
Dokted

Double Chirp Frecuencia inicial: sl I
Long Chirp
Up-Dawn Frecuencia final: LU

Mivel:

Duracian: 46182 ms Tiempa chirp:

¥ Fundido

Mivel:

¥ Modulacion

Yelocidad de modulacid u_lh

Profundidad:

Ariadir Borrar

Ayuda & Fawvaoritos Escuchar Cancelar Arcepkar

Ud. puede fijar las siguientes propiedades de senal:
® Seleccione un tipo de sefal de chirp usado para crear el sonido:

O fije el Nivel de sefal basica en decibelios;

O seleccione su Frecuencia inicial (en Herz);

O seleccione su Frecuencia final (en Herz);

O fije la Duracion de la sefial en milisegundos;

O fije la duracion del efecto chirp (Tiempo Chirp) en milisegundos.

® Fije las propiedades del Fundido de la senal:

O Nivel del cambio de la sefial - aumento o disminucion - en el flujo de tiempo (en decibelios);
O Tiempo, cuando el nivel de fade se logra (en milisegundos).

® Seleccione los parametros de la Modulacion:

O Frecuencia se usa para cambiar la sefial sobreponiendo una sefial de otra frecuencia (especificado en Herz);
O Profundidad - la intensidad de la modulacion de frecuencia (en porcentaje).

- o .
z Nota: si Ud. cambia los ajustes de la sefal, se puede guardarlos como preset para poder usarlos despues. Use el
botdn Afadir para hacerlo.

Pulse el botén Escuchar para asegurarse que ha obtenido el resultado necesario, Aceptar para aplicar los ajustes y cerrar la ventana
de efectos, o Cancelar para descartar los cambios.
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DTMF (el sistema de marcacion por tonos) se usa para transmitir sefiales de teléfono por la linea en la banda de frecuencia al
centro de conmutacion. Para generar tal sefial abra un archivo de audio o cree un nuevo, seleccione la parte del archivo donde
Ud. quiere tener una sefial de DTMF y pulse el botén Sefiales DTMF en la pestafia Generar. La siguiente ventana se abrira:

X

1209

1

4
7
*

Pausa:

armplitud:

1336
Z

=
=3
0

Generar senales DTME
Presets Sefial
Entire DTMF R.ange Cadena (carackeres admisibles: 1234567390%# abed):
AMS Phone Number
Popcarn
Signo de pausa: |,
Tono: 100 : ms
Desconexion: | 100 5 ms
®* Sefiales DTMF Hz
697
Personalizado
770
Reskablecer a DTMF a5z
- 941
Ariadir Borrar
Ayuda & Fawvaoritos Escuchar

Cancelar

100

100

1477

3

&
e
#

ms

4

o

4k

1635
&

B
.
O

Acepkar

Ud. puede fijar las siguientes propiedades de sefial:

Seleccione un tipo de sefial de DTMF usado para crear el sonido:

introduzca la Cadena de la senal - la secuencia de digitos, letras y simbolos especiales usados para sefiales DTMF (los
caracteres que se pueden usar y que determinan cada su propia sefial DTMF son diez digitos - 1, 2, 3,4, 5,6,7,8,9y 0,

cuatro letras - a, b, ¢ y d y dos simbolos especiales - * and #);

seleccione el Signo de pausa usado para marcar pausas entre las sefiales DTMF;
seleccione la duracién del Tono (en milisegundos) - la duracién de una sola sefial;

seleccione la duracion de la Desconexion (en milisegundos) - la duracion de silencio entre las sefiales;
seleccione la duracion de la Pausa (en milisegundos) - la duracién de silencio afiadido para marcar una pausa entre las sefiales;

fije la Amplitud en porcientos.

Ud. puede usar la matriz de senales DTMF clasica o establecer su propia. El teclado DTMF tiene una matriz 4x4, donde cada fila
corresponde a una frecuencia baja, y cada columna representa una alta frecuencia. Al pulsar una sola tecla (como '1 ') se enviara una
sefial sinusoidal de las dos frecuencias (697 y 1209 Hertz). En caso de personalizar la matriz de sefiales DTMF para volver a los valores
iniciales, pulse el botdn Restablecer a DTMF.

Nota: si Ud. cambia los ajustes de la seial, se puede guardarlos como preset para poder usarlos después. Use el

botdn Afadir para hacerlo.

Pulse el botén Escuchar para asegurarse que ha obtenido el resultado necesario, Aceptar para aplicar los ajustes y cerrar la ventana
de efectos, o Cancelar para descartar los cambios.
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Como iniciar un proyecto de mezcla

AVS Audio Editor le permite mezclar varias pistas de audio y aplicar efectos de audio a las mezclas.
Para empezar a mezclar pistas de audio, cambie a la pestafia Mezcla en la Barra de comandos.

El trabajo en la pestafia Mezcla se realiza mediante el uso de proyectos. Los proyectos resultan muy Utiles su usted no tiene posibilidad
de crear, editar y guardar una mezcla de audio de una vez. El uso de proyectos le permite guardar todo el trabajo realizado (aunque no
esté terminado) en un archivo del formato especial y seguir con la edicién mas tarde cargando este archivo anteriormente guardado.

Como crear un nuevo proyecto

Normalmente al cambiar a este pestafia un nuevo proyecto vaci6 se crea automaticamente. Pero usted puede crear un nuevo proyecto

en cualquier momento pulsando el botdn Nuevo proyecto en la pestafia Mezcla. Aparecera la ventana de confirmacion

preguntandole si desea guardar o no el contenido cargado en el area de mezcla:

Confirmacion
_‘:/ Proyectn ha sido modificado, iUsted desea
qguardarlo?

=) Mo Cancelar

Al pulsar Si, se abrira la ventana Guardar proyecto y usted podra guardar la mezcla actual como proyecto. Al pulsar No, todas las
lineas de mezcla seran limpiadas sin guardar lo que esta cargado alli.

Una vez creado el proyecto, anada las pistas que intenta usar en la mezcla usando una de las opciones siguientes:

® Para afadir un archivo anteriormente cargado, cambie a la pestafia Archivos en el Panel de archivos y efectos y haga doble
clic en el archivo deseado.

® Para afadir un nuevo archivo, pulse el boton Abrir archivo de audio en la pestaia Mezcla, seleccione el archivo deseado en la
ventana abierta del explorador y pulse el botdn Abrir.

® Alternativamente, haga clic derecho dentro del areas de la mezcla de audio en el Timeline, seleccione la opcién Abrir y
afadir archivo a la mezcla, seleccione el archivo deseado en la ventana abierta del explorador y pulse el boton Abrir.

Todas las pistas seleccionadas seran afadidas al Timeline y se colocaran una debajo de otra.
Como abrir un proyecto existente

Para abrir un proyecto anteriormente guardado y seguir con la edicion, pulse el botdn Abrir proyecto... en la pestaia Mezcla.
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P =

£ Abrir proyecto ==
Buscaren: | ) Cametal j ITF EH~
L= I"-lu:umb!re Intérpretes Album Mu.. Género »
= .
e Provecto.mix

Sitios recientes

Escritorio

Red Mombre: | ﬂ Abrir

Tipo: AVS Music Mix Project - Cancelar

En la ventana abierta busque el proyecto deseado y pulse Aceptar. El proyecto seleccionado se cargara en AVS Audio Editor.

Alternativamente, pulse en la flecha al lado del botdn Abrir proyecto... y seleccione el proyecto deseado de la lista de Proyecto
recientes.

Muevo provecto... :
ortar
Abrir proyecto udic

~ Abrir provecto -

Provectos recientes  » v Progettol. mix

CvProgetto, mix

El proyecto seleccionado se cargara en el programa y aparecera en el espacio de la mezcla.

Como editar un proyecto de mezcla

Todas las pistas de audio que usted afiade a la mezcla se mostraran en el Espacio de mezcla que le permite gestionar los archivos y
editarlos.

Cambio de posicion de un archivo de audio

Todas las pistas afiadidas a la mezcla se colocan una debajo de otra de forma predeterminada. esto significa que seran reproducidos
simultaneamente. Usted puede cambiar la posicidn de cualquier pista por medio de arrastrarla. Es posible arrastrar archivos a lo largo de
su linea original o bien moverlas a alguna otra linea arriba o abajo.

Haga clic sobre el bloque de la pista y muévala hacia arriba o hacia abajo para cambiar el orden de arhcivos, 0 muévala a la derecha o a
la izquierda para cambiar la posicién de archivos dentro de su linea original.
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= I:E Mezcla de audio

Linea 1
(]} ol L
Joo0 HT o
Ll ol I
1 Ll 1 i) 1 i) 1
Mudo Solo
Linea 2
(]} ol L
RN
Ll ol I
oD S
Mudao Sala

Recorte de archivos de audio
Para cortar un fragmento al principio o al final de la pista, arrastre sus bordes hacia dentro.

= I:E Mezcla de audio

Linea 1
(1]} ol L
100 50T 0
Ll ol I
1000 oo
Mudao Sala
Linea 2
(0]} ol L PETY
[ T T T T |
Ll ol I
Too0o 0 o000
Mudao Solo

Division de archivos y eliminacion de partes

Para dividir un archivo de audio en partes, ponga el cursor donde desea que se afiada un punto de division y pulse el boton Dividir
objeto en la pestaina Mezcla o utilizando la opcidon correspondiente del menl contextual.
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Il,' & £ Mueva linea 'm = - Balance: —_—
! B8 Duplicar linea | X s I e
sbrir archivg Canancia o S ll—
SEDE |y pulse este botdn

o
| paradividir el archivo hW | volumendsmeada

de audio g
Q ..l'!l 1 |I;”|:I|.I|:I|1|.|2|?|.|I:! 111 ”

00:02:54.0 0o:04:2

= !L Mezcla de audio

Linea 1 x Ponga el cursor...

il el e

Mudo Saolo

Itk | L | PR = [

| Linea2 x
IIII| ¥ f 1

il ol I

Mudo Salo L

Después de hacerlo usted podra eliminar algunas partes no deseadas seleccionandolas con el raton y pulsando el boton Eliminar
objeto en la pestaina Mezcla o utilizando la opcidn correspondiente del menl contextual.

Ajuste del volumen y balande de archivos

Para ajustar el volumen y balance de un archivo utilice las barras de desplazamiento a la izquierda de la linea seleccionada. Es también
posible desactivar el sonido de la linea seleccionada o de todas las lineas excepto la seleccionada pulsando el botén Mudo o Solo
respectivamente.

Para ajustar el volumen y balance de la mezcla entera utilice las barras de desplazamiento del boton Volumen de mezcla en la
pestafia Mezcla.

Insercion de una grabacion de voz

Para insertar una grabacion de voz ponga el cursor del ratdn dentro de la linea Grabacion de voz en el Espacio de mezcla donde
desea que empiece la grabacion y pulse el botén Grabar a la izquierda.

qQ Q a Y nmentz4, 000249, 0

00:04:13.6

=] !L Mezcla de audio

Linea 1 x
||||I 1 I 1|

all o I Ll L B e D

MEE S Sl it TRk, 5003, ) i bl b b b

Aplicacion de efectos

Para aplicar un efecto a su mezcla de audio, pulse el boton del efecto deseado en la pestafia Mezcla. El efecto sera afadido a la linea
Efectos de audio en el Espacio de mezcla. The applied effect covers only a part of your mix by default. You may change the effect
application area by dragging its boundaries.
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Linea 1

m
Sk

Mudo Solo

Linea 2

Mudo Solo o

|4

P

=] ﬁ‘ Efectos audio

Mudao Solo

Reverber...

Mudao Solo

Fllirns weifsnaifines

Para cambiar las propiedades del efecto aplicado, haga soble clic en el mismo dentro del Espacio de mezcla. Se abrira la ventana de
propiedades. Para obtener mas informacion sobre cdmo configurar los parametros de algun efecto en particular, por favor refiérase a la

pagina respectiva del efecto en la seccién Uso de efectos y filtros.

Para eliminar un efecto, utilice el boton de comando Borrar objeto en la pestafia Mezcla o haga clic derecho sobre el efecto y

seleccione la opcion correspondiente del menu contextual.
- . ) .
z Nota: el efecto se aplicara a TODAS las pistas de audio de la mezcla.

Una vez lista la mezcla, use el boton Reproducir en la Barra inferior para verificar los resultados de su trabajo.

Como guardar un proyecto de mezcla

AVS Audio Editor le permite exportar su proyecto de mezcla creado a un archivo de audio file o simplemente guardarlo como archivo

de proyecto .mix.

Como guardar en un archivo de proyecto

Si usted guarda su proyecto en un archivo de mezcla, esto le brindara la posibilidad de volver a él mas tarde y seguir con la edicién.
Para hacerlo, pulse el boton Guardar proyecto del grupo de botones Proyecto de mezcla. Se abrira la ventana siguiente:
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-

£ Guardar proyecto

[

Guardar en: | ) Cametal

-
! Mormbre Intérpretes

e i :
Provecto.mix

Sitios recientes

Escritorio

L

Equipo

A

7] « @ ok

M.  Género B

Red Mombre: |;¢, ecto

j | Guardar |

Tipo: |-—--..S Music Mix Project

ﬂ Cancelar

Escriba el nombre de su proyecto en el campo Nombre de archivo, seleccione una ubiacién para su proyecto en la lista desplegable

Carpeta y pulse el boton Guardar.

Un archivo de proyecto con la extension .mix sera guardado en la ubicacion especificada.

Como guardar en un archivo de audio

Si usted guarda su proyecto en un archivo de audio, esto producira un archivo de audio del formato seleccionado.

Para hacerlo, pulse el boton Exportar audio en la pestafia Mezcla. Se abrira la ventana Exportar de mezcla a un archivo de

audio:
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B |
Ve
a5

PetFil | Zuskom Borrar

Cadec | MP3 w ‘rec, de muestrea | 43000 Hz

Canales | Skeren Tamafio mueskra | 16 kit

Bitrake | 1258 Kbps [ fvanzado

I Guardar ajustes en nuevo perfil

MP3: 48000 Hz; Channels - Stereo; Bitrake - 128 Kbps,

Guardar en archivo

| L2 MyFalderiMyRecordedMusic|Exportedaudio. mp3

Acepkar ‘I Cancelar ‘

Seleccione el formato de audio de salida y especifique los parametros del archivo final, tales como frecuencia de muestreo, bitrate
y €l nimero de canales.

Especifique una ubicacion para su pista de audio y pulse el boton Aceptar para empezar a guardar.
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Procesamiento por lotes

Cuando Ud. desea aplicar el mismo efecto a algunos archivos, o algunos efectos al mismo archivo, o varios efectos idénticos a varios
archivos, todo este se puede hacer muy facilmente con ayuda de la opcidn Procesamiento por lotes de AVS Audio Editor.

z Nota: la opcion procesamiento por lotes se usa para aplicar varios efectos a uno o varios archivos de audio.
Para guardar varios archivos use el boton Guardar todo en las pestaiias Inicio o Archivo.

Pulse el botdn Por lotes en la pestafia Efectos. La siguiente ventana se abrira:

Procesamiento por lotes b4

&rchivos procesados | Efectos Por lobes |

Aceptar
Petfiles | P |
Suoneria vl (B ][ | | Cancelar |
Suoneria avuda

Rimozione Yuvuzela

¥ Mormalize

Efectos ==
¥ Compressor | I———

Eatrar

Propiedades

| Escuchar |

v Aplicar a todo el archivo ignorando selecciones

Aqui Ud. puede seleccionar los efectos que Ud. quisiera aplicar al archivo de audio (o archivos, si hay varios de ellos cargados en AVS
Audio Editor), el orden de su aplicacién y sus propiedades.

Primero seleccione un preset del efecto de la lista de los disponibles usando la lista desplegable Perfiles. Ademas se puede borrar los
presets que Ud. no necesita mas usando el botdn Eliminar preset de la lista | x | En caso de cambiar algunos de los ajustes de

presets (efectos en la lista, parametros de efecto, o cualquier otra cosa) o crear un nuevo preset, Ud. puede guardarlo usando el boton
Guardar preset | [ |

Para cambiar el orden de presets seleccione uno de los presets y use el boton Mover el efecto seleccionado arriba | + ‘ y €l

botdn Mover el efecto seleccionado abajo | 4 |

Para afiadir nuevos efectos a la lista de efectos use el boton Efectos >>. La lista de todos los efectos disponibles se abrira para
permitirle seleccionar el necesario:
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Procesamiento por lotes X

archivos procesados | Efectos Por lokes |

Acepkar
Perfiles [ P |
Suonetia =P | Cancelar |
| Avuda
[v Equalizer | I + I ' |
v Mormalize
Efectos ==
v Compressar
Ei Amplitud r .
I_ -
Efectos de retardofmodulacidn L I.,:} Eco
Prop ! : 1
I Tiempo) Tono L4 b Chaorus
Filtros ¥ | Flanger
l’ﬁ Phaser
%I Reverberacidn
| Escuchar | E® vibrato

¥ Aplicar a kodo el archivo ignorando selecciones

Después de anadir el efecto se puede cambiar sus ajustes facilmente usando el boton Propiedades. Por favor véase la seccion Como
usar efectos y filtros para saber mas sobre los ajustes de cada efecto.

Para quitar los efectos de la lista use el botdon Borrar (no se olvide de seleccionar el efecto que desea borrar con el ratdn antes de
pulsar este boton). El boton Escuchar se usa para asegurarse que Ud. ha obtenido el resultado necesario.

Se puede ver y cambiar la lista de archivos disponibles para la aplicacion de efectos en la pestafia Archivos procesados:

Procesamiento por lotes X

Archivos procesados | Efectos Por lokes

] ] I fcepkar |
Por Favor seleccione los archivos que desea procesar, S —

Los archivos se abriran en modo Edicidn v se afiadiran a la I Cancelar I
pestafia Editar, Podréd guardarlos después de procesar, —

Avuda

|'f Sea.avi (audio) | I Abrir archivio I
Track_S.mp3
Cesconocido_2010,08,20_13.31.35
MCW0C, 3gp (audio)
MOVOSC (1).mpd
Track_5 (1)
Track_S ()
Track_5 {3)
Track_5 (4
Track_5 (5]

Cesconocido

Aplicar a todo el archivo ignorando selecciones

Active los archivos requeridos y desactive los que no necesitan el procesamiento por lotes. Ademas se puede cargar archivos adicionales
a la lista usando el botdn Abrir archivo. Cuando todo esta preparado pulse el botdn Aceptar para aceptar los cambios y cerrar la
ventana, o Cancelar para descartar todos los cambios y continuar su trabajo con AVS Audio Editor.
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Ud. puede personalizar los colores, dispositivos y otros parametros del AVS Audio Editor para adaptar el programa a sus necesidades

-~

especificas. Para abrir la ventana Opciones, pulse el boton Opciones / en la pestafia Herramientas.

La ventana Opciones contiene las siguientes pestafias:
® General
® Vista
® Colores
® Grabacion
® Reproduccion

En la pestafa General se puede editar los siguientes parametros:

Opciones

General | Wiska | Zolores | Grabacion | Reproduccian

Directaria tempaoral

@ MyFalderiMyRecardedmusic

Deshacer

Deshacer/Rehacer 1000

-

Efectos

¥ Suavizar los bordes de edicion por crossfading

FS
-

Tiempo crossfading:) 10 ms

Aceptar

Cancelar

® Directorio temporal - la carpeta temporal usada para guardar los archivos actuales. Debe tener un tamafio suficiente para
guardar versiones incomprimidas de los archivos editados como AVS Audio Editor procesa los archivos en su propio formato

de audio.

® Deshacer - Deshacer/Rehacer - el nimero maximo de las operaciones deshacer/rehacer que se puede realizar.

® Efectos - active la opcion Suavizar los bordes de edicion por crossfading para determinar los umbrales de efectos.
Normalmente, si se activa esta opcion, el efecto entrara en funcionamiento poco a poco, sin que aparezca una transicion brusca
entre la sefial afectada y no afectada por el efecto. El parametro Tiempo crossfading (en milisequndos) determina el tiempo

de tal transicion.
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En la pestana Vista se puede editar los siguientes parametros:

Opciones x

General | Yista | Colores | Grabacion | Reproduccion

Wista espectral Forma de onda Aceptar
Reesalucidn: bandas ¥ Maostrar lineas de cuadricula Cancelar
Seleccionar vista: | Clasico - ¥ Mostrar inea de centro
Inferiar: | 35 - v Mostrar bordes
Superior: | 135 -

Lista de efectos Marcadores

v Mostrar descripciones de efectos ¥ Mostrar signo de marcadar

® Vista espectral - se usa para configurar la vista espectral del espacio de edicidon de audio. Se puede cambiar la Resolucion,
seleccionando el nimero de bandas que se usan para representar una muestra (bandas entre 16 y 4096), cambiar el esquema
de color en el campo Seleccionar vista o modificar los valores de color manualmente en los campos Inferior y Superior (los
valores del circulo cromatico entre 0 y 360).

® Lista de efectos - se usa para activar o desactivar la descripcion de efectos en el Panel de archivos y efectos.

® Forma de onda - se usa para cambiar la vista del espacio de edicion si las vistas Forma de onda o Envolvente estan
seleccionadas. Se puede activar/desactivar las lineas de cuadricula, la linea central y los bordes.

® Marcadores - se usa para mostrar u ocultar los nombres de marcadores. Si esta opcion esta activada, los marcadores se
mostraran con los nombres asignados automaticamente o por el usuario en la lista de marcadores.
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En la pestaina Colores se puede editar los siguientes parametros:

Opciones x

General | Wiska | Colores | Grabacion | Reproduccion |

Esguema de colores | Aceptar
|DeFauII: Color Scheme - | | Guardar camo | | Borrar | | Cancelar

| Mostrar elementos

[ Farma de onda digital

M Forma de onda analagica
B Forma de envalvente del ...
[ Borde de envolvente

M rords

M Linea central

[ seleccionar
| [

| Cambiar color

El menu desplegable Esquema de colores contiene todos los esquemas de color disponibles para las vistas Forma de onda y
Envolvente. Seleccione el esquema requerido de la lista. El esquema actual se mostrara en la ventana de ejemplo en la parte derecha
de la pagina.

La lista Mostrar elementos incluye todos los elementos dentro de la forma de onda con su color actual. Esta lista se cambia para
reflejar los cambios realizados a cualquier elemento. Para cambiar el color de cualquier elemento haga clic doble en el elemento
requerido o haga clic en el elemento y pulse el boton Cambiar color. Aparecera la ventana de seleccion de color:

Set color X

Basic colars

Custom colors

Use esta ventana para seleccionar un color para el elemento seleccionado en la lista Mostrar elementos.
Para guardar el esquema actual como preset pulse el boton Guardar como....

Para borrar el preset seleccionado pulse el boton Borrar.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2010 Todos los derechos reservados. www.avs4you.com


http://avs4you.com/index.aspx
http://avs4you.com/index.aspx

Manual de uso - AVS Audio Editor Péagina 105 de 105

En la pestana Grabacion se puede editar los siguientes parametros:

General | Vista | Colores | Grabacidn | Reproduccidn

| Aceptar

Entrada: |Miu:ru:u|:uhu:une (Realtek High Defini Verificar Avanzado... | Cancelar
Balance: m
Ganandia: =1

Modao de grabacian Ruta de grabacidn

() reemplazar sonido original (@) Iniciar grabacidn a un nuevo archiva

(® Mezclar con sonido original () Iniciar grabacién al archivo actual
[ seleccionar el audio grabado cuando la grabacidn esté terminada
[T Mostrar cada vez al inidar |a grabacidn

Se puede seleccionar aqui el dispositivo de entrada usado para la grabacion de sonido, el enchufe de entrada del dispositivo
seleccionado, determinar el balance, la ganancia y algunos parametros avanzados mas, si los hay. Ademas, Ud. puede asegurarse que el
dispositivo seleccionado funciona bien. Véase la seccion Reproduccion y grabacion de audio del archivo de ayuda para obtener mas
informacion.

En la pestaifia Reproduccion se puede editar los siguientes parametros:

General | Vista | Colores | Grabacidn | Reproduccon |

Aceptar

| Cancelar

Dispositivo |5peak&rs (Realtek High Definition Audio)

Balance:

Volumen:

(%) Reproducir sonido original

() Reproducir sdlo estéren

Se puede seleccionar aqui el dispositivo de entrada usado para reproduccion, asi como su volumen y balance. Véase la seccion
Reproduccion y grabacion de audio del archivo de ayuda para obtener mas informacion.
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