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Nous contacter

Si vous avez des commentaires, des suggestions ou des questions concernant les logiciels AVS4YOU ou si vous avez une nouvelle
fonction qu'il serait souhaitable d'ajouter pour améliorer notre produit, n'hésitez pas a nous contacter.

Information générale: info@avs4you.com
Assistance technique: support@avs4you.com
Achats: sales@avs4you.com
Fichiers d'aide et autres documents: help@avs4you.com

Service d'Assistance Technique

Les logiciels AVS4YOU ne nécessitent aucune connaissance professionnelle. Si vous rencontrez un probléme ou si vous avez une
question a poser, consultez le Manuel d'utilisation AVS4YOU. Si vous ne trouvez aucune solution, contactez notre équipe
d'Assistance Technique.

ﬁ Notez: |'assistance client est disponible seulement pour les utilisateurs enregistrés.

L'équipe AVS4YOU propose plusieurs formules d'assistance client automatisée:

e Systéme de support AVS4YOU
Vous pouvez utiliser le Formulaire de support sur notre site pour poser vos questions.

e Support E-mail
Vous pouvez poser vos questions techniques et soumettre vos problémes via e-mail a I'adresse support@avs4you.com

'ﬂ Notez: pour une solution plus efficace et plus rapide a vos difficultés, nous avons besoin des informations suivantes:

Nom et adresse e-mail utilisés lors d'enregistrement
Parametres systeme (CPU, espace disque dur disponible, etc.)
Systeme d'Exploitation

Description pas-a-pas détaillée de votre action

Merci de ne joindre AUCUN fichier a votre e-mail sauf si il est spécifiquement demandé par I'équipe d'assistance
technique AVS4YOU.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réserveés. www.avs4you.com
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Sources

Les manuels d'utilisation pour les logiciels AVS4YOU existent en formats suivants:

Aide en ligne et le fichier .chm

Nous avons supprimé les fichiers d'aide (sous forme de fichier .chm) pour diminuer la taille des fichiers d'installation des
programmes téléchargés. Cependant si vous en avez besoin vous pouvez les télécharger sur notre site. Suivez ce lien
http://www.avs4you.com/fr/OnlineHelp/index.aspx pour télécharger la derniere version disponible. Lancez le fichier
AVS4YOUHelp.exe et installez-le dans le répertoire ol les logiciels AVS4YOU sont stockés. Ensuite vous serez capable de 'utiliser
en cliquant sur le bouton Aide dans le menu des logiciels AVS4YOU installés.

Aide en ligne comprend le contenu des fichiers d'aide (.chm) et les liens vers des instructions supplémentaires disponibles sur le
web. Vous pouvez trouver |'Aide en ligne sur notre site en suivant ce lien
http://www.avs4you.com/fr/OnlineHelp/index.aspx. Veuillez noter que la derniére version compléte d'aide pour les
logiciels AVS4YQOU sont a votre disposition sur notre site.

Manuel en PDF

Les fichiers d'aide sont aussi disponibles sous forme de fichier .pdf prét a étre imprimé. Vous pouvez télécharger le Manuel
d'utilisation en PDF pour chaque logiciel AVS4YOU sur notre site (en suivant le lien http://www.avs4you.com/fr/index.aspx
ou http://www.avs4you.com/fr/OnlineHelp/index.aspx). Pour pouvoir lire et imprimer les fichiers au format PDF, il faut
installer un logiciel lecteur de PDF.

Guides utilisateur

Vous avez accés aux guides d'utilisation qui vous permettent d'effectuer plusieurs taches. Les conseils pratiques, les indications et
les principes a suivre pour les logiciels AVS4YOU. Allez voir la page Guides d'utilisation sur notre site
http:/ /www.avs4you.com/fr/Guides/index.aspx pour consulter les instructions détaillées.

Assistance Technique

Visitez le site de notre Equipe d'Assistance Technique sur http://support.avs4you.com/fr/login.aspx pour poser les
questions concernant l'installation, I'enregistrement et I'utilisation des logiciels AVS4YOU. N'hésitez pas a envoyer vos demandes
d'informations a support@avs4you.com

Téléchargement

Visitez la section Téléchargement du site sur http://www.avs4you.com/fr/downloads.aspx pour gratuitement actualiser
les versions des logiciels et pour accéder aux nouveaux programmes disponibles.
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Fiche Produit

Doté d'une interface intuitive, de nombreuses fonctions spéciales AVS Video Converter est un des meilleurs logiciels de
conversion vidéo qui prend en charge la plupart des formats.

En utilisant AVS Video Converter vous pouvez:

e convertir la vidéo enrte presque tous les formats: Vidéo haute définition (y compris AVCHD, MPEG-2 HD et WMV HD), TOD,
MOD, M2TS, AVI (DivX, Xvid, etc.), MP4 (pour Sony PSP et Apple iPod), WMV, 3GP, QuickTime (MOV, QT), SWF, DVD, VOB,
VRO, MPEG-1, 2, 4, H.263, H.264, Real Video, DVR-MS, MKV, FLV;

e traiter plusieurs fichiers a la fois en utilisant le mode Par Lots et exploiter au maximum la puissance de votre processeurs
multi-coeur;

e réaliser un film DVD en fusionnant les fichiers au formats supportés, utiliser les styles du menu DVD, diviser le film en
chapitres et enfin le regarder sur votre DVD lecteur de salon;

e capturer la vidéo a partir des caméras HD en fotmat AVCHD, MPEG-2 HD, WMV HD, TOD, MOD, M2TS, M2T, MTS, HDV, ainsi
vous pouvez éditer, diviser, découper les vidéos HD, ajouter le texte et les effets, les convertir en DVD ou en autre format
vidéo;

e transférer les vidéos vers les appareils portables: iPod, iPhone, PSP, Zen, PS3 (HD supporté), XBox (HD supporté), Archos,

téléphones, lecteurs DVD/MPEG-4 (avec le support des formats DivX/Xvid) et les lecteurs médias portables;

créer une vidéo pour votre site - Flash SWF, Real Video ou WMV;

exporter une bande son ou des images de votre film;

supprimer, diviser ou fusionner certaines parties de votre fichier vidéo;

pivoter, ajouter les sous-titres, appliquer plus de 50 effets visuels et sonores a votre film;

et beaucoup plus...

Pas besoin d'installer plusieurs programmes pour la capture vidéo, le montage, la conversion ou la création du DVD - AVS Video
Converter est un logiciel puissant et multifonctionnel.

Vous pouvez minimiser la fenétre d'AVS Video Converter et le placer dans le systeme-tray (zone de notification en bas a droite de
I'écran). Cliquez sur le bouton | - pour faire fonctionner le programme en arriére-plan (comme un service en Windows NT/2000).

Pour lancer AVS Video Converter allez au menu Démarrer choisissez Tous les programmes -> AVS4YOU -> Vidéo -> AVS
Video Converter.

Interface de programme

AVS Video Converter est un outil avancé de conversion vidéo, y compris des DVD, et de création de disques DVD. Faites trois pas
simples pour créer une vidéo ou pour ripper un DVD personnel:

e Pas 1: Choisissez un format approprié pour le fichier de sortie
e Pas 2: Ouvrez le fichier d'entrée en utilisant le bouton Parcourir...
e Pas 3: Cliquez sur Convertir ! pour lancer la procédure de conversion.

* AVYS Video Converter 6.2 sl
l - 4 sl l =L | : = "
(2e % 90 F QIO @& »
Pas 1 I En AVI En DVD EnMP4 EnMPEE EnWMY EnFlash  En MOV En 3GF En RM Editer IV A propas
f Fichior d'onérde: | C:\yideo\ 001, avi -
! | [2)(#) (=[]
Pas 2 IJ
Fichler de sortie: | C:i\Widen Sans titre. avi | Parcaurlr. .. |
Profil: | video: MPEGH (Divy, XviD), 768 kbps; Audio: MP3, 96 Hbps ~| | Edterprofil., |

- R

] Convertir! | ] Avancd > |
Pas 3 .
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Si vous voulez créer une vidéo pour votre ordinateur

Choisissez En AVI, En MPEG ou En MOV pour créer une vidéo de haute qualité pour la stocker ou la reproduire sur votre
ordinateur.

ﬁ-‘ Passez au Profil AVI pour choisir le codec qui sera utilisé pour comprimer le fichier. DivX et Xvid donne un fichier de

Enavt petite taille mais de meilleure qualité.

'o‘:) Passez au Profil MPEG pour choisir le codec qui sera utilisé pour comprimer le fichier vidéo. MPEG-1 donne un fichier

En MPEG relativement petit en qualité VHS. MPEG-2 donne un grand fichier en qualité DVD.

~
\3 Passez au Profil MOV pour choisir le codec qui sera utilisé pour comprimer le fichier vidéo.
En Moy

Si vous voulez créer une vidéo pour Internet

i . , Y
[ :\ Choisissez En WMV, En RM ou En Flash et créez une vidéo pour la placer sur le web. WMV, RM et Flash donne un
E‘WM'-.-' fichier tout petit approprié pour Internet. La qualité n'est pas trés bonne et dépend de la vitesse de la connexion
d ! Internet. Passez au Profil WMV/Profil Real Media/Profil Flash pour choisir un des presets disponibles et créer
~————— une vidéo appropriée pour Internet avec la connexion de vitesse fixe.
0)
EnRM | ﬂ Notez: Les fichiers RM ne peuvent étre reproduits que par RealPlayer, tendis que les fichiers
WMV sont lisibles par Windows Media Player et plusieurs autres lecteurs. Pour lire des fichiers
? 1 Flash créés vous avez besoin d'installer Macromedia Shockwave Flash Player.
| EnFlash |

Si vous voulez créer une vidéo pour votre lecteur portable

Choisissez En MP4 ou En 3GP pour transférer la vidéo convertie vers votre lecteur portable: Sony PSP, iPod ou téléphone
portable.

i Passez au Profil MP4 pour choisir le codec qui sera utilisé pour comprimer le fichier vidéo. Vous pouvez choisir le
b codec MPEG-4 et le type de fichier pour différents appareils portables: téléphone portable, Sony PSP, iPod ou tout
. EnMP4 | autre dispositif MP4.

| Passez au Profil 3GP pour choisir le codec qui sera utilisé pour comprimer le fichier vidéo. L'utilisation de MPEG-4 est
ﬁ conseillé pour les fichiers a bitrate haut. Pour la conversion de fichiers a bitrate plus bas il est mieux d'utiliser le codec
En 3GP H.263.

Si vous voulez créer une vidéo pour votre lecteur DVD de salon

Choisissez En DVD si vous voulez créer un disque compatible avec votre lecteur DVD de salon: VCD, SVCD ou DVD.
Consultez la spécification de votre lecteur pour trouver les types de disques pris en charge. VCD donne un fichier en
qualité VHS. SVCD donne un fichier de qualité plus haute, mais de taille plus petite. VCD et SVCD demandent un
disque CD-R/RW standard, donc, ils peuvent étre créés par un graveur CD ordinaire.

b

En DVD | DVD donne un fichier de meilleure qualité, mais il exige I'utilisation d'un disque DVD et d'un graveur approprié.

La conversion vidéo en VCD, SVCD ou DVD peut prendre jusqu'a quelques heures selon les capacités de votre
ordinateur.
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Si vous voulez ripper un DVD personnel

Insérez un disque DVD, sélectionnez le fichier VIDEO_TS.IFO. Ensuite choisissez le format de sortie. Cliquez sur Convertir ! pour
lancer le procéssus. Ou utilisez AVS Video to GO qui vous aidera a convertir le DVD de maniére plus simple dans n'importe quel
format pris en charge par AVS Video Converter.

Fenétre principale

AVS Video Converter offre un set d'outils pour la conversion ou le montage vidéo sans difficultés. Pour lancer la conversion, le
montage ou la gravure il suffit de cliquer sur le bouton approprié.

ideo Converter 6. Barre d'outils CNES

Ale B @ Q5N D @ v

EnAVI | EnDVD ERMP4 EnMPEG En'WMY EnFlask = EnMOY En 3GP En RM Editer Mari

Fichier d'ertrée: | C:\video\ 001, avi

Fichler de sortie: |C:1,'-.rldeui,53ns tibre. avl Para mEErE 2 Parcourlr. ..
avances
Profil: |video: MPEGE M et 7em bk fudio; MP3, 96 kbps Editer Profil..,

Canvartir! i I one

Avancé ==

principale

La fenétre principale est divisée en parties suivantes:
La barre d'outils principale dont les boutons proposent les formats pour le fichier de sortie;
La zone principale qui regrouppe les commandes principales;

Le bouton de Parameétres avancés affiche le panneau avec toute I'information sur les parametres du fichier et le rapport de I'image.

Barre d'outils principale

AVS Video Converter dispose d'une barre d'outils trés simple et compréhensible. Elle se trouve en haut de la fenétre principale.

(S| ® O F Q I O § & %

En AYT EnD¥D | EnMP4 EnMPEG EnWMY EnFlash EnMOYM  En3GP EmRM Editer Menu A propos
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Ci-dessous vous pouvez lire la description des fonctions de tous les boutons de cette barre.

Bouton Nom Description
"'1 En AVI Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format AVI
Em AYI
En DVD Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format VCD\SVCD\DVD
En MP4 Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format MP4
@ En MPEG Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format MPEG
En MPEG
@ En MWV Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format WMV
En Wy
En Flash Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format Flash
En MOV Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format MOV
é En 3GP Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format 3GP
En 3GP
| , A
O En RM Utilisez ce bouton pour convertir la vidéo en format Real Media
En RM
e
ﬁT Editer Utilisez ce bouton pour ouvrir la fenétre d'Edition de fichier d'entrée
_ Editer |
W Menu Utilisez ce bouton pour ouvrir la fenétre de Menu DVD
Menu
' P | Utilisez ce bouton pour ouvrir la fenétre A propos d'AVS Video Converter et trouver
Y 4 A propos I'information sur le logiciel, sur la licence; les liens qui vous dirigent vers le site officiel
| A propos | www.avs4you.com.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - AVS Video Converter v.6 Page 8 de 131

Zone principale

Le menu d'AVS Video Converter avec ses boutons est un outil parfait pour la navigation et I'exploitation du systeme.

Fichier d'enbrée: | C:\13.avi Parcourir... |
%) B
Fichier de sortie: [C:'|, ] I Parcourir... ]
Prafil: [nm MTSC High Qualty (HQ 60/108 min, at 1 DVDYOL DVD Disc) E| Editer Profil,..
| Convertir| | | Avancé =
Bouton Description
Fichier d'entrée Nom de fichier d'entrée
Fichier de sortie Nom de fichier de sortie
Profil Paramétres du format sélectionné
Convertir ! Lance la conversion du fichier
Parcourir Ouvre la fenétre de I'explorateur pour indiquer la position du fichier de sortie ou d'entrée
Avancé >> Ouvre le fenétre des paramétres avancés
Editer Profil... Ouvre la fenétre Editeur du profil
Déplace des fichiers choisis en haut ou en bas de la liste
E\ Supprime ou Ajoute un fichier de/a la liste

'o Notez: il est possible de mettre en pause/reprendre la conversion. Pour le faire choisissez une option
appropriée de la liste.

Pause | -

Il Pause

Reprendre
& Arréter

Priorité de canversion F| Flus haut

| au-dessus du narmal

*  Nlormal

au-dessous du normal

Au cas ou vous voulez exécuter une autre opération sur votre ordinateur, par exemple, regarder un film ou jouer, lors de la conversion
vous pouvez régler la Priorité de conversion en utilisant I'option appropriée.
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Parametres Avancés

Dans la fenétre principale vous pouvez choisir des fichiers d'entrée, indiquer le nom de fichier de sortie, sa position et régler les
paramétres de conversion.

Cliquez sur le bouton << Advancé pour pouvoir choisir le mode de traitement, obtenir I'information sur les paramétres du fichier de
sortie et d'entrée et régler le rapport hauteur/largeur du fichier de sortie.

Pour ouvrir les Paramétres Avancés cliquez deux fois sur le bouton Avancé > | en bas a droite de la Fenétre Principale
et choisissez I'onglet Fichier Info situé en bas qui fournit I'information sur les paramétres audio/vidéo de votre média. Il vous permet

de prévisualiser les propriétés du fichier de sortie avant de lancer la conversion.

| Propriétés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie |
Yidéo o

[ Piste [ Title 1 02:34:21.880 | v | -

[ Taile 720 % 576 pixels 720 x 576 pixels
[ Bit rate 7500kbps 9400kbps

[ Fréquence dimages 25 images|seconde 25 images|seconde
[ aspect 16:9 413

[ Compression vidéo MPEGZ MPEGZ

DDuréE 02:34:21,.880 02:34:21.880
Audio o

[ Piste 1. English - AC3 x| -

[ Bit rate I34kbps Z24kbps

[ Canaux B z

[1Fréq. déchantillannage 43000 Hz 43000 Hz

[ Farmat audia i MPZ

DDLIréE: 02:34:21,880 02:34:21.880
Sous titres .

[ Piste Ztien® x| -

Fichier infao | Correction d'aspect |

0 Notez: si votre fichier d'entrée est un fichier DVD vous pourrez choisir la bande son pour votre fichier de
sortie a la main. C'est a dire, choisir la langue de votre fichier si cette option est disponible.

| Proprigtés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie
Yidéo -

[ piste | Title 1 02:34:21.880 | v | -

[ Taille 720 % 576 pixels 1280 x 720 pixels
[ Bit rate 7500kbps 4500kbps

[ Fréguence dimages 25 images)seconde 25 imagesfseconde
[ aspect 16:9 1280:720

[ Compression vidéo MPEGZ MPEG# {Divi il compatible)
DDuréE 02:34:21.850 02:34:21.550
Audio

[ Piste -] -

[ Bit rate 1. English - AC3 192kbps

D Canaux 2

[ Fréq. d'échantillonnage <. Russian - AL3 44100 Hz

[ Format audio AC MP3

DDuréE 02:34:21.580 02:34:21.880
Sous titres -

D Piste [ <rien = |L| -

Fichier info I Correction d'aspect |

De la méme maniere vous pouvez choisir la piste audio pour un fichier .avi s'il en posséde plusieurs.
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Si vous convertissez un DVD qui posséde des sous-titres vous pouvez voir toute la liste des sous-titres disponibles ici:
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| Propriétés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie |
Yidéo -

[ Piste [ Title 1 02:34:21.880 | v | -

[ Taille 720 % 576 pixels 720 % 576 pixels
[ Bit rate 7500kbps 9400kbps

[ Fréguence dimages 25 images)seconde 25 images/second
[ aspect 16:9 43

[ Compression vidéo MPEGZ MPEGZ

DDuréE 02:34:21.580 02:34:21.880
Audio -

[ Piste 1. English - AC3 | -

[ Bit rate sa4kbps 2z24kbps

D Canaux fi z2

[ Fréqg. d'échantillonnage <riens 45000 Hz

[ Format audio 1. English MPz

[ Durée _ 02:34:21.8580
Sous titres &> B3

[ Piste i SHEn s |L -

Fichier info | Correction d'aspect |

Choisissez la langue de la boite déroulante ou désactivez tout en choisissant I'option <Rien>.

Si vous voulez diviser votre vidéo en limitant la taille du fichier de sortie ou la diviser par les marqueurs, suivez les instructions du

chapitre Division.

¥ Diviser:

() par les marqueurs

() selon la taille

£40 |:|

Si vous cliquez sur l'onglet Correction d'aspect, vous aurez la possibilité de changer le rapport hauteur/largeur de I'image:

Aspect vidéo

(® 4:3 (Ecran standard)
() 16:9 (Plein écran)

Recadrer; U

Redimensionnement

() "Plus prache voisin'
() Eilinéaire
() Bicubique

Fichier infao I Correction d'aspect |
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La correction d'aspect peut étre utile au cas ou vous changez la longueur et la hauteur originales du fichier. Les types de
correction disponibles pour les différents types de formats sont les suivants:

Type d'aspect Description

L'image du fichier sera redimensionnée selon les paramétres sélectionnés dans I'éditeur du
Sans correction profil. Utilisez cette option si vous étes sur que l'image ne sera pas déformée par les paramétres
choisis. Cette option est disponible pour tous les formats sauf DVD.

L'image de sortie maintient la hauteur et la longueur du fichier d'entrée ce qui permet d'éviter la

Original , ] . . ) .
9 déformation de I'image. Cette option est disponible pour tous les formats sauf DVD.
L'image sera redimensionnée et adaptée a I'écran 4:3 ce qui permet de reproduire la vidéo de
4:3 (Ecran standard) sortie sur un TV standard sans la déformer. Cette option n'est disponible que pour les formats
DVD et MPEG.
L'image sera redimensionnée et adaptée a I'écran 16:9 ce qui permet de reproduire la vidéo de
16:9 (Plein écran) sortie sur un écran large sans la déformer. Cette option n'est disponible que pour les formats

DVD et MPEG.

ﬂ Notez: au cas ou vous utilisez la correction d'aspect (Original, 4:3 ou 16:9), des bandes noires - appelées en
anglais les mattes - seront ajoutées de deux cOtés de I'image ou en haut et en bas. Pour les faire disparaitre
utilisez la fonction Recadrer. Mais faites attention dans ce cas-la une certaine partie de I'image sera aussi
perdue pour maintenir le rapport hauteur/largeur (pareil a la fonction "cadrage et balayage" présentée dans
certains modeéles de lecteurs DVD).

Vous pouvez aussi consulter la section Rapport d'aspect de I'Annexe pour en savoir plus.

Quand vous changez la taille d'image vidéo (la hauteur et/ou la longueur) ou modifiez le rapport d'aspect, une transformation
d'image sera effectuée. Les méthodes de redimensionnement suivantes existent:

e "Plus proche voisin" - |'algorithme le plus basique, qui est le plus rapide a calculer, puisqu'il ne prend en compte dans le
calcul que le pixel le plus proche du point a interpoler. Cette méthode consiste tout simplement a agrandir chaque pixel. La
qualité n'est pas au rendez-vous, mais le logiciel mettra peu de temps a faire ses calculs.

e Bilinéaire - I'interpolation bilinéaire prend en compte pour calcul les 4 pixels les plus proches du pixel inconnu. Il fait une
moyenne des valeurs de ces 4 pixels pour interpoler le pixel manquant. Résultat : un rendu plus doux que la méthode "au
plus proche".

e Bicubique - l'interpolation bicubique va au-dela de la méthode bilinéaire, en prenant en compte les 16 pixels les plus proches
du point a interpoler. Comme ces pixels ne sont pas a la méme distance, une plus grande importance est donnée aux pixels les
plus proches. L'interpolation bicubique est celle qui donne les meilleurs résultats par rapport aux méthodes ci-dessus; et c'est
celle qui a le meilleur rapport temps de calcul/qualité de rendu.

Selon la configuration de votre ordinateur, le temps que vous avez pour effectuer la conversion et tous les autres facteurs, vous
pouvez choisir une méthode qui vous convient le plus.

Edition de fichier d'entrée

Le logiciel AVS Video Converter vous permet non seulement de convertir vous fichiers vidéo dans un format approprié mais aussi
bien d'y appliquer des effets visuels et sonores. Une fois AVS Video Converter est lancé, chargez un clip vidéo et cligez sur le
bouton Editer situé sur la Barre d'outils de la Fenétre principale. La fenétre Editer Fichier d'Entrée s'ouvre en vous offrant la
possibilité de sélectionner un effet approprié et de modifier ses paramétres.
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= | Editer Fichier d'Entrée

Effets vidén |Effet:audn |

CatEgaries []l:lu‘s kes effiets

Brightress Ex Contrast

F ¥
-y
Brightness

¥

TR

Zone d'effets

Equeakze
L Wy - . - W ¥ T
iuoclensels Hue Saturation

-
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Fenétre de
prévisualisation

L5 Proprigtés 2 Supprimer l'abjst = Debut
CNENES 00:00:03.9 ~ DO0O:07.9 00:00:11.9 00:00:15,3
[| apout auto
“-_,;I Ajouter Jout &
Effacer Erlaver Touk
Précédent| Suivant
=] Effeks vidéo .
T K | Panneau
Marqueurs
e B
|

ﬁ Expotter Audio | '{-, Exporter Image

Timeline

La fenétre Editer Fichier d'Entrée comprend les éléments suivants:

e Timeline - permet de naviguer entre les fichiers vidéo chargés dans le logiciel et d'afficher tous les effets appliqués, de fixer

la partie a découper et de placer les marqueurs;

e Zone d'effets - permet de sélectionner et d'ajouter un effet visuel ou sonore a votre clip (pour modifier les paramétres de

I'effet appliqué cliquez sur le bouton Propriétés);

Fenétre de prévisualisation - permet de visionner les effets appliqués ou de trouver une scéne dans le clip vidéo importé;
Panneau Marqueurs - permet d'ajouter et de supprimer les marqueurs aussi bien que naviguer entre eux;
Boutons d'action - permettent d'effectuer les opérations différentes.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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Barre d'outils de Timeline

Page 13 de 131

La barre d'outils de Timeline sert a effectuer certaines opérations: limiter un effet, régler les zones fade-in et fade-out, agrandir ou

diminuer les scénes de votre vidéo, etc.

|§|glg 00:20:30.4 0 0.5

YVIDED_T3.IFC

* [ ]

| Palyline

[=I Effets audio

-

an
Bouton Description
|§| Agrandit la partie sélectionnée
|§| Diminue la partie sélectionnée
EN 100%
2| Affiche les fichiers vidéo
& Montre les fragments a effacer

Ton  oo0szel

Navigue entre les images de la vidéo

= Ligne active

|@ Ligne passive

* Ligne de I'effet vidéo
5 Ligne de I'effet audio
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Boutons d'action

Les boutons d'action se situent dans la fenétre d'édition de fichier et permettent d'effectuer les opérations différentes.

Ici vous trouvez les boutons suivants:

Bouton

Description

| Lfh Proprighés |

Utilisez ce bouton pour ouvrir la fenétre de propriétés et fixer ou ajuster les paramétres de I'effet.

| 2 Supprimer u:ul:ujet|

Utilisez ce bouton pour supprimer un effet appliqué.

= Début

Utilisez ce bouton pour fixer le début du fragment a découper. La partie sélectionnée sera supprimée.

Fin =1

Utilisez ce bouton pour fixer la fin du fragment a découper. La partie sélectionnée sera supprimée.

‘ II

Utilisez ce bouton pour afficher ou cacher le panneau de Marqueurs pour les régler.

Dans la partie droite de la fenétre d'édition de fichier d'entrée vous trouvez le panneau de Marqueurs.

Ajouter

Utilisez ce bouton pour ajouter un marqueur sur la timeline a la position courante.

Ajout auto

Utilisez ce bouton pour ajouter des marqueurs automatiquement. Si vous prenez plusieurs fichiers et
utilisez ce bouton, les marqueurs seront ajoutés au début de chaque fichier. Si vous importez un fichier
DVD, les marqueurs seront ajoutés au début de chaque chapitre du DVD importé.

Effacer

Utilisez ce bouton pour supprimer le marqueur sélectionné.

Enlever Touk

Utilisez ce bouton pour supprimer tous les marqueurs.

Utilisez ce bouton pour passer au marqueur précedent.

Suivank e

1|
o
=
-
=
-
CL
(1]
=

Utilisez ce bouton pour passer au marqueur suivant.

Au-dessous de la Timeline vous trouvez les boutons: Exporter Audio, Exporter Image, OK et Annuler.

’ . Exporter Audio ]

Utilisez ce bouton pour exporter I'audio de votre fichier vidéo.

’ b Exparter Image ]

Utilisez ce bouton pour exporter I'image de votre vidéo et I'enregistrer comme un fichier indépendant.

k

Utilisez ce bouton pour accepter les modifications et fermer la fenétre d'édition.

annuler

II

Utilisez ce bouton pour annuler les modifications et fermer la fenétre d'édition.

Les contréles de lecture se situent au-dessous de la fenétre de prévisualisation:

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.

2 Utilisez ce bouton pour lancer la lecture du fichier vidéo.

i Utilisez ce bouton pour mettre en pause la lecture du fichier vidéo.
I« Utilisez ce bouton pour passer a I'image précédente du fichier vidéo.
kl Utilisez ce bouton pour passer a I'image suivante du fichier vidéo.

¥ Utilisez ce bouton pour diminuer la vitesse de la lecture.
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Utilisez ce bouton pour augmenter la vitesse de la lecture.

Utilisez ce bouton pour faire un instantané.

Utilisez ce bouton pour couper le son du fichier vidéo.

Utilisez ce bouton pour remettre le son du fichier vidéo.

Utilisez ce bouton pour augmenter ou baisser le volume.

Menu contextuel de Timeline

Le Menu contextuel de Timeline est congu pour simplifier I'accés aux fonctions principales de la fenétre d'Edition de fichier
d'entrée. Pour I'activer cliquez droit sur I'élément placé sur la Timeline.

Ce menu exress apparait, si vous placez le curseur sur =% et le cliquez droit.

Bouton Description

pVIDED T3,

Supprime tous les effets appliqués situés a l'intérieur de ce

Polline Pour activer ce menu, placez le curseur sur T ou & et cliquez droit.

Déplace la ligne avec I'effet sélectionné en haut / en bas

- Enlever ligne !:I— Enlever ligne champ
[=| Effets
= B
|:| E Palyline Déplacer ligne en
= haut / en bas
ER /
— i~ Déplacer ligne en haut

Désactiver / activer | Rend I'effet passif / actif, le signe |:| remplace par |E.|

[=| Effets
1]

— = Déplacer ligne en bas

Désactiver ligne

Enlever ligne

ligne

et vice versa

| 't; E¥ % supprimer ligne

Polyline

| “ek Proprigtes

|- Effets audin

<1

| . Exporter Audi

Aller au début

Aller 3 la fin

¢ supprimer objet

-_-E

il
| -
YIDED TS

Enlever ligne

Supprime tous les effets situés a l'intérieur du champ

Supprimer ligne

Supprime la ligne sélectionnée

Ce menu contextuel apparait, si vous placez le curseur sur I'effet appliqué et le

cliquez droit.

Propriétés...

Affiche la fenétre de propriétés de I'effet appliqué

Aller au début

Affiche le début de I'effet appliqué sur la timeline

Aller a la fin

Affiche la fin de I'effet appliqué sur la timeline

Supprimer objet

Supprime I'effet appliqué

Pour activer ce menu contextuel placez le curseur sur la ligne d'Effets audio ou
Effets vidéo et cliquez droit.

Réduire / Elargir
groupe

Affiche ou cache le groupe d'effets

= EFFetf
|—| | R&duire groupe

Polyline

Enlever groupe

Supprime tous les effets du groupe: effets vidéo ou effets
audio

— Enlever groupe
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Barre d'outils d'effets

AVS Video Converter dispose d'une barre d'outils trés simple a I'utilisation. Elle se situe dans la partie gauche de la zone principale.

=  Editer Fichier d'Entrée
] Effets vidéo | Effets audia |

Catégories || Adjusk |T|
Figh ™ Tous les effets

: : T | * i Adjust

- e N Effect
Brightness Brightness Ex

Transform
' I " I- . Doranay
Equalize Irvvert Aukoconkrast

Il y a deux onglets: Effets vidéo et Effets audio.

Pour trouver un effet de maniére simple et rapide, vous pouvez utiliser la liste déroulante de Catégories située a droite de la fenétre
d'Effets. Tous les effets vidéo sont divisés en 4 groupes: Adjustement, Effet, Transformation et Dessin. Tous les effets audio
sont groupés de la maniére suivante: Amplitude, Effets de retard, Time/Pitch, Inversion et Filtres.

Raccourcis clavier

AVS Video Converter vous permet d'utiliser des raccourcis clavier pour simplifier I'accés aux fonctions principales du programme:

Raccourcis de la fenétre principale

Raccourci | Fonction

F1 Affiche I'Aide en Ligne

F3 Quitte le programme

F4 Affiche la liste des options du Montage et tous les effets disponibles
F5 Ouvre I'Editeur du profil correspondant

Ouvre la fenétre A propos d'AVS Video Converter avec toute I'information sur le logiciel, la licence et les liens

F12
pour passer au site officiel www.avs4you.com et enregistrer le logiciel

0 Notez: quand vous pressez F5 pour ouvrir I'éditeur du profil, vérifiez si le bouton de ce profil est bien choisi.
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Manipulation de la timeline

Raccourci Fonction
Esc Ferme la fenétre d'édition
Pg Up Déplace cinq effets en haut
Pg Down Déplace cinq effets en bas
End Place le curseur a la fin du fichier
Home Place le curseur au début du fichier
Fléche gauche Recule image par image jusqu'au début du fichier
Fléche droite Avance image par image jusqu'a la fin du fichier

Ctrl Gauche + Fléche

gauche Récule par 10 images jusqu'au début du fichier

Ctrl Gauche + Fléche

Avance par 10 images jusqu'a la fin du fichier
droite P gesJusq

Ctrl Droit + Fléche

gauche Récule par 100 images jusqu'au début du fichier

Ctrl Droit + Fléche droite | Avance par 100 images jusqu'a la fin du fichier

Shift+Fléche gauche Elargit la sélection image par image jusqu'au début du fichier
Shift+Fléche droite Elargit la sélection image par image jusqu'a la fin du fichier
Alt+Fléche gauche Réduit la sélection image par image dés le début de la partie sélectionnée
Alt+Fléche droite Réduit la sélection image par image dés la fin de la partie sélectionnée

Ctrl gauche+Shift

: Elargit la sélection par 10 images jusqu'au début du fichier
+Fleche gauche g P 9esJusq

Ctrl gauche+Shift

| . Elargit la sélection par 10 images jusqu'a la fin du fichie
+Fléche droite gl lon par 1U Images jusqu in du fichier

Ctrl gauche+Alt+Fléche

gauche Réduit la sélection par 10 images dés le début de la partie sélectionnée

Ctrl gauche +Alt+Fléche

droite Réduit la sélection par 10 images dés la fin de la partie sélectionnée

Ctrl droit+Alt+Fléche

gauche Réduit la sélection par 100 images dées son début de la partie sélectionnée

Ctrl droit+Alt+Fleche Réduit la sélection par 100 images deés la fin de la partie sélectionnée

droite
Fléche en haut Monte dans la liste des effets
Fléche en bas Descend dans la liste des effets
Ins Ajoute un effet
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Del Supprime un effet
+ Agrandit
- Diminue
Space Lance la prévisualisation
F1 Affiche I'Aide en Ligne d'AVS4YOU

o Notez: vérifiez si la Timeline est activée.

Manipulation de marqueurs

Raccourci Fonction
Esc Ferme la fenétre Effets
Pg Up Déplace cing marqueurs en haut
Pg Down Déplace cing marqueurs en bas
End Déplace a la fin de la liste des marqueurs
Home Déplace au début de la liste des marqueurs

Fleche gauche

Navigue dans la liste marqueur par marqueur vers le début de la liste

Fléche droite

Navigue dans la liste marqueur par marqueur vers la fin de la liste

Fléche en haut

Navigue dans la liste marqueur par marqueur vers le début de la liste

Fléche en bas

Navigue dans la liste marqueur par marqueur vers la fin de la liste

Ins Ajoute un marqueur
Del Supprime un marqueur
F1 Affiche I'Aide en ligne d'AVS4YOU

'0' Notez: vérifiez si la liste des Marqueurs est bien activée.
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Fonctionnalités du logiciel

AVS Video Converter est un logiciel avancé, trés simple d'utilisation, pour la conversion vidéo et la gravure de DVD.

AVS Video Converter prend en charge plusieurs formats vidéo: AVI, WMV, RM, MPEG, MOV, les formats pour
Téléphone et d'autres Appareils portables, et Macromedia Flash. Le logiciel permet de convertir vos vidéos d'un format
a un autre et méme d'ajuster les profils existants.

AVS Video Converter permet de transférer des fichiers convertis vers votre appareil portable. Convertissez un fichier de
n'importe quel format en MP4 ou 3GP et chargez-le sur votre Sony PSP, iPod ou téléphone portable en utilisant AVS Mobile
Uploader. Vous n'avez plus besoin d'utiliser aucun programme supplémentaire pour le transfert de fichiers - AVS Video
Converter vous permettra de le faire en quelques cliques simples.

AVS Video Converter offre la possibilité d'enregistrer des disques DVD. Vous pouvez prendre un fichier vidéo, le convertir
en DVD et le graver sur un CD-R/RW ou DVD-R/RW et DVD-R/RW DL en utilisant le moteur de gravure integré. Pas besoin
d'installer un logiciel commlémentaire de gravure - AVS Video Converter permettra de créer un DVD de maniére simple et
rapide pour regarder aprés vos vidéos préférées sur un lecteur DVD de salon.

AVS Video Converter donne la possibilité de fusionner deux ou plusieurs fichiers en un seul, diviser des fichiers vidéo en
utilisant des marqueurs ou en limitant la taille de fichiers de sortie ou traiter plusieurs fichiers a la fois en utilisant le traitement
par lots. En plus, le logiciel vous permet d'exporter la bande son de votre vidéo et I'enregistrer sous forme de fichier audio
séparé ainsi qu'exrtraire des images et les sauvegarder sous forme de fichiers graphiques.

AVS Video Converter vous offre une variété d'effets visuels et sonores. Appliquez des différents effets et filtres, ajoutez des
banniéres et des textes. Prévisualisez le fichier avant de le convertir pour vous assurer de sa qualité. N'exige aucune
connaissance particuliére.

AVS Video Converter dispose d'une ligne de temps (timeline) qui permet d'obtenir un résultat plus exacte et précis lors de
I'application d'effets et du montage vidéo.

Conversion en DVD et gravure de DVD

= AVS Video Converter 6.2 w3
- | 3 i s, - = | l - "
™ - = [ { . 1 - . &
Ae|Hd 2O FQ IO @ &
En AVI | EnDVD | ERMP4  EnMPES  EnWMY EnFlash  ERMOY  ER3EP ERRM Editer Meru A propos

Fichier d'entrée: | Ci\yidea\001, avi

‘ )& =)l

Fichler de sortie: | C:MideotSans tibre), ) | Parcourlr... |
Profil: | FFMPEG DVD NTSC Long Play (LP 240/434 min, at | DVD/DL DVD Disc) x| | Edier proil.

Canvertir! | | Avancé »> |

Pour graver un DVD il vous faut tout d'abord convertir votre fichier vidéo dans un format approprié.

oV AW

Cliquez sur le bouton En DVD de la barre principale

Entrez le nom de fichier d'entrée

Entrez le nom de dossier de sortie

Choisissez un profil approprié (c'est-a-dire les parametres préétablis)

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets visuels ou sonores nécessaires

Prévisualisez des paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie dans la fenétre Paramétres Avancés pour vous assurer du
résultat

Cliquez sur le bouton Convertir !
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8. Si le fichier est trop grand le programme vous proposera de sélectionner le type de disque approprié:

= | Sélectionner le type du disque X

- L‘i La taille de sortie est trop grande (&,35G0). Choisissez, svp, e
b mode approprié pour diviser le fichier selon le bype du disque

~Type de disque

& :DvD standard (4.7 Goli

[réduire jusqu'a Zdisguels)irecommandé) | - |

D double couche (5.5 Ga)

[réduire jusqu'a 1disquelsiirecommands)

Ik ‘ | annuler

Si vous avez un disque a double couche et vous voulez y graver votre vidéo choisissez I'option DVD double couche et cliquez sur
OK. Si votre vidéo est trop grande et ne peut pas étre gravée sur un seul disque a double couche vous pouvez utiliser soit I'option
Réduire a 1 disque soit Diviser en 2 (ou plusieurs) disques. Dans le premier la conversion vidéo entraine une perte de qualité.

Si votre graveur DVD ne supporte pas les disques DVD a double couche vous pouvez enregistrer la vidéo sur un ou plusieurs disques a
une seule couche. Pour le faire choisissez le Disque DVD Standard et une des options: soit Diviser en 2 ou plusieurs disques
soit Réduire.

0 Notez: ce processus peut entrainer une perte de qualité sensible, donc, il est conseillé de reproduire le fichier
converti avant de le graver sur disque.

ﬁ Notez: le graveur DVD-RW avec le support de disques DVD a double couche est nécessaire pour pouvoir
enregistrer ce type de disque. Consultez le manuel de votre graveur DVD pour trouver cette information.

Quand tous les paramétres sont fixés AVS Video Converter convertit votre vidéo dans le format choisi pour créer ensuite un disque
DVD. Prenez en considération le fait que la vidéo convertie sera stockée dans le dossier dont vous indiquez le nom et le chemin
d'acces dans le champ Fichier de sortie. Aprés la conversion les dossiers VIDEO_TS et AUDIO_TS seront placés dans le
répertoire indiqué.

ﬁ Notez: si lors de la création de DVD vous choisissez le Disque DVD Standard et |'option Diviser en 2 (ou
plusieurs) disques et |a taille de votre vidéo dépasse 4,3 Go, elle sera divisée en plusieurs fichiers. La taille de
chacun est inférieure a 4,3 Go. C'est nécessaire pour les enregistrer sur plusieurs disques DVD.

0 Notez: chacun de ces disques a son propre menu DVD.

Le fichier recu sera enregistré par le moteur de gravure integré.
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Création de DVD avec menu

Actuellement vous avez la possibilité de diviser votre fichier DVD en chapitres et créer un menu DVD. AVS Video Converter vous
permet d'ajouter un menu simple pour faciliter la navigation entre les chapitres. S'il vous plait, suivez les instructions pour réaliser un
DVD avec menu.

Pas 1: Ouvrez le fichier d'entrée en cliquant sur le bouton Parcourir...

Pas 2: Choisissez le format de sortie En DVD

Pas 3: Cliquez sur le bouton Editer et ajoutez des marqueurs pour indiquer le début de chaque chapitre sur la timeline.

Aprés quoi fermez la fenétre d'édition de fichier d'entrée

Pas 4: Cliquez sur le bouton Menu de la barre principale, créez un menu personnalisé et fermez la fenétre de Menu DVD
e Pas 5: Appuyez sur le bouton Convertir ! pour lancer la conversion.

= | Editer Fichier d'Entrée

Effets vidéo | Effets audio

CatEgaries [Tl:lu‘s kes effiets -
Brightness Ex Cortrast TN
- X X X
Equeakze Graysczle Ireverk Autocontrast
$ . ] " . $ l'! | J1
Autolevels Hue Saturation Postarize Interrompu 1
& Proprictés Supprimer l'abjet = Debut Fin =l
i i -~ A P @ = @ e | -
AR wtee | ofsesss | Joniess T ouwmsigs | ozors RENES
o ! Ajouter Afout auto
43 [lalslsis P
EFF, Enll Tout:
WILES _TS.IFO acer, || Enlover Tout]
= = Précédent]| Subeant & |
| Effeks widéo
[T Effets sudin
= &
< ' ]
‘ M Exporker fudic ||, Exporter Image | aik Annuler

Pour ajouter des marqueurs:

e Pas 1: Ouvrez la fenétre d'édition de fichier d'entrée, cliquez sur le bouton Marqueurs § pour accéder au menu de

marqueurs. Ensuite placez le curseur sur la timeline la ou vous voulez ajouter le marqueur.
e Pas 2: Cliquez sur le bouton Ajouter du panneau de marqueurs ou du menu du clique droit. Le marqueur ajouté sera
présenté sur la Timeline par un rhombe vert.

ﬂ Note 1: au cas ou vous prenez plusieurs fichiers et utilisez le bouton Ajout Auto du Panneau de marqueurs,
les marqueurs seront automatiquement ajoutés au début de chaque fichier.

Note 2: pour supprimer un marqueur, cliquez sur le bouton Effacer, pour supprimer tous les marqueurs
utilisez le bouton Enlever Tout.
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Pour créer un DVD avec menu, appuyez sur le bouton Menu de la barre principale. Vous allez voir affichée la fenétre suivante.

= Menu DVD =0/ X

Chapitrel 00:11:44,706 Acher la
Chaphre2 00:24:47.712 Freset | Spring - Changer le Ford . |

Chapire3 00:36:10.046
Chapitred 00:47:10,008
azzze | -

P|ay « |[ox|[=>

Chapters

Emulatewr de
telscommande
Video | Main | Chapitres] | Chapitras2
L 2 L J * - -
oo Ajouter # Effacer &5 Enlever Lire . Montres zoom Fermer

Temps achusl00S9: 39,479

Dans cette fenétre vous trouvez la liste des marqueurs placés. Si nécessaire, vous pouvez la modifier en changeant la position d'un
marqueur ou en ajoutant quelques marqueurs en plus. Pour le faire utilisez la barre de défilement: dépacez le curseur, cliquez droit et
utilisez I'option appropriée du menu. Pour trouver un point précis de la vidéo et simplifier le travail vous pouvez utiliser les boutons
Montrer Zoom et Lire qui vous permettent d'agrandir une certaine partie de la vidéo et la reproduire.

Pour effacer un chapitre sélectionné ou enlever tous les chapitres utilisez les boutons appropriés.

Si vous cliquez sur I'onglet Chaptres, la fenétre suivante sera affichée ol
vous pouvez voir le cadre initial de chapitres (la ol vous avez mis des
marqueurs).

Choisissez le style a votre go(it dans la liste déroulante Preset. La version
courante vous permet de personnaliser le fond de I'image ou de
sélectionner une autre image pour vos chapitres en cliquant sur le bouton
Changer le fond.... Les options suivantes seront affichées:

Sélectionner image - sélectionner une image pour votre menu DVD.
Sélectionner vidéo - sélectionner une vidéo pour votre menu DVD.
Image par défaut - récupérer I'image par défaut pour votre menu DVD.

Pour simplifier la navigation entre les chapitres utilisez la
Télécommande.

Pour fermer la fenétre de Menu DVD cliquez sur le bouton Fermer et la croix en haut a droite de la fenétre.
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Conversion de fichiers DVD et Extraction de disques DVD

Trés souvent la conversion de DVD nous pose des problémes a cause de leur structure compliquée. Sur cette page vous trouverez des
conseils pour optimiser le traitement de fichiers DVD.

Quand vous ouvrez un disque DVD dans I'Explorateur Windows, le plus souvent vous y voyez deux dossiers - VIDEO_TS et AUDIO_
TS. Le dossier AUDIO_TS est vide (il contient quelques fichiers seulement au cas si c'est un disque DVD Audio et, au lieu de VIDEO_
TS.IFO, VIDEO_TS.BUP, VTS_01_1.VOB et ainsi de suite il y aura AUDIO_TS.IFO, AUDIO_TS.BUP, AUDIO_PP.IFO, ATS_01_1.A0B
etc).

Tandis que le dossier VIDEO_TS contient plusieurs fichiers BUP, VOB et IFO. AVS Video Converter prend en charge des fichiers
VOB et IFO. Les fichiers VOB contiennent directement le flux vidéo et audio. Leur taille ne dépasse pas 1 Go. C'est pourquoi ileny a
plusieurs dans la plupart des DVD. Le fichier VOB qui se termine par 0 le plus souvent contient le menu et non pas la vidéo elle-
méme. (Ex. - VTS_01_0.vob est un fichier de menu).

Les fichiers IFO contiennent I'information sur la structure du disque, la séquence de chapitres, etc.

Quand vous convertissez un DVD avec un seul titre (c'est-a-dire un disque contenant un seul film avec menu et extra), il est
recommandé de suivre les instructions ci-dessous pour éviter la lecture incorrecte du fichier ou le probléme de désynchronisation son/
vidéo.

1. Convertir a partir du disque DVD directement!

Choisissez votre graveur DVD, ouvrez le dossier VIDEO_TS et sélectionnez le fichier VIDEO_TS.IFO. Ne prenez pas le fichier qui se
termine par 0, c'est un fichier menu. Nous vous recommendons de prendre le fichier IFO, car il contient toute la vidéo et non pas les
chapitres séparés.

ﬂ Notez: bien que dans le champ Type de fichiers: Tous les fichiers soit choisi, les fichiers VOB ne soront pas
présentés pour éviter la confusion.

@ Ouvrir le fichier d'entrée 3]
Regarder dans : | || VIDEO_TS ~| « & E
b= Nom Date de m... Type Taille
. : :
= (| |VIDEQ_TSIFO
Emplacements iy
récents | |VT5 01_0IFO
Bureau
:ﬁ" 1
Pu'm.:ine
Ordinateur
l;. Nom du fichier : | ﬂ Ciuvrir |
=
Réseau Types de fichiers : |;’-‘-.II Video Files ﬂ Annuler
[ Ouvrir en lecture seule

Si vous préférez convertir les fichiers VOB, choisissez VOB dans la liste de types de fichier et des fichiers VOB nécessaires.
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ﬂ Notez: la conversion de fichiers VOB au lieu du fichier IFO peut aboutir a la désynchronisation son/vidéo dans
le fichier de sortie.

2. Quand vous avez sélectionné le fichier VIDEO_TS.IFO, cliquez sur le bouton Advancé >>. D'habitude le programme choisit une
piste sonore la plus longue qui correspond a la vidéo principale sur le disque. Vous pouvez le vérifier en cliquant sur la fleche du menu
déroulant Vidéo -> Piste:

| Propriétés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie |
Yidéo o

[ Piste Title 1 02;34i2L.880. ) v | -

(1 Taile Title 1 0234121 680 720 x 576 pixels
[ Bit rate : 9400kbps

[ Fréguence dimages Title 2 10:00: 0%, &80 25 images)seconde
[ Aspect Title 3 00:01:57 4580 413

D Compression vidén Title 4 00:02:08.520 MPEGZ

[ Durée UE T 02:34:21,880
Audio o

[ piste 1. English - A3 x| -

[ Bit rate 3a4kbps zz4kbps

D Canaux & 2

[ Fréqg. déchantilonnage 43000 Hz 45000 Hz

[ Format audio ACT MPz

DDuréE 02:34:21.880 02:34:21.880
Sous titres -

D Piste [ <tienx |L| -

Fichier info | Correction d'aspect |

Si vous voulez convertir des fichiers stockés sur le disque dur, vérifiez, s'il vous plait, si vous convertissez non seulement des
fichiers .VOB, mais aussi IFO. Si vous ne convertissez que des fichiers VOB nous ne pouvons pas garantir que le fichier de sortie sera
bien syncronisé.

Parfois les flux audio et vidéo sont multiplexés (par exemple, il y a quelques films sur le disque et tous les films sont inclus dans un
fichier VOB). Quand vous ouvrez le premier fichier .IFO (le fichier VIDEO_TS.IFO) sur ce disque, AVS Video Converter choisit par
défaut le ficher le plus long.

Si votre disque DVD contient plusieurs films et vous voulez convertir tous les flux vidéos, cliquez sur le bouton Parcourir a coté du
champs Fichier d'entrée. Dans la fenétre Ouvrir le fichier d'entrée sélectionnez le premier fichier .IFO et cliquez sur le bouton
Ouvrir. Puis en cliquant sur Advancé sélectionnez la premiére piste longue dans la liste déroulante Vidéo -> Piste.

Cliquez sur le bouton Ajouter un fichier vidéo | + | au-dessous du bouton Parcourir et sélectionnez encore une fois le fichier
VIDEO_TS.IFO dans la fenétre ouverte pour charger la structure du disque dans le logiciel et cliquez sur le bouton Ouvrir. Ensuite

en cliquant sur Advancé sélectionnez la deuxiéme piste longue dans la liste déroulante Vidéo -> Piste. Le deuxiéme film sera ajouté
au logiciel. Suivez ces indications pour tous les films a ajouter:
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= AVS Video Converter 6.2 [ ]

A|E @@ FTQ IO & & ™

En AVI En DVD EmMP4 EmMPEG  EmWwMY  EnFlash Emn MOV Eri RM Edliter Meru A propos

Fichier d'ertrée: | Ci\yideo!My DVDAVIDES TS\VIDEOQ _TS.IFO | Parcouir. .. |

Ciivideni My DVDAVIDED _TSIVIDED_TS.IFO (3] |T
Ciyidenl iy DVDIVIDED TS\WIDEO T5.IFO

Fichier de sortie: |2\ ¥ideolSans titrel | Paroourir. ..

Profil: [FFMF'EG DVD MTSC High Quality {HG 607108 min, ak 1 DVDJDL DWD Disc) *| | Editer Profil...

(o] | ) st

Diviser: par lots par les marguedrs selon & baille '_'r_"l:l |

| Proprictés | Fichier d'ertrée | Fichier de sortie
vidéo
[} Piste [Tides_ 02:34zz.019. i x| -
L Taille Tite 1 02:34:22,019 720 x. 480 pleo
LI B rate : e 2400kEps
i Fréquence dimages Tite 2 02:34:22.019 29,97 images/seconds
[ Aspact Title 3 02:34:22,019 43
% Compression vidéo Tide 4 00:00:00,500 MPEG2

Duré e ? 07 143:06 057
i Titke 5 00:01:13,239
[ Pists Title & 00:01:05,899 3
) Bk rate $35kbps 224kbps
j Canaux 6 z
[ Fréq, d'échantilonnage 45000 Hz 48000 Hz
[ Format audio ACE MEZ
() Durée 02:34:22.019 07 :453:06,057
Sous titres
) Piste | <rien= |=] -

Fichier info | Correction d'aspect |

Ainsi vous ajoutez tous les flux vidéos nécessaires a convertir. On peut vérifier la quantité des fichiers en ouvrant la fenétre Editer
Fichier d'Entrée avant la conversion.

0 Notez: il y a les DVDs qui contient les flux vidéos multiples - chaqun sur sa piste. On peut les convertir de la
méme maniére que les disques avec les flux vidéos multiplexés sur une piste en utilisant le schéma ci-dessous.

Tous les films choisis seront convertis dans un seul fichier. Vous pouvez les convertir dans les fichiers séparés en suivant les étapes
suivantes:

e Chargez toutes les pistes (films, épisodes, trames vidéo) dans le logiciel (en utilisant le bouton Ajouter un fichier vidéo et
en choisissant chaque fois des pistes différentes).

e Ouvrez la fenétre Editer Fichier d'Entrée en cliquant sur le bouton Editer sur la Barre d'outils principale.

e Ouvrez le panneau Marqueurs en cliquant sur le bouton 4 . Ensuite cliquez sur le bouton Ajout Auto et ajouter les
marqueurs au début de chaque piste (film).

e Cliquez sur le bouton OK pour accepter les modifications et fermer la fenétre Editer Fichier d'Entrée.
Maintenant cochez la case Diviser et sélectionnez I'option par les marqueus:

Oselonlatale  [s40 | |

¥| Diviser: () par loks

Apreés la conversion les flux vidéos seront enregistrés dans les fichiers séparés.
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0 Notez: la plupart de DVD ont quelques pistes audio. Vous pouvez en sélectionner une en faisant double
clique sur le bouton << Avancé et en choisissant la langue appropriée de la boite déroulante:

| Propriétés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie
Yidéo -

[ Piste | Title 3 02:34:22.019  |v| -

[ Taille 720 % 430 pixels 720 x 430 pixels
[ Bit rate 7001kbps 9400kbps

[ Fréguence dimages 29,97 images/seconde 29,97 images/seconde
[ aspect 16:9 43

[ Compression vidéo MPEGZ MPEGZ
DDuréE 02:34:22,019 07:43:06,057
Audio

(3 Piste 1. English - AC3 (=] -

L Bit rate 1. English - AC3 zz4kbps

[ Canau i Z

[ Fréqg. d'échantillonnage 2. English - DTS 43000 Hz

[ Format: audio 3. French - &C3 MPz

DDLIréE O2vadi22, 019 07:43:06,057
Sous titres -

D Piste <tienx |L| -

Fichier info | Correction d'aspect |

Certains enregistreurs DVD (aussi bien que DVD camcorder) peuvent écrire le DVD en mode VR. Ces fichiers ne peuvent pas étre
convertis en utilisant le fichier IFO non plus. Pour importer ces fichiers dans AVS Video Converter utilisez I'option Fichiers VOB
(*.vob, *.vro) dans la fenétre Ouvrir le fichier d'entrée et sélectionnez le fichier VR_MOVIE.VRO dans le dossier DVD_RTAV.
Aprés quoi la vidéo DVD-VR sera importée dans le programme sans problémes:

P "

Ouvrir le fichier d'entrée 3]

Regarderdans : | |, DVD_RTAV ~| « & E

-~

Mom Date de m... Type Taille

ol :
(| VR_MOVIEVRO
Emplacements e

recents

Bureau

‘m
s
Antoine
Ay
e —

Ordinateur

L-' Nom du fichier : |UH_MO‘-IIE.‘-IHD ﬂ Chuvyrir |
Réseau Types de fichiers : |‘-.-"DE Files (* vob,* vra) j Annuler

[ Ouvrr en lecture seule

Vous pouvez les éditer comme n'importe quel autre fichier DVD et convertir dans un des formats pris en charge.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - AVS Video Converter v.6

Formats supportés

AVS Video Converter v.6 prend en charge la plupart des formats vidéo actuels:

Page 27 de 131

Format

Lecture

Ecriture

Formats vidéo HD
(.m2ts, .mts, .tod)

® Blu-ray vidéo
e AVCHD
® MPEG-2 HD

AVI - Audio Video Interleave (y compris la vidéo HD)
(.avi, .divx, .xvid, .ivf, .div, etc )

DivX codec *

Xvid codec

H.264 codec

DV codec

Cinepak codec

Indeo codec

MIJPEG codec
Uncompressed codec
MS MPEG-4 codec
etc

*si le codec nécessaire est installé

WMV - Windows Media Formats (y compris la vidéo HD)
(.wmyv, .asf, .asx, .dvr-ms)

® Windows Media Video
® Advanced Systems Format
e DVR-MS

+
(seulement .wmv )

RealNetworks
(.ra, .rm, .ram, .rmvb)

MPEG - Motion Picture Experts Group (y compris la vidéo HD)
(.mpg, .mpeg, .m1v, .mpe, .m2y, .dat, .ifo, .vob, .vro, .mg4, .mod, .mvv

)

MPEG-1

MPEG-2

VCD, SVCD, DVD (PAL et NTSC)
VOB, VRO

MPEG-4

Mobile video formats
(:39p2, .3gpp, -39p, .392, .mp4)

® MP4 (y compris Sony PSP et Apple iPod)
e 3GPP
® 3GPP2

Quick Time movie (y compris la vidéo HD)
(.mov, .qt, .m4v, .mp4)

+

Adobe Flash
(.swf, .flv)

+
(seulement .flv)

Matroska (y compris la vidéo HD)
(.mkv)

+

Ogg Media (y compris la vidéo HD)
(-ogm)
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Conversion en AVI

= AVS Video Converter 6.2

Al

En AVL En DVD En MP4

%) .@ 3

EnMPEG En'WiY  EnFlash

2

En MOY

Fichier d'entrés: [ CriVidea 001, avi

@

En 3aP

0,

En RM
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w2

Ei-f = 4??
Editer Meru A propos

Parcourir.. .

& G

Fichier de sortie: E‘E:u_ndemlf:ars tikre. avi

| | Parcouir...

Profil: | Video: MPEGH (Div, %iD), 768 kbps; Audio: MP3, 96 kbps

il

Editer Profil...

Canvertir! |

Pour convertir vos fichiers vidéo en format AVI (Audio Video Interleave):

Cliquez sur le bouton En AVI de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée
Entrez le nom de fichier de sortie

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Noubhwhe=

Cliquez sur le bouton Convertir!

Conversion en MP4

= AVS Video Converter 6.2

D WS

En &I

En DVD

] , Avancs > >

Choisissez le Profil AVI. Pour éditer le profil AVI, ouvrez la fenétre Editeur du profil AVI.

Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contréler le résultat

all =)l

Fichier d'entrée:

Fichier de sortie: [C:'l,'u'iu:leu:u'l,Sans kitre. mdy

al - ./3 e . .

NEXEE IO I
EnMP4 | EnMPES  EnWMY EnFlash  EnMOY  En3GP En RM Editer Menu & propos
CHWideoi001 . avi [ Parcaurir. .. ]
A CE
] | Parcourir. .. |
Profil: | Apple iPad - (H.264, 320x240) |~ || Edier profi.. |
] | Avancé == |

Corvertir! | [

Pour convertir vos fichiers vidéo en format MP4:

Cliquez sur le bouton En MP4 de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée
Entrez le nom de fichier de sortie

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Nowubhwhe=

Cliquez sur le bouton Convertir!
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Choisissez le Profil MP4. Pour éditer le profil MP4, ouvrez la fenétre Editeur du profil.

Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contréler le résultat
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Conversion en MPEG

= AVS Video Converter 6.2

3 & P

En&vl  EnDVD

Page 29 de 131

Fichier d'entrée: | C\wideo\001. avi

Fichier de sortie: [C:'l,'u'iu:leu:u'l,Sans kitre.mpg

o
@O T Q B O & w %
EnMP4 | EnMPEG | EnWMY  EnFlash En3GP  EnRM  Editer  Menu A propos
| Parcowrr.. |
il ] (]
| | Parcourir.. |
Profil: [D'-.-'D MTS(C compatible - (MPEGZ, 4000 kbps, 720x480, 29.97 fps) |Z| | Editer Profil... |
|| avancé = |

Convertir! | [

Pour convertir vos fichiers vidéo en format MPEG:

Cliquez sur le bouton En MPEG de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée
Entrez le nom de fichier de sortie

Nowubhwhe=

Cliquez sur le bouton Convertir!

Conversion en WMV

= AVS Video Converter 6.2

3 & P 9

En AWI En CWD EnMP4  En MPEG

3

O

Eri Wiy | En Flash

Fichier d'entrés: [ C:\Wideol 001, avi

@

En 3P

Choisissez le Profil MPEG. Pour éditer le profil MPEG, ouvrez la fenétre Editeur du profil.
Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires
Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contrdler le résultat

W)

En RM

sl =X

N & B

Editer Menu A propos

Parcourir.. .

& G

Fichier de sortie: E‘E:Wdeuﬁanrs tikre. vy

| | Parcouir...

Profil: | Microsoft Zune - Best Quality - (1112 kbps, 320240, 25 Fps)

= | | Editer Profil...

Corwvartir] [

Pour convertir vos fichiers vidéo en format WMV:

Cliquez sur le bouton En WMV de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée

Entrez le nom de fichier de sortie

Choisissez le Profil WMV

Nowubhwhe

Cliquez sur le bouton Convertir!
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Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires
Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contréler le résultat

] , Avance >>
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Conversion en Flash

= AVS Video Converter 6.2

Fichier d'entrés: [ CriVidea 001, avi

Page 30 de 131

Fichier de sortie: {Euﬂdem,_f:ars titre. swf

.
x R ———
SEYEIGYEIRYE - .

‘""1 N 2 < @ : < \D m &
En AYI En DVD Ern MP4 EnMPES  En Wiy EI'IFIHE"I_ Ern MOV En 3EF En R Editer Maru A propos
|
)& (=)lx)
]| Parcourr... |
Profil: | SWF - Best Qualty - (H.263, Originl; 1MP3, 160 kbps) v || Editer profi... |
] | Avancé »> i

Canvertir! |

To convert your video file to Flash format:

Cliquez sur le bouton En Flash de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée
Entrez le nom de fichier de sortie

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Noubhwhe=

Cliquez sur le bouton Convertir!

Conversion en MOV

= AVS Video Converter 6.2

> YRS I YE,

En AVI EnDVD EnMP4 EnMPEG En'WMY  EnFlash

I o | )
@ € 'xD
En Wiy En 3GP En R

Fichier d'entrée: | Civident0ol ., avi

Choisissez le Profil Flash. Pour éditer le profil Flash, ouvrez la fenétre Editeur du profil.

Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contrdler le résultat

u =

w & B

Editer Meru A propos

| Parcouir...

(#](#] =)

Fichier de sortie: :C:'I,Ui-:lsn'l,S-ans Litre. mow

] | Parcouir.. . |

Profil: | Apple TV - Bast Guality - (H.264, Criginal; MP2/4 (AAC), 320 kbps)

|| Ederprofil.. |

Convertir!

| | Avance »» |

Cliquez sur "Parcourir...” ou "+" pour ajouter des fichiers

Pour convertir vos fichiers vidéo en format MOV:

Cliquez sur le bouton En MOV de la barre principale

Entrez le nom de fichier d'entrée

Entrez le nom de fichier de sortie

Choisissez le Profil MOV. Pour éditer le profil MOV, ouvrez la fenétre Editeur du profil.
Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Nowvhwde=

Cliquez sur le bouton Convertir!
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Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contréler le résultat
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Conversion en 3GP

= AVS Video Converter 6.2

YNIEIERIE]

En AYI En CVD EnMP4 EnMPEE En'WMY  EnFlash  En MOV En 3GP

0)

En RM

Fichier d'entrés: [ CriVidea 001, avi
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Fichier de sortie: | C:\Yideod Sans tire. 30

Profil: | 3GPP - Extended Mobile Support - (H.263, 240 kbps, 176x144, 12 fps; AMR)

w2
- ;

& & 9
Editer Meru A propos
|
BN EIRE|EY
| | Parcourtr... |
v || Editer profi... |

Canvertir! |

Paramétres avancés

Pour convertir vos fichiers vidéo en format 3GP:

Cliquez sur le bouton En 3GP de la barre principale
Entrez le nom de fichier d'entrée
Entrez le nom de fichier de sortie

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Noubhwhe=

Cliquez sur le bouton Convertir!

Conversion en RM

= AVS Video Converter 6.2

A e 90O

En AYI En DVD EnMP4 EnMPEG  En Wiy

3 a - ﬁ

EnFlash  En MOY En 3EP

9

En RM

Fichier d'ertrée: | Crivideo\ 001, avi

Choisissez le Profil 3GP. Pour éditer le profil 3GP, ouvrez la fenétre Editeur du profil.

,

Consultez les paramétres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contrdler le résultat

w0

w & %

Editer A propos

Parcourir. . .

EJ|EIQENIEY

Mienu

Fichler de sortie: | C:\VideolSans tbre.rm

] | Paroourir. .. |

Profil: |Reai'u'ideq 10: 2500 kbps, Criginal size, 29,97 Fps; Realiudio: COOK, 95 kbps

»| | Edierprofil.. |

Carveertir] [

Pour convertir vos fichiers vidéo en format RM (Real Media):

Cliquez sur le bouton En RM de la barre principale

Entrez le nom de fichier d'entrée

Entrez le nom de fichier de sortie

Choisissez le Profil RM

Cliquez sur le bouton Editer pour ajouter des effets nécessaires

Nowuvhwbde

Cliquez sur le bouton Convertir!
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Consultez les parametres du fichier d'Entrée et de Sortie en cliquant sur le bouton Avancé pour contréler le résultat
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Editeur du Profil

AVS Video Converter vous permet de régler les profils techniques des formats suivants: AVI, MPEG, WMV, RM, MOV, 3GP, MP4 ou
SWF. Vous pouvez les personnaliser afin de transmettre vos fichiers sur Internet, échanger avec vos amis ou préparer un projet.

Pour ouvrir I'Editeur du profil, lancez AVS Video Converter, choisissez un format (AVI, MP4, MPEG, WMV, Flash, MOV, 3GP ou
RM) et cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale.

Pour en savoir plus passez au chapitre correspondant:

Editeur du profil AVI
Editeur du profil MP4
Editeur du profil MPEG
Editeur du profil WMV
Editeur du profil Flash
Editeur du profil MOV
Editeur du profil 3GP
Editeur du profil RM

Editeur du profil AVI

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format AVI:

= | Editeur du profil X

Prafil -
| HD Wideo 720p: MPEG 4 - 4500 kbps {Divi, @wil); .ﬁ.uu:licu:| - | Enregistrer sous Supprimer |
Codet vidéo - Codec audio -
| MPEGA (Div¥viD compatible) \v|| awance.. | |me3 ||
Taille de limage _ Largeuwr _ Hauteur _ Canaux _ Taille d'échan,
| Custom. ., |v||1za0 2 |7z0 2 |steren v |1kt |+
Fréguence dimages  Bitrate - Fréq. d'échantilonnage  Bitrate -
| Original v |l4s00 | 44100 Hz v | |192kbps ||

I Ok ‘ | Annuler |

Pour éditer le profil AVI:

1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles. C'est une liste des codecs vidéo installés dans votre systéme.
Vous pouvez utiliser le bouton Avancé pour modifier les parameétres du format (codec). Pour voir les paramétres du codec et
pour savoir comment les configurer, allez consulter les pages Paramétres du codec MPEG-4 et Paramétres du codec
H.264 de |'Annexe.

2. Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

maintenez les paramétres originaux de I'image.

Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.

Réglez la Fréquence. Plus grande est la fréquence pous haute est la qualité et plus grande est la taille du fichier.

Réglez le nombre de Canaux.

Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.

Tapez le Nom du profil créé.

NouvbhWw

ﬂ Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil
et cliquez sur le bouton Supprimer.
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PARAMETRES VIDEO

Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de I'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'image

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image

Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo
PARAMETRES AUDIO Description
Codec Audio Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil
Canaux Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio
BOUTONS Description
Avancé Utilisez ce bouton pour régler les paramétres additionnels du codec

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les parametres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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Editeur du profil MP4

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format MP4. Pour ouvrir I'Editeur du profil,
cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale .

= | Editeur du profil

Profil

[.ﬁ.pple iPhione - Highest Available Quality - (H. 264, 30 Fps|z| Enreqistrer sous SUpPrimer |
Codec vidéo o Codec audio o
| H.264)8C (Advanced Video Coding) | v | avance..  |MPEGZ/4 Audio ||
Taille de l'image _ Largeuwr : Haukeur _ iCanaux Taille d'échan:
| Custom... |+ | | 640 5 420 = [sterea v l16bt |~
Fréguence dimages : Bitrate : Farmat : Fréq. d'échantillu:unnag:_ Bitrate :
|30 fps (v [ltzon 3 [mévipad | v | |48000 He AT

Pour éditer le profil MP4:

’ 04

Annuler |
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1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles. C'est une liste des codecs vidéo installés dans votre systéme.

N

maintenez les paramétres originaux de I'image.

No v bhWw

Choisissez le Format Audio de la boite déroulante Format Audio.
Réglez la Fréquence. Plus grande est la fréquence pous haute est la qualité et plus grande est la taille du fichier.
Réglez le nombre de Canaux.

Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.
Tapez le Nom du profil créé.

Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil

et cliquez su

r le bouton Supprimer.

Description des outils

PARAMETRES VIDEO

Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de I'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'image

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

Format

Utilisez ce champ pour choisir le type de format

PARAMETRES AUDIO

Description

Codec Audio

© Online Media Technologies Ltd
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Canaux

Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio

Format Audio

Utilisez ce champ pour choisir le format audio

BOUTONS

Description

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les paramétres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications

Editeur du profil MPEG

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo des formats MPEG-1 et MPEG-2.

= | Editeur du profil

Profil - S
[HD Widen 720p (MPEGZ, 9000 kbps, 29,97 fps) |L| Enreqistrer sous SUpprimer |
Codec vidéo o Codec audio o
| MPEG-Z Video | =] | avancz.. | [mpz B2
Taille de limage _ Largeur _ Haukteur _ Canaux _ Taille d'&chan,
| Custon... M= = [steren RAIETI R
Fréguence dimages  Bitrate - Fréq, d'échantilonnage  Bitrate -
| 23,97 Fps RMIE = | 45000 Hz v || zzakips ||

’ Ok ] | Annuler |

Pour éditer le profil MPEG:

1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles.

N

maintenez les paramétres originaux de I'image.

owuv kW

Tapez le Nom du profil créé.

Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.
Réglez le Bitrate et la Fréquence d'images.
Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.

Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil

et cliquez sur le bouton Supprimer.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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Description des outils

PARAMETRES VIDEO Description

Codec Vidéo Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil
Taille de I'image Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image
Largeur Utilisez ce champ pour régler la largeur
Hauteur Utilisez ce champ pour régler la hauteur
Fréquence d'image Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image
Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

PARAMETRES AUDIO Description

Codec Audio Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil
Canaux Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo
Taille d'échan. Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage | Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio
BOUTONS Description
Enregistrer sous Utilisez ce bouton pour enregistrer les parameétres
Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications
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Editeur du profil WMV

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format WMV. Pour ouvrir I' Editeur du profil,
cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale.

= | Editeur du profil

Prafil

[Min:ru:usu:uft Zune - Best Quality (320x240, 1112 kbps) |_| Enreqistrer sous SUpPrimer |
Codec vidéo - Codec audio -
[Winduws Media Yideo 9 | - | | Byance. .. | [WMA | - |
Taille de limage _ Largeuwr : Hauteur _ Canaux _ Taille d'échan:
| 320 x 240 RES 5 | 240 e [stéréa v |l1ebt |~
Fréguence dimages : Bitrate : Qualité : Fréq. d'échantillu:unnag:_ Bitrate :
|25 fps RAIEES 2 100 = [44100 e v | l1szkps ||

Pour éditer le profil WMV:

Nowuhwpn

Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles.

Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur.
Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.
Choisissez le Format Audio de la boite Format.
Cliquez sur le bouton Avancé pour régler les paramétres additionnels WMV: bitrate, qualité vidéo, etc.
Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.

Tapez le Nom du profil créé.

Format audio o
| 192 kbps, 44 kHe, sterea CBR ||

Lo |

annuler |

Page 37 de 131

0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil
et cliquez sur le bouton Supprimer.

Description des outils

PARAMETRES VIDEO

Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de I'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'image

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

Qualité

Utilisez ce champ pour régler la qualité vidéo

PARAMETRES AUDIO

Description

Codec Audio

© Online Media Technologies Ltd
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Canaux

Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio

Format Audio

Utilisez ce champ pour choisir le format audio

BOUTONS

Description

Avancé

Utilisez ce bouton pour régler les paramétres additionnels de WMV

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les paramétres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications

Editeur du profil Flash

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format Flash. Pour ouvrir I' Editeur du profil,
cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale.

= | Editeur du profil X

Prafil -

[Best Quality (Wideo original; Audio 160 kbps) | - | Enreqistrer sous SUpPrimer |

Codec vidéo - Codec audio -

| H.263 FLY Video |v|| avance.. | [mes ||

Taille de l'image _ Largeuwr _ Hauteur _ Canaux _ Taille Echantilla

- ] ] .

[Orlglnal | - | [EI ] [EI ] [Stereu:u | - | [16 bit | - |

Fréguence dimages  Bitrate - Fréq. d'échantilonnage  Bitrate -

| Originel (v|1zo0 44100 Hz v ||160kbps | v |
’ Ok ] | #nnuler |

Pour éditer le profil Flash:

N

owuv kW

Choisissez le Format Vid

éo de la liste des formats disponibles.

Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

maintenez les paramétres

originaux de I'image.

Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.
Réglez la Fréquence, les Canaux et la Fréquence d'images.
Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.
Tapez le Nom du profil créé.

0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil

et cliquez sur le

bouton Supprimer.
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Description des outils

PARAMETRES VIDEO Description

Codec Vidéo Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil
Taille de I'image Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image
Largeur Utilisez ce champ pour régler la largeur
Hauteur Utilisez ce champ pour régler la hauteur
Fréquence d'image Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image
Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

PARAMETRES AUDIO Description

Codec Audio Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil
Canaux Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo
Taille d'échan. Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage | Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio
BOUTONS Description
Enregistrer sous Utilisez ce bouton pour enregistrer les parameétres
Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications
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Editeur du profil MOV

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format MOV.

= | Editeur du profil

Profil

[.ﬁ.pple TV - Best Quality (H.264, Criginal; MP24 (AAC) 3:| - | Enreqistrer sous SUpPrimer |

Codec vidéo o Codec audio

| H.264)8C (Advanced Video Coding) | v | avance..  |MPEGZ/4 Audio

Taille de l'image _ Largeuwr __ Hauteur _ iCanaux _ Taille d'échan,

| Original |~/ |0 o = |sterea |~ || 16 bi

Fréguence dimages  Bitrate _ Format _ Frég. d'échantilonnage  Bitrate -

| Original (v|1zo0 2 [mov | v| 48000 He v ||3zokbps | v |
Lo |

Pour éditer le profil MOV:

Page 40 de 131

1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles.
2. Réglez la Taille de I'image.
3. Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.
4. Réglez le Format et la Fréquence d'image.
5. Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.
6. Tapez le Nom du profil créé.
0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil
et cliquez sur le bouton Supprimer.
Description des outils
PARAMETRES VIDEO Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de lI'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'images

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'images

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

Format

Utilisez ce bouton pour choisir le type de fichier

PARAMETRES AUDIO

Description

Codec Audio

Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil

Canaux

Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio

BOUTONS Description

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les paramétres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications

Editeur du profil 3GP

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format 3GP. Pour ouvrir I'Editeur du profil,
cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale.

= | Editeur du profil

Prafil -
[SGF‘F‘ - Extended Mobile Support (H.263 near 240 kbps, |L| Enreqistrer sous SUpPrimer |
Codec vidéo - Codec audio -
| Intel ITU H.263 (v | avance.. | AMR ACELP |~
Taille de l'image _ Largeuwr _ Hauteur _ Canaux _ Taille déchan,
176 x 144 | |18 14 = [Mono | et |-
Fréguence dimages  Bitrate _ Format _ Frég. d'échantilonnage  Bitrate -
12 fps RAIE | lagpreld | v| [B000H: v |l1zzkps ||
’ Ok ] | Annuler |

Pour éditer le profil 3GP:

1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles. C'est une liste des codecs vidéo installés dans votre systeme.

N

maintenez les paramétres originaux de I'image.

Réglez le nombre de Canaux.

NowuvbhWw

Tapez le Nom du profil créé.

Choisissez le Format Audio de la boite déroulante Format Audio.
Réglez la Fréquence. Plus grande est la fréquence pous haute est la qualité et plus grande est la taille du fichier.

Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.

Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

0 Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil

et cliquez sur le bouton Supprimer.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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PARAMETRES VIDEO

Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de lI'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'image

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo

Format

Utilisez ce champ pour choisir le type de fichier

PARAMETRES AUDIO

Description

Codec Audio

Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil

Canaux

Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio

Format Audio

Utilisez ce champ pour choisir le format audio

BOUTONS

Description

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les paramétres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications

Editeur du profil RM

AVS Video Converter vous permet de personnaliser les paramétres audio/vidéo du format RM. Pour ouvrir I' Editeur du profil,
cliquez sur le bouton Editer Profil... de la fenétre principale.

= | Editeur du profil X

Profil o

[Real Videno 10, 2500 kbps, 29,97 fps, Criginal frame size| - | Enreqistrer sous SUpRrimer |

Codet vidéo - Codec audio -

[Real Wideno 10 | - | Bance, ., [Real.ﬁ.udiu 00K 96 Kbps Steren Musi|| - |

Taille de limage _ Largeuwr _ Hauteur _ Canaux ~ Taille d'&chan,

- ] ] .

[Orlglnal | - | [I:I ] [I:I ] [Steren | | [16 kit | |

Fréguence dimages  Bitrate - Fréq. déchantilonnage  Bitrate -

| 29,97 fps (v||mon 44100 He | |oekbps | |
’ Ok ] | Annuler |
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Pour éditer le profil RM:

1. Choisissez le Format Vidéo de la liste des formats disponibles.

N

maintenez les paramétres originaux de I'image.

Choisissez le Codec Audio de la boite déroulante Codec Audio.
Réglez la Fréquence, les Canaux et la Fréquence d'images.
Cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le profil créé.
Tapez le Nom du profil créé.

o v hWw
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Réglez la Taille de I'image en choisissant la Largeur et la Hauteur. En mettant 0 pour la Largeur et la Hauteur vous

'ﬂ Notez: pour supprimer un des profils créés, trouvez-le dans la liste Profil, ouvrez la fenétre Eduteur du profil
et cliquez sur le bouton Supprimer.

Description des outils

PARAMETRES VIDEO

Description

Codec Vidéo

Utilisez ce champ pour choisir le format pour votre profil

Taille de lI'image

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'image

Largeur

Utilisez ce champ pour régler la largeur

Hauteur

Utilisez ce champ pour régler la hauteur

Fréquence d'image

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'image

Bitrate Utilisez ce champ pour régler le bitrate vidéo
PARAMETRES AUDIO Description
Codec Audio Utilisez ce champ pour choisir le codec audio pour votre profil
Canaux Utilisez ce champ pour régler le canal mono ou stéréo

Taille d'échan.

Utilisez ce champ pour régler la taille de I'échantillon

Fréq. d'échantillonnage

Utilisez ce champ pour régler la fréquence d'échantillonnage, le nombre d'échantillons par seconde

Bitrate

Utilisez ce champ pour régler le bitrate audio

BOUTONS

Description

Enregistrer sous

Utilisez ce bouton pour enregistrer les parametres

Supprimer Utilisez ce bouton pour supprimer un des formats créés
OK Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre et appliquer les modifications
Annuler Utilisez ce bouton pour fermer la fenétre sans appliquer les modifications
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Application d'effets

Page 44 de 131

Avant de convertir vos vidéos dans un autre format AVS Video Converter vous permet d'ajouter de différents effets visuels et
sonores a votre film. Vous pouvez expérimenter |'effet de transformation et d'animation pour améliorer la qualité de votre vidéo et
ajouter une touche d'originalité. Une description détaillée de chaque effet se trouve dans la sections suivante de notre manuel.

Pour appliquer un effet veuillez suivre les étapes suivantes:

1. Ouverture de la fenétre Editer Fichier d'Entrée

Aprés lancement de AVS Video Converter choisissez un fichier a convertir en cliquant sur le bouton Parcourir. Puis cliquez
sur le bouton Editer sur la Barre d'outils principale pour ouvrir la fenétre Editer Fichier d'Entrée.

2. Sélection d'un effet a ajouter

La table d'Effets Vidéo de la fenétre Effets apparait par défaut. Si vous voulez appliquer un effet audio, activez I'onglet
Effets Audio. Vous pouvez sélectionner un groupe d'effets dans la liste déroulante Catégories située au coin droit de la
fenétre d'Effets. Ainsi vous pouvez facilement trouver un effet nécessaire.

3. Déplacement de I'effet choisi sur une ligne spéciale

Quand vous avez trouvé |'effet que vous voulez appliquer, cliquez avec le bouton gauche sur I'icone et glissez-la de la fenétre
d'Effets sur la Timeline et déposez sur une ligne appropriée: un effet vidéo E ou un effet audio -ﬁf (voir I'image ci-dessous)

= | Editer Fichier d'Entrée

Effets vidéo | Effets audio

- || [3

Ajoutsr | Afut auto

Effacer | Erfaver Tout

Précadent| Suivant

... OU ici pour appliquer

un effet SONORE

CatEgaries [Tl:lu‘s kes effiets
I TR TR
v ] - i
Brightness E s
| Faites glisser
i , ‘I! I'ichne !
A '__1 u : Y i
Equeakze Graysczle Ireverk Autocontrast
-Amdaw;ls = Hue \ -S;turatm ‘;'-"_usterias
= B =, K
@ Proprictes K T ||Ii'|||-.' I’ |-:'-.|,':'-l = l:ll_",l:ll,.t Fin =
ENENENE 00:00:038 || ODI00W07.7
pesi § e | _ Ll
o i\
T (RS |
B B o quarium.mpg k‘, ... et déposez-la ici pour
g 'E appliquer un effet YISUEL
|| = Effets vidéo h | = /
|| & I |
| EFfets sudig 9]
= &|

I+]

-E'l_, Exporter fusdio | o, Exporter Imnage

Annuker

Lo
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5. Configuration des parameétres de I'effet
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4. Réglage de la durée de l'effet

Chaque effet se place sur une ligne appropriée
et appartient a une partie du clip vidéo sur la
timeline. Pour régler la position d'effet placez
le curseur de la souris sur la zone d'effet située
sur la timeline. Le curseur de la souris se
transforme en main fermé . Par un clique avec
le bouton gauche sur la barre d'effet déplacez-la
a gauche ou a droite pour changer la position de
I'effet appliqué.

1l est aussi possible de spécifier les limites de
la barre bleue d'effet. Placez le curseur de la
souris sur une des bandes jaunes de la barre
d'effet. Le curseur de la souris se transforme en
fleche a deux pointes ++. En la déplagant a
gauche ou a droite vous pouvez fixer les
extrémités de I'effet. Pour trouver les points
précis de début et de fin de I'effet, utilisez la
Fenétre de prévisualisation dans le coin en
haut a droite.

Vous pouvez modifier tout le fichier vidéo
par un effet approprié, faites glisser la bande
gauche de la berre bleue vers le début de la
ligne d'Effet et la bande droite jusgau'a la fin de
la ligne d'Effets. Ainsi I'effet sera appliqué a la
vidéo toute entiére.

AVS Video Converter vous donne la possibilité de modifier les paramétres de I'effet. Pour le faire, cliquez sur la barre d'effet
a modifier sur la timeline, puis sur le bouton Properiétés ou faites un clique droit et choisissez I'option Propriétés dans le
menu contextuel. Ensuite la fenétre Propriétés s'ouvre (voir I'image ci-dessous).

La fenétre Propriétés vous permet d'appliquer I'effet a une partie de I'image en choisissant un Masque dans le menu
déroulant. Les masques suivants sont a votre dispositon: rien, un rectangle, une ellipse et un polygone. Si vous sélectionnez

Rien, |'effet sera appliqué a toute la surface de I'image.

Les autres parameétres d'effet changent selon le type d'effet choisi. Pour connaitre en détail les paramétres de chaque
catégorie d'effets, allez voir les pages Adjustement, Dessin, Effets de filtre, Transformation et Effets audio. Quand
vous avez effectué toutes les modifications, cliquez sur le bouton Achevé pour fermer la fenétre Propriétés.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.
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6. Réglage des zones fade-in et fade-out

La fenétre Editer Fichier d'Entrée vous permet de régler le fondu en entrée et le fondu en sorie pour un effet appliqué
a votre fichier vidéo en utilisant une réglette sous la fenétre de prévisualisation. Le fondu en entrée (fade in) permet une
apparition progressive d'effet appliqué sur la vidéo. Le fondu en sortie (fade out) fait complétement disparaitre I'effet ajouté.
La zone entre eux produit I'intensité maximale de ['effet.

Pour définir la position du fondu en entrée placez le curseur de la souris [} sur la barre sous la fenétre de prévisualisation et

cliquez sur le bouton | == |, Puis positionnez le point de départ du fondu en sortie en utilisant le bouton . Pour régler la

position d'effet placez le curseur sur la barre bleue (il se transforme en fléche) et déplacez-le a gauche ou a droite (voir

I'image ci-dessous).

7. Prévisualisation d'un effet appliqué

Pour rapidement controler le résultat du montage effectué, vous pouvez utiliser les boutons de navigation sous la fenétre
de prévisualisation.

Si vous voulez supprimer un effet appliqué, cliquez sur la barre bleue d'effet, puis sur un bouton approprié dans la fenétre
Editer Fichier d'Entrée ou faites un clique droit sur la barre d'effet a supprimer et choisissez I'option Supprimer I'objet du
menu contectuel.

Notez: vous pouvez appliquer I'effet plusieurs fois. Si vous voulez désactiver la ligne avec tous les effets placés,
cliquez sur I'ic6ne| | (elle sera remplacée par I'icone |'_1'<f|) Pour activer cette ligne cliquez sur I'icone encore

une fois.
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Effets d'ajustement

Les Effets d'ajustement vous permettent d'améliorer vos fichiers multimédias en utilisant les outils de luminosité, de contraste,
d'inversion, etc.

Bouton

Description

Brightness

L'effet de Luminosité permet d'effectuer un ajustement simple des tons d'une image

Brightness Ex

L'effet de Luminosité Ex permet d'effectuer un ajustement simple de la rangé tonale d'une couleur désirée

Contrast L'effet de Contraste permet d'ajuster le contraste de I'image
Gamma L'effet de Gamma mesure la valeur des tons moyens et modifie les valeurs des pixels d'une image
Equalize L'effet d'Egalisation normalise I'histogramme d'un fichier
Grayscale L'effet Niveaux de gris fait une image a tons continus ne contenant que du blanc, du noir et des gris
Invert L'effet d'Inversion permet d'inverser les couleurs de l'image

Auto Contrast

L'effet de Contraste automatique permet d'ajuster les réglages de luminosité et de couleur
automatiquement

Auto Levels

L'effet de Niveaux automatiques permet d'automatiquement ajuster les niveaux de couleur et de
luminance d'une vidéo

Hue L'effet de Teinte permet d'ajuster la teinte d'une image toute entiére
Saturation La Saturation, également appelée chroma ou intensité, permet de mesurer la pureté des couleurs
. L'effet de Postérisation permet de spécifier le niveau tonal (ou valeur de luminosité) et de créer une image

Posterize " o

indexée
Temperature L'effet de Température permet d'ajuster une image en ajoutant des couleurs chaudes ou froides

Colorize L'effet de Colorisation permet d'ajouter une couleur au fichier tout entier
L'effet de Seuil permet de déterminer les zones claires et foncées d'une image et de réaliser une image en

Threshold

noir et blanc
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Brightness

L'effet de Luminosité permet d'effectuer un ajustement simple des tons d'une image. La luminosité est la combinaison
4 de tons clairs et foncés d'une couleur, le plus souvent mesurée en niveaux.

]
it
_—

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le
Niveau de luminosité.

Miveay: = G ]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Luminosité appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application de Luminosité

Brightness Ex

Une grande partie du spectre visible peut étre représenté par le mélange de trois couleurs: rouge, verte et bleue (RVB)
dans différentes proprortions. L'effet de Luminosité Ex permet d'effectuer un ajustement simple de la rangé tonale
. d'une couleur désirée.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le niveau de
trois couleurs de base: rouge, vert et bleu.

Raouge: U >

Vert: ®

Bleu:

<1 <]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Luminosité Ex appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Luminosité Ex
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Contrast

i.j L'effet de Contraste permet d'ajuster le rapport de luminosité entre les parties les plus claires et les plus sombres
) d'une image.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le
Niveau de contraste (de -100 jusqu'a +100).

Miveay: = B :]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Contraste appliqué:
Qj-. = * o T —‘r_ﬂ"

R mm N

Une image d'origine Aprés I'application de Contraste

Gamma

L'effet de Gamme mesure la valeur des tons moyens et modifie les valeurs des pixels d'une image. Autrement dit,
4 C'est une autre maniére d'agir sur la luminosité.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le
Niveau de gamma.

Miveay: = D »

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Gamma appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application de Gamma
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Equalize

L'effet d'Egalisation normalise I'histogramme d'un fichier. C'est un outil automatique, donc, vous n'avez pas besoin
de changer des paramétres manuellement.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Egalisation appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application d'Egalisation

Grayscale

La commande Niveaux de gris convertit une image en 255 ninveaux de gris de la palette: noir (0) et blanc (255).
Cet effet a deux varations: désaturation et intensité.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de cocher/
décocher la case Désaturer. L'option Désaturer activée permet de rendre une image moins saturée et légérement sombre.

| Désaturer

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Niveaux de gris appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application Niveaux de gris
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Invert

L'effet d'Inversion permet d'inverser les couleurs de I'image. Si vous inversez une image, la valeur de luminosité de
chaque pixel des couches est convertie en une valeur inversée de I'échelle de 0 a 256. Par exemple, le pixel ayant la
valeur positive de 255 la change a 0, et la valeur de 5 a la valeur 250.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Inversion appliqué:

Une image d'origine Apreés |'application d'Inversion

Auto contrast

Le Contraste Automatique régle automatiquement le contraste de I'image et rend les tons clairs plus clairs et les
tons foncés plus foncés. Lors de I'identification des pixels les plus clairs et les plus foncés, le Contraste automatique
écréte les pixels blancs et noirs de 0,5 % ; en d'autres termes, elle ignore les premiers 0,5 % des extrémes.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Contraste automatique appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Contraste automatique
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Auto levels

La commande Niveaux Automatiques définit la répartition des pixels pour les couches de couleur et de cette
maniere régle la balance des couleurs. Comme I'effet de Niveaux Automatiques ajuste chaque couche de couleur
individuellement, il peut enlever ou introduire certaines couleurs.

Vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de Niveaux automatiques appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Niveaux automatiques

L'effet de Teinte permet d'ajuster la nuance de couleur d'une image toute entiére. Cette nuance de couleur est
obtenue par mélange de plusieurs couleurs. Elle désigne également le pouvoir colorant d'une couleur, qui est dite
saturée lorsqu'elle est au maximum de son intensité et rabattue ou désaturée lors qu'elle est atténuée (par sa
complémentaire). Dans le sens commun, c'est un parameétre d'une couleur, en sus de la luminance et de la saturation.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de régler I'Angle de
teinte (de -180° jusqu'a +180°).

angle: = G = 120

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Teinte appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Teinte
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Saturation

La Saturation, également appelée chroma ou intensité, permet de mesurer la pureté des couleurs. Elle représente la
qualité de la lumiére en quantité de gris, indiquée en pourcents de 0% (gris) jusqu'a 100% (complétement saturé).
- L'effet de Saturation permet d'ajuster la saturation d'une image toute entiére.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le
Niveau de saturation.

Miveau: D

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Saturation appliqué:

Une image d'origine Aprées |'application de Saturation

Posterize

L'effet de Postérisation permet de spécifier le niveau tonal (ou valeur de luminosité) et de créer une image
"indexée". Le niveau de postérisation (de 2 a 32) représente le nombre de niveaux dans chaque canal de couleurs du
i : systéme RVB.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler les Niveaux de
postérisation.

Niveaw: e | s

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Postérisation appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application d'Postérisation
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Temperature

L'effet de Température permet d'ajuster une image en ajoutant des couleurs chaudes ou froides. Les valeurs
négatives corréspondent aux couleurs froides, les valeurs positives aux couleurs chaudes.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le
Niveau de température.

Miveay: = B :]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Température appliqué:

Une image d'origine Aprés I'application de Température

Colorize

L'effet de Colorisation permet d'ajouter une couleur au fichier tout entier. La vidéo est colorisée aux tons de la
couleur choisie tendis que la balance générale est mentenue.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de régler le niveau des
couleurs: rouge, vert et blue.

Fouge: = U*

Vert: = (J - |108

deus = J—

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Colorisation appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Colorisation
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Threshold

: . La commande Seuil permet de déterminer les zones claires et foncées d'une image et de réaliser une image en noir et
- blanc. En fonction de la valeur de Seuil les pixels clairs sont convertis en blanc, les pixels foncés en noir.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le Niveau de seuil et I'Echélle de gris. La case Echélle de gris est cochée par défaut, décochez la si vous voulez ajouter quelques
couleurs a votre image.

Miveau; = G ]

¥| Echelle de gris

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Seuil appliqué:

Une image d'origine Aprés |'application de Seuil
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Effets de filtre

Ces effects vous permettent d'intégrer une mosaique, un manque de netteté des contours d'une image pour modifier I'apparence de
vos fichiers vidéos.

Bouton Description

Blur L'effet de Flou réduit le contraste en éclaircissant ou en fongant I'image

. L'effet de Flou Gaussien regle la valeur de chaque pixel de la sélection a la moyenne des valeurs des pixels
Gaussian Blur

présents
Motion Blur L'effet de Flou Directionnel réduit le contraste et donne une impression de mouvement
Sharpen L'effet d'Accentuation permet d'augmenter le contraste entre les couleurs et rendre I'image plus nette

Le filtre Mosaique donne un effet de pixélisation en regroupant les pixels de couleurs proches dans des

Mosaic

carreaux
Diffuse L'effet de Diffusion "mélange" des pixels de la sélection ce qui rend I'image moins nette
Noise L'effet de Bruit ajoute de facon aléatoire du bruit ou des pixels sur une image

Filter Minimal Le Filtre Minimum dilate des pixels sombres d'une image

Filter Maximal Le Filtre Maximum dilate des pixels clairs d'une image

L'effet de Médian remplace chaque pixel par un pixel avec la valeur moyenne des pixels adjacents du rayon

Median )
fixe
Emboss L'effet de Relief permet de donner un effet 3D a l'image
Deinterlace Appliquez le Désentrelacement vidéo pour supprimer les artefacts entrelacés qui vous dérangent
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Effets de Blur

AVS Video Converter offre trois types de |'effet Flou:

Flou

Le filtre Flou réduit le contraste en éclaircissant ou en fongant I'image, il lisse une sélection ou une image entiére.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le niveau de flou.

Flou; = U

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Flou appliqué:

Une image d'origine Apres application du filtre Flou

Flou Gaussien

Le filtre Flou Gaussien régle la valeur de chaque pixel de la sélection a la moyenne des valeurs des pixels présents. Le
filtre Flou Gaussien ajoute des détails basse fréquence et peut générer un effet de brume.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la taille pour déterminer le périmétre de recherche des pixels a atténuer.

Taille: = U J

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Flou Gaussien appliqué:

Une image d'origine Aprés application du filtre Flou Gaussien
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Flou Directionnel

Le filtre Flou Directionnel applique un effet d'atténuation dans une direction particuliére (comprise entre -90° et 90°)
et sur une distance spécifique (de 1 a 999). Ce filtre produit un effet semblable a la prise de vue d'un objet en
mouvement.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
I'angle et la distance d'atténuation.

Angle: = G ]
Distance: 'U ]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Flou Directionnel appliqué:

Aprés application du filtre Flou Directionnel

L'effet d'Accentuation permet d'augmenter le contraste entre les couleurs et rendre l'image plus nette (bien qu'elle
ne puisse pas étre remplacée par une image 'bien nette). Il rend une image floue plus nette en augmentant le

dd contraste des pixels adjacents.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier le niveau
(cette valeur permet de sélectionner les pixels voisins qui seront affectés par le filtre).

Miveau: = CL

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Accentuation appliqué:

Une image d'origine Le filtre Accentuation appliqué

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réserves. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - AVS Video Converter v.6 Page 59 de 131

Mosaic

Le filtre Mosaique donne un effet de pixélisation en regroupant les pixels de couleurs proches dans des carreaux. Il
permet de cacher une zone de la vidéo ou toute la surface de I'image sous des gros pixels. On I'utilise notamment pour
rendre méconnaissables des visages.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier la taille des
carreaux (en pixels) et I'option Lisse. Cochez/décochez la case Lisse pour choisir le type de filtre Mosaique qui vous convient le
mieux.

Taille: '—U »

¥ Lisse

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Mosaique appliqué:

Une image d'origine Apres application du filtre Mosaique

Diffuse

L'effet de Diffusion "mélange" des pixels de la sélection ce qui rend I'image moins nette selon la magnitude de I'effet
sélectionnée. L'effet agit de facon aléatoire et ignore les valeurs de couleur.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la distance du mélange des pixels (en pixels).

Distance: r—U »

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Diffusion appliqué:

Une image d'origine Aprés application du filtre Diffusion
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Noise

L'effet d'Addition de Bruit ajoute de facon aléatoire du bruit ou des pixels sur une image. Il donne un effet granuleux
a une image et permet de diminuer les petits défauts.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le niveau et I'option monochrome. Cochez la case Monochrome pour faire ce bruit toujours gris, méme quand on I'applique a une
image trés colorée.

Miveau: = B »

¥| Monochrome

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Bruit appliqué:

Une image d'origine L'effet de Bruit appliqué

Filter Minimal et Maximal

Filtre Minimum

Le Filtre Minimum dilate des pixels sombres d'une image.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la taille des pixels dilatés.

Taile: = B J E]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du Filtre Minimum appliqué:

Une image d'origine Apreés application du Filtre Minimum
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Filter Maximum

Le Filtre Maximum dilate des pixels clairs d'une image.
- La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la taille des pixels dilatés.

Taille: = G J D

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du Filtre Maximum appliqué:

Une image d'origine Apreés application du Filtre Maximum

Median

L'effet de Médian remplace chaque pixel par un pixel avec la valeur moyenne des pixels adjacents du rayon fixe. Si la
valeur du rayon est petite, cet effet est utile pour la réduction de bruit. Si les valeurs sont plus grandes, cet effet donne
- a l'image une apparence picturale.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier le niveau.

Miveauy: = G ]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Médian appliqué:

Une image d'origine Apres application du filtre Médian
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Le filtre Relief permet de donner un effet 3D a I'image. Il produit un effet d'emboutissage, d'estampage, aboutissant a
un aspect en léger relief, en bosse ou en creux. Aprées I'application du filtre Relief la surface de I'image devient grise
avec les contours en couleurs.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier I'angle (de
-180° a +180°), la distance (la profondeur) et la quantité de couleurs présentes. L'Angle permet de faire varier I'éclairage. La
Distance varie de 3 jusqu'a 10 et contrdle la profondeur de I'effet. La Quantité varie de 0 jusqu'a 100 et indique le nombre de
détails mis en relief sur I'image.

Angle: '_U ]
Distance: U >
Cuantité: = U

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Relief appliqué:

Une image d'origine Aprés application du filtre Relief
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Deinterlace

AVS Video Converter vous permet de supprimer des artefacts entrelacés en utilisant le filtre de désentrelacement. En
mode entrelacé une moitié d'image est transmise a chaque trame: lignes impaires pour la premiére image, ligne paires
pour la deuxieme et ainsi de suite. Le signal est composé de trames impaires et paires se succédant. En affichage
progressif, une trame correspond a une image entiére, une ligne paire succéde a une ligne impaire dans la trame. Si
un signal vidéo entrelacé est affiché tel quel par un moniteur a balayage progressif, alors chaque trame est considérée comme une
image et non comme une demie image. On peut donc avoir a I'écran des lignes appartenant a deux images successives et non a la
méme image, ce qui crée des artefacts.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de remplacer les lignes
supprimées par interpolation, il faut cocher la case Interpoler ou d'enlever un champ de la vidéo en cochant la case Plat.

[¥] Plat

[¥] Interpoler

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple du filtre Désentrelacement appliqué:

Une image d'origine Aprés application du filtre Désentrelacement

'o' Notez: vous n'avez pas besoin d'appliquer ce filtre a une vidéo non interlacée de haute qualité.
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Effets de transformation

Les effets de transformation vous permettent d'intégrer les transformations variées (telles que rotation, translation et autres) sur
votre fichier multimédia. Il est bien possible d'appliquer I'effet sur une partie d'une image ou sur toute la surface de I'image.

Bouton Description

Flip L'effet d'Inversion vous permet d'inverser une image toute entiére de haut en bas ou de droite a gauche

Perspective | L'effet de Perspective vous permet de transformer la perspective d'une image

Skew L'effet d'Inclinaison vous permet d'incliner votre image horizontalement ou verticalement
Shift L'effet de Translation vous permet de déplacer votre image le long de I'axe X ou Y
Rotate L'effet de Rotation vous permet de pivoter I'image toute entiére

Resample L'effet de Rééchantillonnage vous permet de multiplier toute I'image

Zoom L'effet de Zoom vous permet d'agrandir ou de reduire la taille d'affichage de l'image
Mirror L'effet de Miroir vous permet de dupliquer une partie de I'image

Twirl L'effet de Tourbillon permet de déformer I'image en la pivotant autour de son centre
Sphere L'effet de Sphére rend une image sphérique floue

Cylinder L'effet de Cylindre rend une zone cylindrique floue

Flip

L'effet d'Inversion vous permet d'inverser une image toute entiére de haut en bas ou de droite a gauche.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de cocher
la case Vertical pour inverser I'image verticalement. Par défaut une direction horizontale est activée.

[ verkical

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Inversion appliqué:

Une image d'origine L'effet d'Inversion appliqué
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Perspective

L'effet de Perspective vous permet de transformer la perspective d'une image. Il y a deux variations: transformations
horizontales et verticales.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
I'angle de perspective. Par défaut une direction verticale est activée, si vous voulez incliner I'image horizontalement, décochez la case
Vertical.

Angle: L G »

¥ vertical

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Perspective appliqué:

i

Une image d'origine L'effet de Perspective appliqué

Skew

L'effet d'Inclinaison vous permet d'incliner votre image horizontalement ou verticalement.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
I'angle de I'effet Inclinaison. Par défaut une direction verticale est activée, si vous voulez incliner I'image
horizontalement, décochez la case Vertical.

Angle: L G J

¥ vertical

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Inclinaison appliqué:

Une image d'origine L'effet d'Inclinaison appliqué
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Shift

L'effet de Translation vous permet de déplacer votre image le long de I'axe X ou Y.

* La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la coordonnée X (offset X) et coordonnée Y (offset Y).

Offsek ¥ = G *
Offsek vy o« G »

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Translation appliqué:

Une image d'origine L'effet de Translation appliqué

Rotate

L'effet de Rotation vous permet de pivoter I'image toute entiére.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
I'angle de rotation.

angle: e

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Rotation appliqué:

Une image d'origine L'effet de Rotation appliqué
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Resample

A Leffet de Rééchantillonnage vous permet de multiplier toute I'image.

‘w Lafenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
la quantité (le nombre de répétitions).

Cuantité: = G »

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Rééchantillonnage appliqué:

L'effet de Rééchantillonnage appliqué

La commande Zoom vous permet d'agrandir ou de reduire la taille d'affichage de I'image. La barre affiche la valeur du

zoom en pourcents.
i
La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité

d'augmenter/diminuer I'image en déplagant la réglette Zoom ou positionnez les réglettes Centre X/Centre Y pour déplacer I'image
modifiée le long de I'axe X ou Y.

Zoam; = G ] D

Centre x: =

<1 <]

Centre ¥, =

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Zoom appliqué:

Une image d'origine L'effet de Zoom appliqué
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Mirror

#

Twirl

¥,

L'effet de Miroir vous permet de dupliquer la partie de I'image.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le niveau d'effet et choisir un type de modification approprié (en haut, en bas, a gauche, a droite).

Type: [En haut I b I

Miveau; = G >

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Miroir appliqué:

Une image d'origine L'effet de Miroir appliqué

L'effet de Tourbillon permet de déformer I'image en la pivotant autour de son centre.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le degré et I'angle de I'effet Tourbillon.

Deqgré: '_U
-

Angle: = L)

Une image d'origine L'effet de Tourbillon appliqué
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Sphere

. T Leffet de Sphére rend une image sphérique floue.

L La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le degré. Il est aussi possible de changer I'endroit et la taille de la partie d'application de I'effet.

Deqgré; = G *

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Sphére appliqué:

Une image d'origine L'effet de Sphére appliqué
Cylinder

L'effet de Cylindre rend une zone cylindrique floue.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier
le centre, le rayon et le degré. Par défaut une direction verticale est activée, si vous voulez choisir la direction
horizontale, décochez la case Vertical.

Center: = D v | EEY
Rayon: = U >
Deqgré; = D J

[¥] Yertical

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Cylindre appliqué:

Une image d'origine L'effet de Cylindre appliqué
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Dessin

La section Dessin vous offre la possibilité d'appliquer les effets graphiques a vos fichiers multimédias.

Bouton Description
Line/Polyline L'effet de Ligne/Polyligne vous permet d'ajouter des lignes différentes a votre vidéo
Rectangle L'effet de Rectangle vous permet de mettre en valeur un objet en le plagant dans un rectangle

L'effet de Recadrage Rectangle vous permet de mettre en valeur un objet en le plagant dans une

Invert Rectangle e A .
fenétre" rectangulaire trensparente

Ellipse L'effet d'Ellipse vous permet de mettre en valeur un objet de la vidéo en le placant dans une ellipse

L'effet de Recadrage Ellipse vous permet de mettre en valeur un objet en le plagant dans une

Invert Ellipse e Ae e
fenétre" elipsoidale trensparente

Polygon, Pie, Simple Les effets de Polygone, Diagramme, Diagramme Simple, Secteur, Secteur Simple permettent
Pie, Sector, Simple de mettre en valeur un objet de la vidéo en placant un objet couvert de la couleur fixe tendis que
Sector toute I'image reste intacte

Text / Textin Les ffets de Texte Texte en rectangle permettent d'ajouter un certain message a votre vidéo

Rectangle
Border L'effet de Bordure vous permet d'ajouter des bordures autour de votre image
Credits L'effet de Titres vous permet d'ajouter des sous-titres a votre vidéo
Image L'effet d'Image vous permet d'ajouter une image a votre vidéo

Line and Polyline

L'effet de Ligne/Polyligne vous permet d'ajouter des lignes différentes a votre vidéo. Vous pouvez
dessiner toute sorte de lignes en glissant le curseur comme vous le faites dans n'importe quel éditeur
graphique.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de modifier la couleur, la
valeur d'alpha (la transparence), la taille (I'épaisseur de la ligne/polyligne) et d'appliquer I'anticrénelage. Cochez la case
Anticrénelage pour adoucir les bords d'une ligne/ligne polygonale (éviter le crénelage).

V| Couleur:  Transparence:
;- 0

Taille:

' U

¥| anticrénelage

Placez le curseur de la souris sur un des carrés noirs B (le curseur se transforme en {F_”;]) et réglez la direction et la longueur de la

ligne en déplacant la souris. Pour modifier la courbure d'une ligne polygonale il faut placer le curseur de la souris sur un point de la
ligne polygonale et faire le glisser jusqu'a ce que la ligne ait la forme désirée.
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Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Ligne/Polyligne appliqué:

Une image d'origine Une ligne polygonale dessinée

Rectangle

L'effet de Rectangle vous permet de mettre en valeur un objet en le plagant dans un rectangle couvert d'une couleur
choisie tendis que toute I'image reste intacte.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un Pinceau ou un Stylo, puis de changer les paramétres selon votre choix. Si vous cliquez sur le bouton Pinceau, vous
pouvez sélectionner un type approprié dans le menu déroulant: solide, gradient, hachure, texture. Pour en connaitre plus a
propos de ces types, allez voir la page Ellipse.

Les parameétres disponibles pour I'option |£| Les parametres disponibles pour I'option Iil

/ Type: Z| Couleur:  Transparence:
E [Gradient [v] E - o D )

Couleur 1: Alpha 1: Taille:

— ]

¥ anticrénelage

- L& G »

Couleur 21 Alpha 2;

- L= '_| »
“/

Garadient:

.]T

Il est aussi possible de modifier I'endroit et la taille du rectangle. Allez voir la page Ellipse pour apprendre comment le faire.
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Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Rectangle appliqué:

®

1
sn b
+
+ 4+
+ 4
el
r il
1o
1
H

Co R R
'!+_.,._........|_+.!._.._._--
RNt ga
'.|._|..__:'_..|..4..|._'..__I

Une image d'origine L'effet de Rectangle appliqué

Invert Rectangle

L'effet de Recadrage Rectangle vous permet de mettre en valeur un objet en le placant dans une "fenétre "
rectangulaire trensparente.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de choisir
un type de Pinceau approprié dans le menu déroulant: solide, gradient, hachure, texture. Pour en connaitre plus a propos de
ces types, allez voir la page Ellipse.

E| Twpe:

[SDIide l bt ]

Couleur:  Alpha:
.- o—

Il est aussi possible de modifier I'endroit et la taille du recadrage Rectangle. Allez voir la page Ellipse pour apprendre comment le
faire.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Recadrage Rectangle appliqué:

Une image d'origine Un Recadrage Rectangle appliqué
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Ellipse

L'effet d'Ellipse vous permet de mettre en valeur un objet de la vidéo en le plagant dans une ellipse couverte d'une
couleur spécifiée tendis que toute I'image reste intacte.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet.

Si vous voulez intégrer une ellipse colorée sur la surface de I'image, garder I'option Pinceau par défaut. Puis sélectionnez une
couleur, la valeur d'alpha (la transparence) et le type de Pinceau dans le menu déroulant: solide, gradient, hachure, texture.

e Choisissez I'option Solide, si vous voulez dessiner une ellipse d'une couleur homogéne. Sélectionnez une couleur et une
valeur de transparence

e Une autre option disponible est Gradient. Un dégradé de couleur est une transition progressive d'une couleur vers une autre.
Cette option vous permet de sélectionner la premiére couleur, la deuxiéme couleur, le type de gradient et les valeurs de
transparence (pour chaque couleur)

e L'option Hachure permet d'ajouter les traits ordinairement croisés (les uns sur les autres) sur la surface d'une ellipse. Trouvez
un exemple approprié dans la liste déroulante Remplissage

e Sivous voulez remplacer la surface d'objet par une image, utilisez I'option Texture. Elle vous permet de charger votre propre
image et de définir la valeur de transparence

Si vous souhaitez dessiner seulement le contour d'une ellipse, cliquez sur le bouton | # | pour choisir une couleur, la valeur

d'alpha (la transparence) et I'épaisseur du contour sur I'échelle taille. Cochez la case Anticrénelage pour adoucir les bords de la
ligne (éviter le crénelage).

La partie Propriétés pour I'option E| La partie Propriétés pour I'option |Z|

/ Type: Z| Couleur:  Transparence:
z [Gradient [v] E - . G .

Couleur 1: Alpha 1: Taille:

e 2]

[¥] anticrénelage

- 1
L L) »

Couleur 21 Alpha 2;

M
- L L) ¥

Garadient:

.]T

Il est possible de modifier I'endroit et |a taille d'une ellipse dessinée directement sur la fenetre de prévisualisation. Pour
déplacer I'ellipse, dirigez le curseur de la souris vers la zone rectangulaire autour d'Ellipse (le curseur se transforme en 4%») et faites
le glisser la ou vous voulez placer votre dessin. Pour modifier la taille de I'ellipse, placez le curseur de la souris sur un des carrés
noirs B (le curseur se transforme en {'j) et faites le glisser jusqu'a ce que I'ellipse ait la forme désirée.
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Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Ellipse appliqué:

Une image d'origine Une Ellipse dessinée

Invert Ellipse

L'effet de Recadrage Ellipse vous permet de mettre en valeur un objet de la vidéo en le placant dans une "fenétre"
elipsoidale transparente.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de choisir
un type de Pinceau approprié dans le menu déroulant: solide, gradient, hachure, texture. Pour en connaitre plus
a propos de ces types, allez voir la page Ellipse.

Twpe:
[SDIide l bt ]

Couleur:  Alpha:
;.- - o—

Il est aussi possible de modifier I'endroit et la taille du recadrage Ellipse. Allez voir la page Ellipse pour apprendre comment le faire.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Recadrage Ellipse appliqué:

Une image d'origine Un Recadrage Ellipse appliqué
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Polygon, Pie, Simple Pie, Sector, Simple Sector

bl o Al T U TR T T T T ML T Les effets de Polygone, Diagramme, Diagramme Simple,

m !J !J !J m Secteur, Secteur Simple permettent de mettre en valeur un

. i L L i objet de la vidéo en placant un objet couvert de la couleur fixe
tendis que toute I'image reste intacte.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un
Pinceau ou un Stylo, puis de changer les paramétres selon votre choix. Si vous cliquez sur le bouton Pinceau, vous pouvez
sélectionner un type approprié dans le menu déroulant: solide, gradient, hachure, texture. Pour en connaitre plus a propos de
ces types, allez voir la page Ellipse.

|/| Type: |/| Couleur:  Transparence:
Gradient — r
7 | ¢+ HH- . . [5t
g ) O[]
Couleur 10 Alpha 1 -

=]
g O [55 ] = ]

Couleur 20 Alpha 2: ¥ Anticrénelage

—
| () .

Garadient:

.]T

Il est aussi possible de modifier I'endroit et la taille du polygone/ diagramme/ diagramme simple/ secteur/ secteur simple. Allez voir
la page Ellipse pour apprendre comment le faire.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Diagramme appliqué:

Une image d'origine Un Diagramme dessiné
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Text and Text in Rectangle
“ahL T T LWL T Leseffets de Texte et Texte en rectangle permettent d'ajouter un certain message a votre vidéo. La

! ! seule différence entre ces deux effets est la possibilité d'alligner le texte lors de I'application de Texte en

L L rectangle.

Une fois I'effet Texte/Texte en rectangle est placé sur la Timeline, le mot "text" sera affiché dans la Fenétre de
prévisualisation par défaut. Pour taper votre propre texte cliquez sur le bouton Propriétés, placez le curseur de la souris sur le
rectangle dans la Fenétre de prévisualisation et faites un double clique sur le texte.

La Fenétre de propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de choisir la police
et de changer le type de pinceau.

Une fois vous cliquez sur le bouton Propriétés les paramétres de police suivants sont a votre disposition: le type de la police, la
taile, le style de police (caractéeres gras, italiques, soulignés, barrés), I'option Aligné (accessible seulement pour I'effet Texte en
rectangle si la case Echelle est décochée), I'Echelle (pour I'effet Texte en rectangle) et le Texte anti-alias (cochez la case
pour rendre les contours des lettres plus doux).

|,# | Police: T sille:
$| [.ﬁ.rial |"|[19 |v|
o Skyle de police: Aligré:
[E| | I | | U | |5‘| El - ¥| Texte anti-alias
¥| Echelle

Quand vous choisissez I'option . | vous pouvez modifier la couleur et la taille du pinceau. Le menu déroulant vous offre les types
de pinceau suivants: solide, gradient, hachure, texture. Pour en connaitre plus a propos de ces types, allez voir la page Ellipse.

Il est aussi possible de modifier I'endroit du texte écrit en faisant glisser le rectangle autour du texte vers une position appropriée.
Allez voir la page Ellipse pour apprendre comment déplacer le Texte en rectangle.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet Texte/Texte en rectangle appliqué:

Une image d'origine L'effet Texte appliqué
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Border

L'effet de Bordure vous permet d'ajouter des bordures autour de votre image. Vous pouvez choisir le type, la largeur
et la couleur des bordures.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de choisir
le type de bordures, de modifier la taille (la largeur), la couleur et la valeur d'alpha (la transparence). Pour le moment la fonction
Pinceau vous offre une seule option Solide dans le menu déroulant.

La partie Propriétés pour |'option | La partie Propriétés pour I'option | ,*

D Type |I I v|

] e O :

Tvpe:
[Su:uliu:le [ b J

.
0

Couleur:  Alpha:

- - 0 [100]

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Bordure appliqué:

Une image d'origine Les Bordures dessinées
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Credits

L'effet de Titres vous permet d'ajouter des sous-titres a votre vidéo.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de changer
la police et le type de pinceau.

Une fois vous cliquez sur le bouton Propriétés les paramétres de police suivants sont a votre disposition: le type de la police, la
taile, le style de police (caractéres gras, italiques, soulignés, barrés), le Texte anti-alias (cochez la case pour rendre les contours
des lettres plus doux) et le type de titres.

Propriétés -Credits

|_# | Palice: Taille:
F?| [ Arial [+][19 [~]
o Skyle de police: Aligné:
[E| | I | | ] | | ﬁ'| El - ¥| Texte anti-alias
Type de titres: Verticale au Centre -
Texk Text Text [a]

Quand vous choisissez I'option | . | vous pouvez modifier la couleur et la taille du pinceau. Seulement le type de pinceau Solide est
disponible ici.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet de Titres appliqué:

Une image d'origine Les Titres dessinées
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Image

L | Leffet d'Image vous permet d'ajouter une image a votre vidéo.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité d'indiquer
le chemin d'accés au fichier graphique, de Sauver Aspect (garder le rapport largeur/hauteur de I'image),
d'appliquer la transparence et de choisir une couleur (accessible si la case de transparence est cochée). Le bouton E| du
champ Chemin vous permet de trouver une image désirée sur le disque dur de votre ordinateur et de la charger dans le logiciel.
Cochez la case Sauver Aspect si vous voulez garder le rapport largeur/hauteur de I'image importée. En cochant la case Appliquer
la transparence vous pouvez rendre une couleur de I'image transparente, il suffit de sélectionner une couleur appropriée.

k

Chermin: [E:'I,F‘hl:ul:cus'l,l.jpg | |

Sauver Aspect
Appliquer la transparence
1l est aussi possible de modifier |'endroit et la taille de I'image importée. Allez voir la page Ellipse pour apprendre comment le faire.

Ci-dessous vous pouvez comparer deux images, une image d'origine et un exemple de I'effet d'Image appliqué:

Une image d'origine L'effet d'Image appliqué
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Effets audio

Les effets sonores vous permettent d'amplifier vos entregistrements audio, de créer un effet d'écho, de chorus en améliorant la
bande son de votre film.

Bouton

Description

Amplify

L'effet d'Amplification permet d'amplifier vos entregistrements audio

Band Filter

Le filtre Band laisse passer une certaine bande de fréquences compris entre une fréquence de coupure basse
et une fréquence de coupure haute

Chorus L'effet de Chorus donne un effet de I'ampleur
Compressor Le Compresseur permet d'éviter des excés de volume
Dela L'effet de Retard permet de créer un effet d'écho en reproduisant I'audio aprés une certaine période de
Y temps
Expander L'effet d'Expander est utilisé pour élargir la gamme dynamique d'un signal audio
Fade L'effet Fade permet de créer le fondu en entrée et le fondu en sortie du son
Flanger L'effet Flanger obtenu en additionnant au signal d'origine ce méme signal mais légérement désaccordé en
fréquence
Invert L'effet d'Inversion permet d'inverser les échantillons, ainsi les décalages positifs deviennent négatifs et vis
versa
Normalize L'effet de Normalisation permet d'égaliser le niveau sonore en augmentant ou en baissant le volume

Noise Remover

Le filtre Noise Remover permet d'atténuer le bruit sonore de certaine fréquence

Phaser

Le Phaser filtre un signal en créant une série de hauts et des bas dans le spectre des fréquences

Pitch Shift

L'effet de Pitch Shift change le timbre de la voix ou de la musique

Time Stretch

L'effet de Time Stretch est utilisé pour accélérer ou ralentir I'audio

Silence L'effet de Silence est utilisé pour couper le son du fichier vidéo
Reverb Le filtre de Réverbération donne une sensation particuliére d'espace
Vibrato L'effet de Vibrato est utilisé pour créer des modulations cycliques de la fréquence du signal
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Amplify

AVS Video Converter donne la possibilité d'éditer I'audio de votre film vidéo en appliquant I'effet d'Amplification.
- Cet effet vous permet d'amplifier vos entregistrements audio autant que vous voulez.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler la valeur du Gain.

Preset [3 db Boost | > |

<
[y
E

2ain

Band Filter

et une fréquence de coupure haute. Les frequences qui se trouvent a I'extérieur de cette bande sont atténuées. La
distance entre les fréquences plus hautes et plus basses dans le filtre passe-bande est appelée la largeur de bande. La
fréquence centrale corréspond a I'amplitude maximale.

Y Le filtre Passe Bande laisse passer une certaine bande de fréquences compris entre une fréquence de coupure basse

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de choisir le type du filtre et de manuellement régler les valeurs de la Fréquence et de la Pente. La liste
déroulante Type vous offre un grand choix de filtres.

Preset [F'ers-:unnel | - |
Type [Passe bas | b |
Fréquence G
Pente G
Chorus
= L'effet de Chorus donne un effet de I'ampleur. Il donne I'impression que plusieurs instruments jouent simultanément

le méme morceau, alors que le signal d'entrée ne correspond qu'a un seul instrument. Le son Set 1 est un exemple de
I'effet chorus en action.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de régler les valeurs pour la Profondeur de mix, le Gain de rétroaction, le Taux de retard, etc.

Preset [Bathrnu:um with light Flanger

Profondeur de mix O

Gain de rétroaction

L

Taux de retard

1
— I w N
™ o - n

Profondeur sweep (J
Taux de sweep U
Phase du sweep G
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Compressor
,‘ o Le Compresseur permet d'éviter des excés de volume. Cet effet égalise la gamme dynamique et rend un signal fort
AL plus faible, et vise versa.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler les valeurs pour le Seuil, le Rapport, RMS (Root Mean Square) et
Amplifier aprés.

Preset | Personnel [+]
Seuil e () » |20

Rapport =] ) .
RMS e ) » 100

Amplifier [ } . D

Delay

ﬂ L'effet de Retard permet de créer un effet d'écho en reproduisant I'audio sélectionné aprés une certaine période de temps.

-

e .

P La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner
un preset de la liste déroulante ou de régler les paramétres suivants: le Temps de retard, la Profondeur de mix et la

Rétroaction.

1

Preset [Du:uul:ule Left Channel |

Temps retard U J

Profondeur de mix =

Rétroaction '_U .

L
— a

Expander

t . Leffet d'Expander est utilisé pour élargir la gamme dynamique d'un signal audio. Il baisse le volume d'un son faible et
SJUYY augmente le volume d'un son fort. Si vous sélectionnez la partie du fichier avec la souris, I'effet sera appliqué exactement
a cette partie. Si non, I'audio du fichier tout entier sera altéré.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de fixer les valeurs de Seuil, Rapport, RMS (Root Mean Square) et Amplifier apres.

Preset | Personnel [+]
Seul e () » [-70

Rapport = ) .
RMS o= ) » 100

Amplifier [ } . D
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Fade

/' L'effet de Fade inclut deux composants: Fade In et Fade Out. Utilisez I'effet de Fade In pour augmenter le volume de
x\ I'audio graduellement. Si vous sélectionnez une partie du fichier avec la souris, I'effet sera appliqué exactement a cette
partie. Si non le volume du début du fichier sera augmenté graduellement. Utilisez I'effet de Fade Out pour baisser le
volume de I'audio graduellement. Si vous sélectionnez une partie avec la souris, I'effet sera appliqué exactement a cette
partie. Si non, le volume de la fin du fichier sera baissé graduellement.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de fixer les valeurs Amplifier le début et Amplifier la fin.

Preset |F‘er5u:-nne| | b |

Amplif. début [}
Armnplif.fin U

Flanger

rdh L'effet de Flanger reproduit le son d'un réacteur d'avion. Son principe n'est pas trop compliqué. C'est un effet de retard
de courte durée variable mélangé au signal d'entrée.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler la valeur du Gain.

Preset | 3 db Boostk | > |

<
[}
E

(2ain

Invert

En utilisant I'effet d'Inversion vous pouvez facilement inverser les échantillons, de la maniére que tous les offsets

t‘ positifs seront négatifs et tous les offsets négatifs sont positifs. L'inversion ne produit pas un effet audible, mais il peut
étre utile lors de la création de boucles pour aligner les courbes d'amplitude. Dans les waveforms stéréo, les deux canaux
sont inversés.

Il n y'a pas de paramétres a modifier.

Normalize

Utilisez I'effet de Normalisation pour égaliser le niveau sonore en augmentant ou en baissant le volume de la gamme
W sélectionnée. Si vous sélectionnez une partie avec la souris, I'effet amplifie le volume de la sélection jusqu'au niveau
maximum. Si non, I'audio du fichier tout entier sera normalisé.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de régler la valeur Normaliser. Cochez la case Régler le Bias pour régler 'addition de signaux de haute
fréquence.

Preset | Personnel | > |

L

Maormaliser

¥ Régler le Bias
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Noise Remover

Le filtre Noise Remover permet a |'utilisateur d'atténuer le bruit sonore de certaine fréquence basé sur la Transformée
/‘\/ de Fourier rapide. Si vous sélectionnez la partie du fichier avec la souris, I'effet sera appliqué exactement a cette partie.
Si non l'audio du fichier tout entier sera altéré.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de régler la valeur de la Réduction et de sélectionner une des options FFT (Transformée de Fourier
rapide) disponibles.

Preset: [F‘ersu:unnel | - |
Réduire: U
FFT: ()64 256 1024 (@ 409
Phaser
\ Le filtre Phaser divise I'audio en portions qui fait I'objet d'un Iéger retard, proportionnel a la fréquence a laquelle elle a

été filtrée. Vous pouvez appliquer ce filtre pour ajouter un effet "synthétise" ou électronique aux sons naturels.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler les paramétres suivants: le Temps de retard, la Profondeur de mix et la
Rétroaction.

Preset [ Personnel

Temps retard U

Prafondeur de mix

Fétroaction —U

<1
~l u o
— in
I I I 1

Pitch Shift

ﬂﬁ\[" L'effet de Pitch Shift change le timbre de la voix ou de la musique. Il permet de transfomer la basse en sussurement de
i .
moustique.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler la valeur du Taux.

Preset [Sn:nprann:n | b |

Taux

1

Time Stretch

..  L'effet de Time Stretch est utilisé pour accélérer ou ralentir I'audio.
IILI"U"'.UPW
: La fenétre Propriétés vous permet de configurer les paramétres de l'effet. Ici vous avez la possibilité de
sélectionner un preset de la liste déroulante ou de régler la valeur du Taux.

Preset [Sln:nw Do | hd |

Taux B
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Silence

L'effet de Silence est utilisé pour couper le son du fichier édité. Si vous sélectionnez une partie du fichier avec la souris,
I'effet sera appliqué exactement a cette partie. Si non, le son de la vidéo toute entiére sera coupé.

Il n y'a pas de paramétres a modifier.

Reverb

\“ The Reverb filter helps you to apply the particular effect when the sound stops but the reflections continue, decreasing
in amplitude, until they can no longer be heard.

In the Properties Window you can change the effect properties. It's possible to select the necessary preset from the
dropdown list or set custom audio parameters: Frequency, Delay Time, Mix Depth, Gain, etc.

Preset |Personnel [+]

Fréquence ) .
Temps retard == ) . [100

Profondeur de mix () .

Tops el :

Gain | | .

Rétroaction = () .

Vibrato

L'effet de Vibrato est utilisé pour créer des modulations cycliques de la fréquence du signal. Si vous sélectionnez une
JWJV\’ partie du fichier avec la souris, I'effet sera appliqué exactement a cette partie. Si non, I'audio du fichier tout entier sera
modifié.

La fenétre Propriétés vous permet de configurer les parameétres de I'effet. Ici vous avez la possibilité de sélectionner un preset
de la liste déroulante ou de régler les valeurs pour la Profondeur, la Fréquence et la Phase.

Preset [ Personinel

I ‘

Profondeur = G J 0

Fréquence = U
Phase U » D

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - AVS Video Converter v.6

Utilisation de la Timeline

Page 86 de 131

La Timeline est un outil qui permet d'obtenir un résultat exact et précis lors de I'application d'effets et du montage vidéo.

LYEYEN

k)

@ Qu:zmu.ﬁ 4121

WIDEQ_TS.IFO

= I 1

Effets video

Quelques étapes pour réaliser un montage vidéo:

1. Réglez les zones a effacer (a voir Effacement de scénes)

2. Sélectionnez des effets a appliquer (a voir Application d'effets)

3. Placez des marqueurs pour indiquer le début de chaque chapitre (a voir Marqueurs)

Effacement de scenes

AVS Video Converter permet de supprimer la partie du fichier.

Pour supprimer quelques parties du film:

e Cliquez sur le bouton Editer de la barre principale pour ouvrir la fenétre Editer de fichier d'entrée

e Placez le curseur sur la Timeline, trouvez le début du fragment a découper et cliquez sur le bouton Début. De la méme

maniere marquez la fin du fragment a découper.

e Le fragment sélectionné sera présenté sur la Timeline a l'intérieur du champ 5. Si vous avez besoin de supprimer plusieurs
scénes, ces fragments a supprimer seront placés a l'intérieur du méme champ.
e Si vous avez besoin de supprimer une partie exacte de la vidéo vous pouvez le faire dans la fenétre de Découpage. Cliquez
sur le fragment a découper et appuyez sur le bouton Propriétés. Dans la fenétre Découpage qui sera affiché vous pouvez
visualiser le début et la fin du fragment a découper et le temps exact de I'épisode:

Découpage -

Début: |00:17:43.992 |5

|—

Fin: |00:53:24.372

=

Achevé

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réservés.

www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - AVS Video Converter v.6

Page 87 de 131

Réglez le temps dans les champs appropriés en utilisant les boutons du clavier ou de la souris. Utilisez la prévisualisation pour

contrbler le résultat.

Cliquez sur le bouton Achevé pour enregistrer les changements effectués
Fermez la fenétre d'édition de fichier d'entrée

Réglez les paramétres du profil ( a voir Editeur du profil)

Appuyez sur le bouton Convertir ! pour lancer la conversion

ﬂ Note 1: si vous avez changé d'avis et vous avez décidé de laisser quelques scenes, cliquez sur ce fragment et
appuyez sur le bouton Supprimer Objet.

Note 2: pour Vvérifier si vous avez bien choisi le fragment, vous pouvez le reproduire en placant le curseur au
début de ce fragment et cliquant sur le bouton Lire B .

Marqueurs

La Timeline permet de placer des Marqueurs pour vous aider a appliquer des effets et a faire un montage vidéo. Les marqueurs
facilitent le traitement de fichiers, mais le but principale de leur utilisation c'est la division de fichiers vidéo.

= | Editer Fichier d'Entrée

Effets vidéo | Effets audio

CatEgaries [Tl:lu‘s kes effiets

Brightness Ex Cortrast TN
- I ¥ . X
Equeakze Graysczle Ireverk Autocontrast
. L] " . 1 I"’ vk | F i I" B
ukolevels Hue Saturation Pastarize
i Proprigt Supprimer labjst = Début Fin —l
' i -~ o [ = @ e | o
AR wa¥e | oFess | Cosees T ouweisy | 2oy
"?“'. ; Ajouter Afout auto
" |
I EFF. Eri Touk
WIDES T5.0F0 | acer | Eiever Tout
=% ! Précadent]| Suivant = |
| Effeks widéo
-1 Effets sudin
=%
d! ' ]
‘ M Exporter fudic || i, Exporter Image | ik Annuker
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Pour ajouter des marqueurs:

e Pas 1: Ouvrez la fenétre d'édition de fichier d'entrée, cliquez sur le bouton Marqueurs @ pour accéder au menu de

marqueurs. Ensuite placez le curseur sur la timeline Ia ol vous voulez ajouter le marqueur.
e Pas 2: Cliquez sur le bouton Ajouter du panneau de marqueurs ou du menu contextuel. Le marqueur ajouté sera présenté
sur la Timeline par un rhombe vert.

ﬂ Notez: au cas ou vous prenez plusieurs fichiers et utilisez le bouton Ajout Auto du Panneau de marqueurs,
les marqueurs seront automatiquement ajoutés au début de chaque fichier.

Pour supprimer un marqueur:

e Sélectionnez le marqueur a effacer en le cliquant avec la souris.
e Cliquez sur le bouton Effacer ou cliquez droit et choisissez I'option Effacer du menu contextuel.
e Pour supprimer tous les marqueurs utilisez le bouton Enlever Tout ou choisissez I'option appropriée du menu express.

Vous pouvez également ajouter des marqueurs lors de la création du menu DVD aprés avoir cliqué sur le bouton Menu de la barre
principale. Ici vous pouvez ajouter des marqueurs en utilisant la barre de défilement.

L1
+* & *

Si vous traiter plusieurs fichiers ou voulez les fusionner, il peut étre utile d'utiliser le bouton Ajout Auto. Les marqueurs seront
automatiqguement ajoutés au début de chaque fichier.
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Fusion de fichiers vidéo

AVS Video Converter permet de fusionner deux ou plusieurs fichiers en un seul. Le nombre de fichiers que vous pouvez choisir a la
fois est limité a 35.

1. Lancez AVS Video Converter.

2. Choisissez des fichiers d'entrée en cliquant sur le bouton Parcourir.... Vous pouvez également glisser et déposer vos fichiers
de I'Explorateur dans la boite Fichier d'entrée (la multisélection est disponible). Utilisez les boutons En Haut, En Bas,
Supprimer et Ajouter pour supprimer/ajouter des fichiers de/a la liste.

EIEREE

I est a noter que I'ajout de fichiers a I'aide du bouton Parcourir... supprime les fichiers précédemment ajoutés a la liste. Si
vous voulez ajouter quelques fichiers dans la liste de Fichier d'entrée existante, utilisez le bouton Ajouter | + |

3. Choisissez le format, la position et réglez tous les paramétres nécessaires.

4. Lancez la conversion.

ﬂ Notez: vérifiez si la case Division n'est pas cochée.

Faites attention que I'option Fusion est désactivée lors du traitement de plusieurs fichiers RM.

Division de fichiers vidéo

AVS Video Converter permet de diviser une vidéo en plusiers fichiers et les enregistrer séparément.
Comment diviser:

1. Choisissez votre fichier d'entrée

2. Cliquez sur le bouton Avancé et cochez la case Diviser.

3. Choisissez le mode que vous voulez utiliser pour diviser votre fichier - selon la taille (Limiter la taille a), par les
marqueurs.
Si vous choisissez |'option Diviser selon la taille, précisez, s'il vous plait, la taille de fichier de sortie.
Si vous voulez diviser par marqueurs cliquez sur le bouton Editer... et ajoutez des marqueurs.

selon la taile | G40 |:|

¥ Diviser: par loks

ﬂ Notez: au cas ot vous choisissez la division de fichiers selon la taille elle doit étre supérieure a 10 Mo. Faites
attention la taille du fichier peut varier (+ - 0,5 Mo) ce qui dépand des paramétres du fichier d'entrée.

Si vous utilisez I'option Division lors de la création d'un CD notez, s'il vous plait:

1. S/ vous divisez votre fichier d'entrée Par les marqueurs chaque partie ne doit pas dépasser 700 Mo. Au cas ot une des
parties dépasse 700 Mo le programme va la diviser en deux parties plus petites: la premiéere est de 700 Mo, la deuxiéme c'est
tout ce qui reste.

2. S/ vous divisez votre fichier d'entrée Selon la taille /a taille indiguée doit étre inférieure @ 700 Mo. Au cas ou un des fichiers
dépasse 700 Mo le programme va le diviser automatiquement en parties plus petites.

ﬂ Notez: cette option est désactivée lors de la création du DVD. Il est a noter que si vous prenez quelques
fichiers d'entrée, les marqueurs vont étre automatiquement ajoutés au début de chaque fichier.
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Extraction d'audio

Si vous avez besoin d'extraire la bande son de votre vidéo vous pouvez le faire en utilisant AVS Video Converter.

1. Lancez AVS Video Converter.

2. Choisissez le fichier d'entrée en cliquant sur le bouton Parcourir a coté du champ Fichier d'entrée

3. Cliquez sur le bouton Avancé >> pour ouvrir la fenétre d'options avancées.

4. Choisissez la bande audio appropriée s'il y en a plusieurs:
| Propriétés | Fichier d'entrée | Fichier de sortie
Yidéo -
[ Piste | Title 3 02:34:22.019  |v| -
[ Taille 720 x 430 pixels 720 x 430 pixels
[ Bit rate 7001kbps 9400kbps
[ Fréquence dimages 29,97 imagesseconde 29,97 images|seconde
[ aspect 16:9 43
[ Compression vidéo MPEGZ MPEGZ
DDurée 02:34:22,019 07:43:06,057
Audio
(3 Piste 1, English - 4C3 (=] -
[ Bit rate 1. English - 4C3 z24kbps
D Canaux 2
[ Fréqg. d'échantilonnage 2. English - DTS 43000 Hz
[ Format audio 3. French - AC3 MPZ
DDurée 0234 22,019 07:43:00,057
Sous titres -
D Piste [ <rien |L| -

Fichier infao | Correction d'aspect |

5. Cliquez sur le bouton Editer de la barre principle pour ouvrir la fenétre d'édition de fichier d'entrée.

6. Cliquez sur le bouton l Q Exporter Audio let sélectionner le nom du fichier, le chemin d'acces et le format audio pour

enregistrer la bande son:

= | Exporter audio X

-Fichier de zortie

Nom | 003 ]
Dossier | (= My Music =]
Format | MP3 (MPEG-1 Audio Laver 3) [~]

-Paramétres

® Enregiskrer tout audio {ignorant les morceaux de découpage)

Enreqistrer sans audio 3 linkérieur des morceaus: & découper

Enregistrer ] | Fetmer |

Si vous avez découpé le fichier vidéo en plusieurs parties, veuillez sélectionner une des options suivantes:

e Enregistrer tout audio (ignorant les morceaux de découpage) - utilisez cette option pour enregistrer la piste
entiere exportée dans un fichier audio.

e Enregistrer sans audio a l'intérieur des morceaux de découpage - utilisez cette option pour enregistrer
seulement I'audio qui reste aprés I'application de I'effet de découpage. Toutes les partie de découpage seront
supprimées de votre fichier audio de sortie.

7. Cliquez sur le bouton Enregistrer. La bande son sera enregistrée au format .mp3 ou .wav non compressé selon votre choix.
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Exportation image

Si vous avez besoin d'exporter plusieurs images de votre film et les enregistrer en format graphique (.bmp, .png, .jpeg ou autre),
vous pouvez utiliser AVS Video Converter:

1. Lancez AVS Video Converter.
2. Choisissez un fichier source en cliquant sur le bouton Parcourir. Vous pouvez faire un simple glisser-déposer du fichier vidéo

sur le champ Ficher d'entrée.
3. Cliquez sur le bouton Editer sur la Barre d'outils principale. La fenétre Editer Fichier d'Entrée apparait.

4. Puis cliquez sur le bouton r_, Exporter Image ‘ et sélectionnez le nom du fichier, le chemin, le format a enregistrer les images

exportées:

* | Exporter images X

rFichier de sortie

Nom | 003 |

Dossier | (2} My Pictures [~]

Farmat [BMF‘ (standard Windows Bitmap file Format) | b |

-Paramétres

® Enregistrer chaque seconde

Enreqistrer les cadres marqués

Enreqistrer kous les cadres (9744 cadres)

Enregistrer ‘ | Fetmer |

De plus il faut sélectionner une des options indiquées:

e Enregistrer chaque ... seconde - utilisez cette option pour enregistrer les cadres dans un intervalle de temps donné
(mesuré en secondes).

e Enregistrer les cadres marqués - utilisez cette option pour enregistrer seulement les cadres marqués sur la
Timeline (il faut placer les marqueurs avant de choisir cette option).

e Enregistrer tous les cadres - utilisez cette option pour enregistrer tous les cadres du clip vidéo dans les fichiers
graphiques.

5. Cliquez sur le bouton Enregistrer. Les images seront enregistrées en format sélectionné.

ﬁ Notez: si vous voulez exporter un seul cadre et I'enregistrer dans un fichier graphique (créer un instantané),
veuillez utiliser le bouton Instantané [&] en bas de la Fenétre de Prévisualisation.
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Traitement par lots

AVS Video Converter permet de convertir plusieurs fichiers vidéo a la fois dans un format sélectionné.
ﬂ Notez: il est possible de convertir 35 fichiers a la fois!

Comment traiter les fichiers par lots:

1. Choisissez vos fichiers d'entrée
2. Cliquez sur le bouton Avancé et cochez la case Diviser.
3. Cochez la case Traiter par lots.

¥\ Diviser: ain par les margqueurs selon |a taile £40 | |

Il est a noter que cette option est désactivée lors de la conversion En DVD. Faites attention: au cas ol vous changez le Nom de
Fichier de sortie manuellement, vos fichiers de sortie seront només ainsi:

= QutputFileName.avi
= QutputFileName_01.avi
= QOutputFileName_02.avi, etc.

Si vous ne changez pas le Nom de Fichier de sortie ni sa position, les fichiers seront només de la maniére suivante:

m FirstInputFileName_NEW.avi
= SecondInputFileName_NEW.avi
m ThirdInputFileName_NEW.avi, etc.

ﬂ Notez: il est impossible de choisir plus de 35 fichiers a la fois!
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Fiche Produit

AVS Mobile Uploader est une application intuitive et simple a utiliser pour le transfert de fichiers multimédia de I'ordinateur
personnel a votre appareil portable: téléphone portable, assistant numérique personnel, Sony PSP etc.

L'option de sélection de dispositifs permet de choisir entre différents appareils selon le type de leur connexion.

Pour lancer AVS Mobile Uploader allez au menu Démarrer et choisissez Tous les Programmes -> AVS4YOU -> AVS
Mobile Uploader.

Utilisation d'AVS Mobile Uploader

Avant tout choisissez le type d'appareil vers lequel vous voulez transférer vos fichiers:

AYS Mobile Uploader X

- Dispositifs:
[iMakia 0SS - Bluetaath ||

- Fichier & transférer

( J

|F'.j|:n.|l:er Fichier{s]ll Ajouter Dossier I Enlever I Enlewer Touk |

| Tous les dispositifs | Charger >>

Cliquez sur le bouton Tous les Dispositifs pour lancer la recherche de dispositifs accessibles.

0 Notez: si vous voulez transférer vos fichiers vers le téléphone portable, il faut le connecter a votre
ordinateur personnel via Bluetooth ou Infrarouge. Utilisez le cable USB seulement si votre portable ou
votre carte mémoire sont detectés par I'ordinateur comme amovible ou fixe. Consultez la section
Annexe pour en savoir plus.

Aprés quoi choisissez un des appareils de la boite déroulante.

Maintenant passez a la sélection de fichiers multimédias qu'il vous faut transférer vers votre portable.
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AWYS obile Uploader

~ Dispositifs;

[Mokia B03S - Blustooth

~ Fichier & transférer

|

]

| Ajouter Fichier(s) | Ajouker Dossier | Enlever

Enlever Touk |

| Tous les dispositifs | Charger »>

Page 94 de 131

®
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Description

Ajouter Fichier(s)

Utilisez pour sélectionner un ou plusieurs fichiers multimédias a transférer et les ajouter a la liste.

Ajouter Dossier

Utilisez pour sélectionner un dossier contenant des fichiers multimédias a transférer et I'ajouter a la

liste.

Enlever

Utilisez pour éliminer les fichiers multimédias sélectionnés de la liste des fichiers a transférer.

Enlewver Tout

Utilisez pour éliminer tous les fichiers multimédias de la liste des fichiers a transférer.

Aprés avoir complété la liste des fichiers a transférer cliquez sur le bouton Charger >> pour lancer la procédure de transfert.

Le temps du transfert dépend du nombre de fichiers sélectionnés, leur taille et le type de connexion utilisée.

AVS Mobile Uploader

=

~ Dispositifs:

okia G083 - Blugtooth

~ Fichier & transférer

14 L'adiew, mp3 (0%
01 Gikan.mp3

02 Que ['amaour esk vialent.mp3

03 Demande au soleil.mp3

04 Seul.mp3

05 Sous le vent.mp3

05 Je n'atkendais que waus.mp3

L i Sl THI gy gy,

S7E0 KD |~
3838 Kb [ |
5333 kb
5220 Kb |
4397 Kb
3300 Kb
4950 Kb [

Eo Lt T T Pl S

=

Ajouter Fichier(s) | Ajouter Dossier Enlewver

Enlever Touk

Tous les dispositifs Annuler

Si vous voulez, vous pouvez transférer les mémes fichiers vers différents appareils en choisissant le nécessaire de la boite

déroulante.
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'o' Notez: si vous transférez des fichiers vers Apple iPod, quand il est connecté a votre ordinateur le
message suivante sera affiché:

iPod wlier

Do not disconnect

Vous pouvez déconnecter I'iPod de I'ordinateur sans perte de données, au cas ol vous n'avez pas
essayé de les copier sur votre iPod en utilisant un autre logiciel.
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Rapport d'aspect

e Evolution historique
e Rapport largeur/hauteur original
e Letterboxing et Pillar Boxing

L'aspect ratio est une des caractéristiques des images; c'est le rapport entre la hauteur de I'image et sa largeur (le plus souvent
présenté comme "x:y"). Par exemple, le rapport largeur/hauteur d'un écran de la télévision classique est 4:3, soit 1.33:1. La
télévision a haute définition utilise le rapport 16:9, soit 1.78:1. Les formats 2.39:1 ou 1.85:1 sont fréquemment utilisés par la
cinématographie; le rapport largeur/hauteur de la frame du film parlant de 35 mm est 1.37:1 (il est connu aussi comme le format
"Academy") tendis que le cinéma muet utilisait le format 1.33:1.

Evolition historique

Depuis ses origines la télévision utilise le format 4:3. Ensuite il a été adopté pour les écrans d'ordinateur. Bien que le format Academy
soit 1.37:1 lors de la projection il retient le rapport hauteur/largeur classique 4:3. Donc, les pellicules ont été bien visualisées par la
TV. Pour concurrencer l'arrivée de la télévision, Hollywood invente les formats larges pour offrir une image plus réaliste et donner un
cOté spectaculaire et, peut-étre, rendre la diffusion des films par la télé moins attractive.

16:9 est un format retenu pour la HDTV japonaise et américaine aussi bien que pour la EDTV (résolution améliorée). La plupart des
caméras numériques permettent d'enregistrer la vidéo en format 16:9. Le format 16:9 met en oeuvre le principe de I'anamorphose.
Une image anamorphosée est une image comprimée a 4:3 sur la pellicule et décompréssée jusqu'a 16:9 lors de la projection.
Cetraines postes de télévision permettenet de décompresser une telle image, si non, le lecteur DVD décompresse la vidéo et ajoute
des bandes noires (le letterboxing) avant d'envoyer I'image sur la TV. Les formats 1.85:1 et 2.39:1 ce sont des formats panoramiques
plus larges que 16:9.

Selon les regles on assigne la valeur 1 a la hauteur de I'image, ainsi, par exemple, le format d'une image anamorphosée est 2.39:1
ou juste "2.39". Il est possible de dire ainsi car la largeur de la pellicule est réduite par 4 perforations (trous situés sur les bords
latéraux), aussi bien que par I'emplacement réservé a la piste sonore magnétique ou optique. Les formats les plus répendus aux
cinémas américaines sont 1.85 et 2.39.

Le format 16:9 adopté pour la HDTV est actuellement plus large que les formats panoramiques cinématographiques. Le format 2.39:1
(anamorphosé) et le format 1.85:1 (plus répondu, utilisé le plus souvent en Amérique du Nord) sont beaucoup plus larges, tendis que
le standard européen (1.66:1) est un peu plus petit. (IMAX, contrairement aux certains points de vue, a le rapport 1.33:1, le rapport
largeur/hauteur de télévision traditionnel.)

Les pellicules Super 16mm sont fréquemment utilisées par les productions du fait de son co(t, du rapport presque égal a celui de
16:9 (Super 16mm donne un rapport d'image de 1.66 tendis que le format 16:9 - 1.78) aussi bien qu'il n'exige pas d'éspace pour la
piste audio dans le film.

Rapport largeur/hauteur original

Le Rapport d'Aspect Original est un terme de cinéma qu'on utilise pour désigner le rapport largeur/hauteur ou les dimensions de
I'original, lors de la réalisation du film. Par exemple, le film Gladiateur est sorti au cinéma en format 2.39:1. Il a été réalisé en Super
35 et, en plus d'étre présenté aux cinémas et a la télévision en format original de 2.39:1, il a été diffusé sans bandes noires que
I'original possede.

Letterboxing et pillar boxing

Le Letterbox est un procédé qui permet de transférer des vidéos a haute définition aux formats vidéo en préservant le rapport
largeur/hauteur original. Il fait apparaitre des bandes noirs en haut et en bas de I'image (appelés aussi des mattes). De cette fagon
I'image ressemble a la fente horizontale de la boite aux lettres d'ou vient le nom du procédé.

Le Letterboxing est une alternative a I'option "pan and scan" qui permet de découper la vidéo, la recadrer et I'adapter a I'écran de
télévision 1.33:1 (ou 4:3) ce qui fait disparaitre la quantité de détails. Contrairement a ce procédé, le letterboxing préserve I'integrité
de I'image originale.

Le Pillar boxing permet de visualiser I'image en 1.33:1 sur un écran plus large en ajoutant des bandes noires de deux coté de
I'image. Cela peut étre utile si a I'origine la vidéo n'était pas créée pour étre visualisée sur un écran large. Le matériel est rétréci et
placé au milieu de la frame widescreen. Le nom du procédé "Pillar box", appelé parfois le windowboxing, vient de la ressemblance de
I'affichage a la boite aux lettres sur pied au Royaume Uni.
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Parametres du codec MPEG-4

MPEG-4 est une norme ISO/IEC de codage vidéo développée par MPEG (Moving Picture Experts Group). Elle est caractérisée
par une petite taille du fichier de sortie et une bonne qualité de I'image méme si on utilise un débit relativement bas. Le fichier
de sortie le plus connu qu'on regoit lors de compression en format MPEG-4 est un fichier AVI, utilisé pour les vidéos
personnelles. Il est encodé par les codecs Xvid, DivX, 3ivx, Nero Digital, etc.

Il contient les onglets suivants:

e Main (principal) inclut Profile @ level, Encoding type, Bitrate/Target quantizer/Target size, Quarter pixel,
Lumimasking enabled, Chroma optimizer, Grayscale enabled, Stat file.

e Quantization (quantification) inclut Quantization type, Min I-frame quantizer, Max I-frame quantizer, Min
P-frame quantizer, Max P-frame quantizer, Min B-frame quantizer, Max B-frame quantizer et Trellis
quantization.

e Motion (mouvement) inclut Motion search type, VHQ Mode, Frame drop ratio, Max key interval, Global
motion compensation, Use chroma motion, Cartoon mode et Turbo mode.

e B-VOP inclut Use B-VOPs, Max consecutive B-VOPs, Quantizer ratio, Quantizer offset.

e Optimization (optimisation) inclut Automatically detect optimizations, Force optimizations.

Parametres principaux

= Paramétres MPEGH x

Main | Quantization | Mation | B-YOPs | CpLimization

Profile @ Level Advanced Simple @ L5 | =
Encoding tvpe Single pass -
Eitrate 4500

16kbps g000kbps

T T
Quarter Pixel Lumimasking Enabled
Chroma Optimizer Grayscale Enabled

Parameétres par défaut (] 4

[Profile @ level] [Encoding type] [Bitrate/Target quantizer/Target size] [Quarter pixel]
[Lumimasking enabled] [Chroma optimizer] [Grayscale enabled] [Stat file]

Profile @ level (profil et niveau) contréle I'utilisation d'outils MPEG-4 et limite le débit pour créer un fichier compatible avec
votre matériel. Si vous connaissez les parametres du codec Xvid vous voyez que les Niveaux du profil coincident avec les
profils Xvid. La-dessous vous pouvez voir quel profil utiliser pour changer tel ou tel paramétre spécefique du codec et savoir la
valeur de résolution, frame rate ou débit conseillée pour chaque profil.
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Résolution -
. Débit B- .
. maximale . . . Type de Compensation
Niveau cible Lumimasking | Frames o Quarter R
i et Taux . ., . quantificatio | Entrelacement . de la motion
du profil d'i conseill active (Utiliser pixel lobal
|ma?e’s é B-VOPs n globale
conseillés
Simple @ | 176x144x15 64 kbps non autorisé noq , H.263 non autorisé noq , non autorisé
L0 fps autorisé seulement autorisé
Simple @ | 176x144x15 64 kbps autorisé non H.263 non autorisé non non autorisé
L1 fps autorisé seulement autorisé
Simple @ | 352x288x15 128 . non H.263 . non .
autorisé -, non autorisé -, non autorisé
L2 fps kbps autorisé seulement autorisé
Simple @ | 352x288x15 384 . non H.263 . non .
autorise . non autorisé . non autorise
L3 fps kbps autorisé seulement autorisé
ARTS @ | 176x144x15 64 kbps autorisé non H.263 non autorisé non non autorisé
L1 fps autorisé seulement autorisé
ARTS @ | 352x288x15 128 . non H.263 . non _
autorisé -, non autorisé . non autorisé
L2 fps kbps autorisé seulement autorisé
ARTS @ | 352x288x30 384 . non H.263 . non .
autorise . non autorise . non autorise
L3 fps kbps autorisé seulement autorisé
ARTS @ | 352x288x30 2000 - non H.263 " non "
autorisé -, non autorisé . non autorisé
L4 fps kbps autorise seulement autorise
AS @ LO 176xf1p454x30 klbzpi autorisé autorisé HI\%I?E (? u autorisé autorisé autorisé
AS @ L1 176x144x30 128 autorisé autorisé H.263 ou autorisé autorisé autorisé
fps kbps MPEG
AS @ L2 352Xf2p858X15 ki)sp‘ls autorisé autorisé HISI?E (;) u autorisé autorisé autorisé
AS @ L3 352288:30 768 autorisé autorisé H.263 ou autorisé autorisé autorisé
fps kbps MPEG
AS @ L4 352676x30 3000 autorisé autorisé H.263 ou autorisé autorisé autorisé
fps kbps MPEG
AS @ L5 720x576x30 8000 autorisé autorisé H.263 ou autorisé autorisé autorisé
fps kbps MPEG

Comme vous pouvez le voir les Niveaux du profil "Simple @ L0", "Simple @ L1", "Simple @ L2", "Simple @ L3",
"ARTS @ L1", "ARTS @ L2" et "AS @ L2" correspondent aux Profils Handheld de DivX développés pour activer le
décodage du contenu DivX avec le débit et la résolution appropriée pour les petits appareils portables tels que téléphones
portables et montres digitales.

Les niveaux du profil "ARTS @ L3", "ARTS @ L4", "AS @ LO", "AS @ L1" et "AS @ L3" correspondent aux Profils
Portables de DivX qui activent le contenu DivX de haute qualité pour les appareils portables, y compris les lecteurs MP3 et les
petits appareils portables pour la reproduction vidéo comme PDA.

Le niveau du profil "AS @ L4" correspond au Profil Home Theater de DivX. Les spécifications de ce profil vont assurer la
reproduction du contenu DivX de haute qualité sur les lecteurs DVD, consoles de jeux, etc.

Et le niveau du profil "AS @ L5" correspond au Profil de Haute Définition développé pour toute sorte d'appareils
capables de reproduire le contenu DivX a haute définition.

Les parameétres du Niveau du Profil peuvent étre choisis de la liste de presets mais ne peuvent pas étre modifiés.

La section Encoding type (type d'encodage) vous permet de choisir entre différents modes de conversion. Dans la liste
déroulante vous pouvez choisir:

e Single pass (seule passe) - Bitrate est utilisé pour convertir la vidéo a un bitrate fixe. Vous pouvez utiliser ce mode
pour convertir votre fichier a une vitesse relativement haute quand vous avez besoin d'un fichier de sortie avec un
certain bitrate cible. Fixez le bitrate cible dans la section Bitrate/Target quantizer/Target size.
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e Single pass (seule passe) - Quantizer (Quantificateur) est utilisé pour convertir la vidéo d'une qualité fixe. Vous
pouvez utiliser cette option pour convertir votre vidéo et recevoir un fichier d'une taille non fixée, mais de bonne
qualité. Choisissez le type de quantificateur dans la section Bitrate/Target quantizer/Target size.

e Twopass - 1st pass (a deux passes - premiére passe) est utilisé pour la premiére passe en mode multipass.
Lisez I'information ci-dessous pour savoir comment effectuer la conversion multipass.

e Twopass - 2nd pass (a deux passes - deuxiéme passe) est utilisé pour la deuxiéme et toutes les passes
suivantes de la conversion multipass. Lisez I'information ci-dessous pour savoir comment effectuer la conversion
multipass.

Le programme AVS Video Converter vous offre la possibilité d'effectuer la conversion a plusieurs passes. Si vous voulez
créer un fichier de taille et qualité fixes, nous vous conseillons d'utiliser le mode multipass. Pour lancer la conversion
multipass, premiérement choisissez le type d'encodage Twopass - 1st pass, définissez tous les paramétres du codec,
cliquez sur OK et, ayant fermé I'Editeur du Profil, cliquez sur le bouton Convertir !. Quand la conversion est terminée,
ouvrez I'Editeur du profil la deuxieme fois et cliquez sur le bouton Avancé. Ensuite choisissez le type d'encodage
Multipass - N pas, définissez tous les paramétres nécessaires et répétez le processus de conversion encore une fois.

ﬂ Notez: quand vous choisissez le mode Twopass - 1st pass le codec seulement analyse la vidéo
d'entrée et crée un fichier log temporaire - Fichier Stat, ou toute l'information sur le fichier sera
enregistrée. Ensuite lors de la seconde passe le fichier est créé. Faites attention, vous ne recevez pas
une vidéo convertie aprés avoir utilisé le mode Twopass - 1st pass.

La section Bitrate/Target quantizer/Target size (Bitrate/Quantificateur Cible/Taille Cible) vous permet de choisir le débit
de sortie, régler la valeur de quantification et la taille.

ﬂ Notez: |e Bitrate Moyen permet de convertir le fichier avec un bitrate moyen fixe, tendis que la
Quantificateur permet au codec de se concentrer sur la qualité du fichier de sortie, sans prendre en
considération la taille du fichier.

Les valeurs du Average Bitrate (Bitrate Moyen) sont comprises entre 0 et 5000, par défaut les valeurs sont fixées a 800
pour la qualité basse, 1200 pour la qualité moyenne et 1400 pour la haute qualité.

Les valeurs de la Quantificateur cible sont comprises entre 0 et 51, la valeur fixée par défaut est 26. Plus grande est la
valeur, plus basse est la qualité du fichier de sortie.

Les valeurs de la Taille cible peuvent étre paramétrées si vous étes en train d'effectuer la deuxiéme passe en mode
Twopass. Il peut étre surtout utile, si vous voulez sauvegarder votre fichier de sortie sur le disque de taille fixe: un disque
CD-R/RW, par exemple. Plus grande est la valeur, meilleure est la qualité.

Le Quarter pixel utilisé par le codec augmente la précision d'encodage. Si vous activez cette option la taille de données
auxiliaires augmente. Plus bas est le bitrate pire est la qualité. Faites attention que si I'option est activée la charge du
processeur augmente considérablement lors de I'encodage ou le décodage, et les appareils avec un CPU lent ne pourront pas
méme reproduire le fichier de sortie. Le temps de compression augmente aussi.

Vous pouvez cocher ou décocher la case de Quarter pixel.

L'activation de Lumimasking permet de compresser plus des images plus sombres ou plus claires quand il ne peut pas étre
facilement remarqué par I'oeil humain. En méme temps il diminue la compression d'autres cadres pour améliorer la qualité de
I'image en général. Il est conseillé de I'activer si la vidéo contient plusieurs scénes trop sombes ou trop claires. Son
activation est déconseillée pour les clips musicaux.

Vous pouvez cocher ou décocher la case de Lumimasking enabled.

L'option de Chroma optimizer permet de réduire le bruit autour des objets et les mettre en valeur en interpolant les
couleurs des zones sombres et claires situées de chaque coté de I'objet. Comme le rapport de compression sans bruit est plus
haut la qualité de la vidéo de sortie sera meilleure. Il est conseillé de la laisser activée.
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Vous pouvez cocher ou décocher la case de Chroma optimizer.

L'activation de Grayscale (Niveaux de gris) permet au codec d'écrire toute I'information sur le couleur dans un cadre et de
cette maniéere réduire la taille du fichier de sortie a 10%. Ces ressources libérées peuvent étre utilisées pour améliorer la
qualité. Il est conseillé pour la conversion de la vidéo en noir et blanc.

Vous pouvez cocher et décocher la case de Grayscale enabled.

Dans la section Stat File (Fichier Statistique) vous pouvez choisir le fichier qui sera utilisé pour stocker I'information sur le
fichier d'entrée. Cette information sera utilisée par le codec pour effectuer la deuxieme passe de la conversion. Cette option
n'est accessible que lors de I'utilisation du mode multipass.

Si vous n'étes pas slr quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Paramétres par défaut pour annuler toutes les
modifications et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.

Quantification
* Paramétres MPEG4 x
Main I Cuankizakion | Makion | E-¥(OPs | pimization |

Quantization Tvpe MPEG | - |
Min I-frame guantizer 1 :%:
Max I-frame quantizer 31 :%:
Min P-frame quantizer 1 :%:
Max P-frame quankizer 31 :%:
Min E-frame quantizer 1 :%:
Max B-frame quankizer 31 :%:
¥ Trellis Quantization

Paramétres par défaut | | (0] 4

[Quantization type] [Min I-frame quantizer] [Max I-frame quantizer] [Min P-frame quantizer]
[Max P-frame quantizer] [Min B-frame quantizer] [Max B-frame quantizer] [Trellis quantization]

Le type de Quantification c'est la matrice de quantification utilisée lors de la conversion vidéo qui dépend du bitrate choisi,
du type de film et de la qualité de I'image.
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Type de

. Détails
quantification

1l est particulierement conseillé pour des bitrates inférieurs a 900 kbps pour les films la taille
d'image moyenne (512x288 - des films DivX/Xvid qui peuvent étre gravés sur un CD) et plus
petite. Cette martice produit un léger flou sur I'image et donc, augmente le rapport de

H.263 compression et la qualité de la vidéo de sortie. Cependant si la résolution (taille d'image) est au-
dessus de la valeur moyenne (par exemple, 720x480) la qualité d'image sera pire et il vous sera
recommandé d'utiliser des bitrates supérieurs a 900 kbps.

Il convient aussi pour le codage de dessins animés et de films avec une trés bonne qualité image .

1l est conseillé pour des bitrates supérieurs a 900 kbps (les films qui peuvent étre gravés sur deux
MPEG CD). Cette matrice produit une image plus nette en utilisant plus de bits de I'information pour
I'encodage. Il convient aussi pour I'encodage de la vidéo avec une qualité image pas trés bonne.

Le Type de Quantification peut étre choisi de la liste des presets disponibles et ne peut pas étre modifié.

Min I-frame quantizer permet de régler le quantificateur minimum pour des I-frames. Il est hautement conseillé de ne pas
changer le paramétre prédefini. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 1.

Max I-frame quantizer permet de régler le quantificateur maximum pour des I-frames. Il est hautement conseillé de ne pas
changer les paramétres prédéfinis. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 31.

Min P-frame quantizer permet de régler le quantificateur minimum pour des P-frames. Il est hautement conseillé de ne pas
changer les paramétres prédéfinis. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 1.

Max P-frame quantizer permet de régler le quantificateur maximum pour des P-frames. Il est hautement conseillé de ne
pas changer les paramétres prédéfinis. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 31.

Min B-frame quantizer permet de régler le quantificateur minimum pour des B-frames. Il est hautement conseillé de ne pas
changer les paramétres prédéfinis. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 1.

Max B-frame quantizer permet de régler le quantificateur maximum pour des B-frames. Il est hautement conseillé de ne
pas changer les parametres prédéfinis. Consultez aussi la section B-VOPs pour en savoir plus.

Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 10000. La valeur fixée par défaut est 31.

Trellis quantization permet au codec de choisir le type de codage en se basant sur le rapport qualité-taille. II améliore la
qualité en maintenant la petite taille du fichier en méme temps ralentit le procéssus de conversion.

Si vous n'étes pas s(r quels parametres utiliser cliquez sur le bouton Paramétres par défaut pour annuler toutes les
modifications et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réserveés. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - Annexe

Mouvement

[Motion search type]
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= Paramétres MPEG4

Main | Quantization | Motion | B-YOPs | Optimization |

Maotion search bype & (Trop haut) | - |
YHD Mode Z (Recherche Iin| - |
Frame drop ratio 1] :%:
Max Key Inkerval 300 :%:

Global Mation Compensation

¥ Use chroma miokion

Carkoon Mode

Turbo Mode
Paramétres par défaut | | (0] 4

[VHQ Mode] [Frame drop ratio] [Max key interval] [Global motion compensation]

[Use chroma motion] [Cartoon mode] [Turbo mode]

Motion search type (Type de Détection du Mouvement) définit le type de détection de mouvements. Le codec examine la
vidéo et en se basant sur |'estimation du mouvement le convertit. Plus petite est la valeur, plus grande est la vitesse de
conversion, pire est la qualité.

Type de Recherche
de Mouvement

Détails

0 (None)

Utilisez ce paramétre pour désactiver la Détection de Mouvements. La vitesse de compression
augmente, en méme temps il entraine la perte de qualité. Il est déconseillé.

Utilisez pour des bitrates hauts. Si la Détection de Mouvements est désactivée le codec ne
produit que des I-frames (les frames avec un trés petit rapport de compression), donc vous
recevez au final un fichier de trés haute qualité et de grande taille.

1 (Very Low)

Utilisez ce paramétre pour fixer un niveau trés bas de la Détection de Mouvements. Le codec
néglige plusieurs différences entre les mouvements dans le film et bien que la vitesse de
conversion soit trés haute la taille de frames de sortie est trop grande et la qualité n'est pas tres
bonne. Il est conseillé de I'utiliser si la vitesse de conversion est primordiale.

2 (Low)

Utilisez ce paramétre pour fixer un niveau bas de la Détection de Mouvements. Le codec
néglige plusieurs différences entre les mouvements dans le film et bien que la vitesse de
conversion soit trés haute la taille de frames de sortie est trop grande et la qualité n'est pas tres
bonne. 1l est conseillé de I'utiliser si la vitesse de conversion est primordiale.

3 (Medium)

Utilisez ce paramétre pour fixer un niveau moyen de la Détection de Mouvements. Le codec
néglige plusieurs différences entre les mouvements dans le film et bien que la vitesse de
conversion soit trés haute la taille de frames de sortie est trop grande et la qualité n'est pas tres
bonne. Il est conseillé de I'utiliser si la vitesse de conversion est primordiale.
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Utilisez ce parametre pour fixer un niveau haut de la Détection de Mouvements. Le codec
examine le film pour trouver les différences entre les mouvements ce qui ralentit un peu le
processus mais la taille de frames de sortie est plus petite et la qualité est assez bonne. Il est
conseillé de I'utiliser pour une conversion rapide sans grande perte de qualité.

4 (High)

Utilisez ce paramétre pour fixer un niveau trés haut de la Détection de Mouvements. Le codec
examine le film pour trouver les différences entre les mouvements et utilise un algorithme avancé
5 (Very High) lors de la conversion ce qui ralentit le processus mais la taille de frames du fichier de sortie est
plus petite et la qualité est bonne. Il est conseillé de I'utiliser pour obtenir un fichier de bonne
qualité et le graver sur deux CD.

Utilisez ce paramétre pour fixer le niveau le plus haut possible de la Détection de
Mouvements. Le codec examine le film pour trouver les différences entre les mouvements et

6 (Ultra High) utilise un algorithme avancé lors de la conversion ce qui ralentit le processus mais la taille de
frames du fichier de sortie est plus petite et la qualité est bonne. Il est conseillé de I'utiliser pour
obtenir un fichier de bonne qualité et le graver sur un seul CD.

Vous pouvez choisir le type de la Détection de Mouvements approprié de la liste des presets disponibles.

VHQ Mode est un algorithme qui définit le format utilisé pour stocker des vecteurs de mouvements et ainsi réduire la taille de
fichiers. Il dépend du Motion search type utilisé. Pour obtenir le meilleur résultat fixez la Détection de Mouvements a 6
(Ultra High) et le mode VHQ a 4 (Wide search). Il ne peut pas étre utilisé si |'option Global Motion Compensation est

activée.
VHQ Mode Détails
0 (Off) Utilisez ce paramétre pour désactiver le mode VHQ. La taille du fichier est la plus grande; la

vitesse est plus haute.

Utilisez ce parametre pour fixer le niveau le plus bas du mode VHQ. La taille du fichier est

1 (Mode Decision) .
grande; la vitesse est haute.

Utilisez ce paramétre pour fixer un niveau bas du mode VHQ. La taille du fichier est moyenne; la

2 (Limited Search) .
vitesse est moyenne.

Utilisez ce parameétre pour fixer un niveau moyen du mode VHQ. La taille du fichier est plus

3 (Medium Search) . .
petite; la conversion est lente.

Utilisez ce paramétre pour fixer le niveau le plus haut du mode VHQ. La taille du fichier est la

4 (Wide Search) . .
plus petite; la conversion est plus lente.

Vous pouvez choisir le mode VHQ de la liste des presets disponibles.

Frame drop ratio permet de contrdler le pourcentage de frames qui ne contiennent aucune information importante et
peuvent étre supprimées ce qui réduit la taille sans perte de qualité. Plus grande est la valeur plus de frames sont supprimées.
La qualité image peut augmenter grace aux ressources libérées. Une valeur de 0 désactive la fonction.

Le Frame drop ratio peut étre modifié a la main - vous pouvez entrer les valeurs en utilisant le clavier ou la souris. Les
valeurs possibles sont comprises entre 0 et 100.

Max key interval définit le nombre maximum de delta frames (interframes) entre deux images clé (intraframes ce sont des
frames avec un tres petit ratio). Il est utilisé pour réduire le temps de recherche en mode Avance et Retour Rapide lors de la
lecture du film. L'utilisation de I-frames est nécessaire pour augmenter la qualité du fichier au final car les P-frames (delta
frames ou interframes) sitées entre deux images clé sont déduites des I-frames qui les précedent.

La valeur conseillé est de 300. Il est possible de diminuer cette valeur pour les vidéos avec des mouvements rapides, bien
que si la valeur est trés petite, beaucoup de keyframes (I-frames) seront insérées et il sera impossible de compresser trés
effectivement la video ce qui entraine la perte de qualité. En méme temps il est possible d'augmenter la valeur pour les vidéos
qui contiennent beaucoup de scénes de mouvements lents car le codec peut insérer des I-frames quand il faut.
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Le Max key interval peut étre modifié a la main - vous pouvez entrer les valeurs en utilisant le clavier ou la souris.

Global motion compensation est utile lors de I'encodage des objets qui restent statiques dans leur apparence et ne
changent qu'au niveau de leur taille et leur position (par exemple, lors du zoom de la caméra). Il est conseillé d'utiliser cette
option si vous convertissez des films contenants des paysages. Le rapport de compression augmente jusqu'a 3%, ce qui
améliore la qualité du fichier au final mais en méme temps ralentit la conversion et le décodage. Il est plus efficace pour la
compression de vidéos qui ont une résolution plus grande. Impossible de I'utiliser simultanément avec le mode VHQ.

Vous pouvez cocher ou décocher la case de Global motion compensation.

Use chroma motion est un algorithme avancé qui permet de détecter des mouvements et calculer les possibilités pour la
compression additionnelle du fichier de sortie sans perte de qualité. Le rapport de compression peut augmenter jusqu'a 7% ce
qui augmente la qualité finale mais ralentit le processus.

Vous pouvez cocher ou décocher la case de Use chroma motion.

Cartoon mode offre les possibilités spéciales pour I'estimation de mouvements lors de la conversion des dessins animés.
Vous pouvez cocher ou décocher la case de Cartoon mode.

Turbo mode permet a I'algorithme d'estimer les mouvements pour les b-frames et le quarterpel de maniére plus rapide.
Vous pouvez cocher ou décocher la case de Turbo mode.

Si vous n'étes pas slr quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Paramétres par défaut pour annuler toutes les
modifications et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.

B-VOPs

= Parameétres MPEG4 *

Main | Quantization | Mation | B-YOPs | OpLimization

¥ Use B-YOPs
Max consecutive B-YOPs z :
Quantizer ratio 150 :
Cuantizer offset 100 =
Paramétres par défaut (0] 4

[Use B-VOPs] [Max consecutive B-VOPs] [Quantizer ratio] [Quantizer offset]

Use B-VOPs c'est une option qui permet au codec d'utiliser des images appelées bidirectionnelles plus petites que les images
habituelles. Elles augmentent la compression sans pertes de qualité.
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1l existe trois types d'images: I-, P- et B. Les I-frames sont des images avec un rapport de compression trés petit. Elles sont
aussi appelées images-clé (intraframes). A voir Max key interval. Lors de la lecture du film la navigation se fait par le biais
de I-frames. Entre deux I-frames le codec utilise la succession de P-frames (delta frames ou interframes), qui ont le rapport
de compression plus haut, par exemple:

i1/p/Pp P|P|P|P|P/P PP/ P P|P|P|P|P|I|P|P|P P P|P|P

et ainsi de suite. Pour augmenter le rapport de compression, les B-frames ont été introduits. Elles sont placés entre deux
images moins compressées - I-frames ou P-frames, ainsi on recoit la séquence d'images suivante

ir.p B,P B, P, B/ P B/ P B/ P, B|,P B/ P|I /P B P B P B P B

Le rapport de compression pour les B-frames est plus grand que pour toutes les autres images. Ce sont des frames obtenues
par I'évolution des différences de la frame précédente et suivante. Elles contiennent moins d'informations que I-frames et
occupent moins d'éspace. Bien que la qualité de B-frames est pire que la qualité de P-frames et I-frames, la qualité image est
bonne grace a la réduction de compression de ces derniers.

Il est conseillé de laisser I'option Use B-VOPs activé.
Vous pouvez cocher ou décocher la case Use B-VOPs.

Max consecutive B-VOPs permet de limiter le nombre maximum de B-frames consécutives. Pour obtenir le meilleur résultat
il est conseillé de fixer le paramétre Max consecutive B-VOPs a 1. Une valeur de 0 désactive I'option Use B-VOPs. Vous
pouvez changer la valeur pour obtenir un résultat convenable.

Quantizer ratio permet de régler le ratio appliqué au quantificateur d'une B-frame par rapport aux quantificateurs de la
frame suivante et précédente liés par la relation suivante:

Quantificateur de B-frames = [(Quantificateur de la P-frame précédente + Quantificateur de la P-frame précédente) * (B-
frame quantizer ratio)/200 + (B-frame offset/100)].

Ainsi, si vous augmentez le rapport de B-frames la compression augmente aussi en diminuant le rapport de compression de
toutes les autres frames de cette maniere améliorant la qualité de I'image. En méme temps la qualité des frames
bidirectionnelles sera pire dong, il est conseillé de contréler la qualité de sortie. Si la valeur prédéfinie est augmentée le
rapport de B-frames sera aussi augmenté en diminuant la compression de toutes les autres frames et réduisant leur qualité ou
en augmentant la taille du fichier de sortie ce qui est déconseillé.

Quantizer offset permet de régler I'offset appliqué au quantificateur de toute B-frame utilisée. Il est déconseillé de changer
cette valeur. Vous pouvez essayer de la changer pour comparer le résultat.

Si vous n'étes pas s(r quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Paramétres par défaut pour annuler toutes les
modifications et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.
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Optimization

= Paramétres MPEG4 *

Main | Quantization | Mation | B-VOPs | Optimization |

® Automatically detect optimizations
Faorce optimizations

MM
Inkeger S5E
33E

S5E2
S0Mow!
30Mow! 2

Paramétres par défaut | | (0] 4

[Automatically detect optimizations] [Force optimizations]

L'option Automatically detect optimizations permet au codec de détecter automatiquement le type de CPU et les jeux
d'instructions pour ce processeur.

Il est conseillé de laisser cette option activée.

L'option Force optimizations vous permet d'annuler la détection du type de CPU et utiliser les jeux d'instructions que vous
jugez comme nécessaires.

Le plus souvent on laisse activée la détection automatique. Au cas ol vous recevez un résultat étrange, vous pouvez désactiver
SSE + SSE 2, et si le probleme persiste désactivez 3DNow! + 3DNow! 2 et ainsi de suite.

Faites-le si vous avez utilisé I'information CPU erronée et donc regu un fichier de sortie incorrect.
3DNow! et 3DNow! 2 appartiennent a AMD (Advanced Micro Devices), tendis que tout le reste a I'Architecture Intel.
Il est déconseillé de changer ce paramétre.

Si vous n'étes pas s(r quels parametres utiliser cliquez sur le bouton Paramétres par défaut pour annuler toutes les
modifications et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.
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Parametres du codec H.264

H.264 ou AVC (Encodage Vidéo Avancé), est un codec vidéo standard développé conjointement par I'ITU-T Video Coding Experts
Group ainsi que I'ISO/IEC Moving Picture Experts Group comme produit d'un effort de partenariat connu sous le nom Joint Video
Team. Le but du projet H.264/AVC était de créer une norme qui offre une compression vidéo plus efficace avec un bitrate
relatimement bas que les normes précédentes (MPEG-2, H.263, ou DivX et Xvid).

Il contient les onglets suivants:
e Bitrate qui inclut Encoding type, Average bitrate/Quantizer, Stat file.
e Rate Control qui inclut Bitrate, Quantization Limits, Scene cuts.
e MBs and Frames qui inclut Partitions, B-Frames

e More qui inclut Motion Estimation, Miscellaneous options

Bitrate

= Paramétres H264 X

Eitrate | Rate Contral | MEs and Frarmes | Mare.. .

Encoding type:

| Single pass - Bitrate |Z|

Average Bitrate 4500
-

1] S000

||::,l'h254.pass |

| Paramétres par défaut (04 |

[Encoding type] [Average bitrate/Quantizer] [Stat file]

L'Encoding type (type d'encodage) vous permet de choisir entre différents modes de conversion. Dans la liste déroulante vous
pouvez choisir:

e Single pass (seule passe) - Bitrate est utilisé pour convertir la vidéo a un bitrate fixe. Vous pouvez utiliser cette option
pour convertir votre vidéo a une vitesse relativement haute et obtenir un fichier a un certain bitrate cible.

e Single pass (seule passe) - Quantizer (Quantification) est utilisé pour convertir la vidéo d'une qualité fixe. Vous pouvez
utiliser cette option pour convertir votre vidéo et recevoir un fichier d'une taille non fixée, mais de bonne qualité.
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e Multipass - First pass (Premiére passe) est utilisé pour la premiére passe en mode multipass. Lisez I'information ci-
dessous pour savoir comment effectuer la conversion multipass.

e Multipass - First pass (Fast)(Premiére passe (Rapide) est utilisé pour la premiére passe en mode multipass. Lisez
I'information ci-dessous pour savoir comment effectuer la conversion multipass.

e Multipass - Nth pass est utilisé pour la deuxiéme et toutes les passes suivants de la conversion multipass. Lisez I'information
ci-dessous pour savoir comment effectuer la conversion multipass.

Le programme AVS Video Converter vous offre la possibilité d'effectuer la conversion a plusieurs passes. Si vous voulez créer un
fichier de taille et qualité fixes, nous vous conseillons d'utiliser le mode multipass. Pour lancer la conversion multipass, premiérement
choisissez le type d'encodage Multipass - First pass ou Multipass - First pass (Fast), réglez tous les paramétres du codec,
cliquez sur OK et, ayant fermé I'Editeur du Profil AVI, cliquez sur le bouton Convertir !. Quand la conversion est terminée, ouvrez
I'Editeur du profil AVI la deuxiéme fois et cliquez sur le bouton Configurer. Ensuite choisissez le type d'encodage Multipass -
Nth pass, réglez tous les paramétres nécessaires et répétez le processus de conversion encore une fois.

ﬂ Notez: quand vous choisissez le mode Multipass - Premier pas ou Multipass - Premier pas (Rapide), le
codec seulement analyse la vidéo d'entrée et crée un fichier log temporaire - Fichier Stat, ou toute
I'information sur le fichier sera enregistrée. Ensuite lors de la seconde passe le fichier est créé. Faites attention,
vous ne recevez pas une vidéo de sortie apres avoir utilisé le mode Multipass - First pass ou Multipass -
First pass (Fast).

La section Average bitrate/Quantizer (Bitrate Moyen/Quantification) vous permet de régler le bitrate et fixer les valeurs de
quantification.

ﬂ Notez: le Bitrate Moyen permet de convertir le fichier avec un bitrate moyen fixe, tendis que la
Quantification permet au codec de se concentrer sur la qualité du fichier de sortie, sans prendre en
considération la taille du fichier.

Les valeurs du Average Bitrate (Bitrate Moyen) sont comprises entre 0 et 5000, par défaut la valeur est fixée a 800 pour la qualité
basse, 1000 pour la qualité moyenne et 1200 pour la haute qualité.

Les valeurs de la Quantizer (Quantification) sont comprises entre 0 et 51, par défaut la valeur est fixée a 26. Plus grande est la
valeur, plus basse est la qualité du fichier de sortie.

Dans la section Stat file (Fichier statistique) vous pouvez choisir le fichier qui sera utilisé pour stocker I'information sur le fichier
d'entrée. Cette information sera utilisé par le codec pour effectuer la deuxiéme passe de la conversion. Cette option n'est accessible
que lors de I'utilisation du mode multipass.

Si vous n'étes pas slir quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Parameétres par défaut pour annuler toutes les modifications
et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.
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Controle du taux

= Paramétres H264 *

Eitrate | Rate Contral | MEs and Frames | Mare... |

Bitrate

Kevframe boosk {9%)

.
o ]

L

B-frames reduction (%)

[}
o}
Ao/l [«]

Bitrate wariability (%)

=

~Cuankizakion Limiks

Min P

=

Max QP

Max QP Step

-acene cuks

Scene Cuk Threshold

|
oo

Min IDR-frame inkeryval

4o/ [a o] [4]p]

Max IDR-frame interval 250

Paramétres par défaut | Ik |

[Bitrate] [Quantization Limits] [Scene cuts]

La section Bitrate comprend les paramétres du codec suivants:

e Keyframe boost (renforcement de I'image-clé) controle la quantité d'images-clé (I-frames) renforcées par rapport a toutes

les autres images (P-frames). Voyez, s'il vous plait, la section B-VOP du codec MPEG-4 pour savoir plus sur les types d'images
utilisés lors de I'encodage vidéo. Le boost donne aux I-frames une extra qualité, ce qui améliore I'impression visuelle générale.
Plus grande est la valeur, plus de qualité est donnée aux I-frames et moins a toutes les autres images. Vous pouvez essayer
les valeurs plus grandes pour I'encodage de la vidéo avec un bitrate bas et une qualité basse ou les valeurs plus petites pour
les vidéos lumineuses ou le fond change trés vite. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 70. Par défaut la valeur est
fixée a 40.

B-frames reduction (réduction de B-frames) contréle la quantité de B-frames réduites par rapport a toutes les autres images
(P-frames). Cette réduction du bitrate en B-frame est a peine remarquable car les B-frames sont discréetement utilisés entre
toutes les autres images pour créer I'effet de mouvement vidéo. Il est possible de diminuer un peu cette valeur pour une vidéo
avec un haut bitrate/une quantification basse afin d'assurer une qualité uniforme aux détails, mouvements et toutes la vidéo
en général. Pour les dessins animés vous pouvez utiliser les valeurs plus grandes. Les valeurs possibles sont comprises entre 0
et 60. Par défaut la valeur est fixée a 30.

Bitrate Variability (variabilité du débit) controle les limites de la qualité du film a un débit fixe. Plus petite est la valeur, plus
instables et erratiques les changements de la qualité. Plus grande est la valeur, plus égale est la qualité et plus stable est la
vidéo. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 100. Par défaut la valeur est fixée a 60.

Tous les paramétres du Bitrate peuvent étre réglés manuellement - vous pouvez les régler en utilisant le clavier ou la souris.

La section de Quantization Limits (Limites de Quantification) comprend les paramétres du codec suivants:

e Min QP définit une limite

de la quantification plus basse. Les valeurs trop grandes ne sont pas conseillées a moins que vous ne

vouliez créer une vidéo avec un bitrate trop haut et une résolution basse. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 51.
Par défaut la valeur est fixée a 10.

e Max QP definit une limite de la quantification plus haute. Il est conseillé de maintenir la valeur prédéfinie si elle est fixée a
51. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 51. La valeur par défaut est fixée a 51.
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e Max QP Step contrdle le nombre de changements de quantification possibles entre deux images consécutives. Si vous
choisissez une valeur trop petite le codec change les niveaux de qualité lentement, ce qui peut étre destructif pour la
compression de certaines scénes. Les valeurs grandes entrainent aux changements brusques de qualité. Les valeurs possibles
sont comprises entre 0 et 50. Par défaut la valeur est fixée a 4.

Tous les paramétres des Limites de Quantification peuvent étre réglés manuellement - vous pouvez les régler en utilisant le clavier
ou la souris.

La section Scene cuts (Réductions de scéne) comprend les paramétres du codec suivants:

e Scene Cut Threshold (seuil) détermine le nombre de changements de I'image nécessaires pour étre considéré par le codec
comme changement de scéne. Plus grande est la valeur, moins sensible est la détection. Pour les vidéos trop sombres vous
pouvez fixer la valeur plus grande pour assurer une détection de scénes plus efficace. En général, les vidéos avec les
changements de scénes plus subtils nécessitent un seuil plus haut et les vidéos avec les changements de scénes plus visibles -
un seuil plus bas. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 100. Par défaut la valeur est fixée a 40.

e Min IDR-frame interval définit le nombre minimal d'images entre deux images-clé. Si vous choisissez une valeur trop
grande, la détection de scénes va prendre plus de temps. La valeur trop petite peut aboutir a la perte de débit et parfoit au
clinettement. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 100000. Par défaut la valeur est fixée a 25.

e Max IDR-frame interval définit la distance maximale entre deux images-clé. Si vous choisisez une valeur trop petite cela
peut amener a I'oversaturation des images-clé, au clignotement, et a la perte de débit et de qualité. La valeur trop grande
peut créer des artefacts/défauts d'encodage. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 100000. Par défaut la valeur est
fixée a 250.

Tous les paramétres des Réductions de scéne peuvent étre réglés manuellement - vous pouvez les régler en utilisant le clavier ou la
souris.

Si vous n'étes pas s(ir quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Parameétres par défaut pour annuler toutes les modifications
et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.
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Méga octets et Images

= Paramétres H264 *

Bitrate | Rate Control | MEs and Frames | Mare..,
Partitions

¥ g8 Transform

[¥] 38, Ex16 and 16x8 P-frame search

¥ 8x8, 5x16 and 16x8 B-frame search
44, 43 and Sxd P-frame search

¥ 85 Intra search

¥ 434 Intra search

B-Frames
Ilse as reference Max consecutive |2 :
¥ Adaptive Bias 0 :
Bidirectional ME
¥ Weighted bipredictional
Direct mode | Temporel -
Paramétres par défaut Ik

[Partitions] [B-Frames]
La section Partitions comprend les paramétres du codec suivants:

La recherche de partition augmente 'efficacité et la qualité de la compression du codec. En général, plus de types de recherche le
codec effectue lors de la recherche de I'information visuelle, plus précise et efficace est I'encodage. La désactivation de cette option
augmente la vitesse de la conversion et en méme temps aboutit a la perte de qualité.

La fonction 8x8 Transform est une technique de compression qui agit sur les larges blocs de I'information visuelle. Elle doit étre
combinée avec la recherche 8x8 Intra qui est inutile sans 8x8 Transform. Les deux options augmente la qualité de la vidéo. La
fonction 8x8 Transform active le High Profile AVC. Il est conseillé de vérifier si votre dispositif supporte High profile AVC, sinon
vous ne pourrez pas lire le fichier de sortie.

Vous pouvez cocher ou décocher les cases de Partitions.
La section B-Frames comprend les paramétres du codec suivants:

e Use as reference permet de garder des B-frame comme référence pour la prédiction d'autres frames. L'activation de cette
option augmente la qualité et en méme temps le temps d'encodage. L'option est activée quand le nombre maximale de B-
frames est supérieure ou égale a 2 (A voir Max consecutive ci-dessous).

e Max consecutive définit le nombre de B-frames utilisées consécutivement. Vous pouvez utiliser jusqu'a 5 B-frames
consécutives, le nombre conseillé est de 2-3. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 5. Par défaut la valeur est fixée
ao.

e Adaptive permet de définir automatiquement quand le compresseur doit utiliser des B-frames en respectant le nombre
maximum défini dans le champ Max consecutive.

e Bias permet de controler plus précisement la capacité d'adaptation des B-frames. Plus vous augmentez la valeur plus de
frames vous mettez. Si vous fixez a 100, par exemple, le codec utilise le nombre maximum de B-frames indiqué dans le champ
Max consecutive - le méme résultat vous recevez en décochant la case Adaptive. Si vous fixez a -100 presque aucune B-
frame sera utilisée. Pour la plupart de vidéos, le nombre optimal de B-frames est quand le Bias est fixé a 0. Les valeurs
possibles sont comprises entre -100 et 100. Par défaut il est fixé a 0.
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e Bidirectional ME permet de prédire quelques B-frames en utilisant les mouvements avant et aprés ces frames ce qui améliore
la qualité du fichier de sortie.

e Weighted bipredictional permet de produire des B-frames plus justes et ainsi améliorer la qualité.

e Direct B-frame mode permet de déterminer le type de prédiction de mouvement utilisé par les macroblocs pour les B-
frames. Si vous choisissez le mode Spatial les vecteurs sont extrapolés a partir des blocs les plus proches (il peut étre utilisé
pour les dessins animés car il traite mieux des mouvements inconstants), quand vous utilisez le mode Temporal les vecteurs
de mouvements sont extrapolés a partir des P-frames suivantes (il est mieux de le choisir pour les vidéos de la vie réele).

Si vous n'étes pas slr quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Parameétres par défaut pour annuler toutes les modifications
et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.

Parametres additionnels

= Paramétres H264 x®

Eitrate | Rate Contral | MEs and Frames | Mare... |

~Mation Estimation

Partition decision | 5 {High Quality) |E|
Method | Hexagonal search |E|
Range 16 :E:
Mazx Ref, frames 1 :E:
Mixed Refs ¥ Chramna ME
~Misc, options
Threads 1 :E: ¥ CABAC
Moise reduction n :E: v Trellis
¥| Deblocking Filker
Strength 1] :E:
Threshold 0 :E:
Paramétres par défaut | | Ik

[Motion Estimation] [Miscellaneous options]
La section Motion Estimation comprend les paramétres du codec suivants:

e Partition Decision permet de contréler la qualité du processus de |'estimation du mouvement. Le menu contient 7 options,
de la qualité mauvaise 1 (Plus Rapide) a la meilleure qualité 6b (RDO on B-frames). Il est hautement conseillé d'utiliser
les options au-dessous de 5 (High Quality) seulement au cas ou la vitesse est primordiale et la qualité n'a pas d'importance.
Dans tous les autres cas nous vous conseillons d'utiliser les valeurs 5 (High Quality), 6 (RDO) et 6b (RDO on B-frames).
Plus grande est la valeur meilleure est la qualité.

e Method indique la direction dans laquelle la recherche sera effectuée. Il est conseillé d'utiliser soit Hexagonal search pour
les machines lentes, soit Uneven Multi-Hexagon pour les machines plus puissantes. La méthode Exhaustive Search ne
peut étre utilisée que sur les ordinateurs extra puissants car son utilisation diminue la vitesse de la conversion.

e Range définit le rang maximum de vecteurs de mouvements en pixels. Plus haut est le rang, plus de pixels seront analysés,
plus de temps I'encodage va prendre. Ce paramétre est actif pour les méthodes Uneven Multi-Hexagon et Exhaustive
Search. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 64. Par défaut la valeur est fixée a 16.
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Max Ref. frames indique le nombre de frames précédentes prédictives dans une P-frame. Plus grande est la valeur, mieux
c'est. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 16. Par défaut la valeur est fixée a 0.

Mixed Refs permet a chaque partition de blocs de choisir sa trame de référence. La valeur Max Ref. frames requise est
supérieure ou égale a 1.

Chroma ME utilise I'information sur la chrominance pour estimer les mouvements, ce qui augmente la précision et la qualité
visuelle de I'estimation du mouvement. Il est surtout conseillé pour les animés.

La section Quantization Limits comprend les paramétres du codec suivants:

Threads doit étre égal au nombre de threads (morceaux de trame) utilisés lors de I'encodage. Le nombre de threads doit
correspondre au nombre de coeurs de votre processeur. Chaque processeur Hyper Treading corréspond a 2 threads. Si vous
ne connaissez pas le nombre exact de coeurs il est conseillé de fixer le paramétre a 1. Cette option augmente la vitesse du
processus sur les ordinateurs multi-core. Les valeurs possibles sont comprises entre 1 et 4. Per défaut la valeur est fixée a 1.

CABAC - Context Adaptive Binary Arithmetic Coding permet d'augmenter |'efficacité de compression sans perte de
qualité. Il ralentit le processus d'encodage mais en méme temps économise 10-15% du débit final. Désactivez cette option si
vous voulez lire votre vidéo de sortie sur un appareil portable avec un processeur lent. Il est activé par défaut.

Noise reduction permet de réduire les bruits de la vidéo. La valeur 0 désactive cette option, d'autres valeurs (1 a 65535)
active le filtre. Les valeurs possibles sont comprises entre 0 et 65535. Par défaut la valeur est fixée a 0.

Trellis permet d'activer la quantification basée sur la distorsion du taux. Il améliore la qualité en gardant la petite taille de la
vidéo en méme temps ralentit le processus de conversion. Il est disponible si le paramétre CABAC est activeé.

Deblocking filter permet de réduire les artefacts causés par les blocs. L'activation de cette option permet aussi d'accélérer le
processus de conversion.

Strength définit la force de filtrage. Les valeurs possibles sont comprises entre -6 et 6. Par défaut la valeur est fixée a 0.

Threshold permet de controler le seuil de filtrage. Augmentez cette valeur, si votre vidéo contient des artefacts et vous
voulez réduire leur nombre. Les valeurs possibles sont comprises entre -6 et 6. Par défaut la valeur est fixée a 0.

Si vous n'étes pas s(r quels paramétres utiliser cliquez sur le bouton Parameétres par défaut pour annuler toutes les modifications
et rétablir les paramétres par défaut.

Toutes les modifications sont effectuées cliquez sur le bouton OK pour les appliquer.
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Parametres avancés du codec WMV

= | WIMA Avanceé X
rGénéral
Espace Couleur  Intervalle-clé  Fenétre de tampon
reBle | |3 2o

|| Ackiver Bitrate variable

| Qualitz || (200 =
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1000000 |2
| oK | | fnnuler

[Général] [Activer VBR]
La section Général inclut les paramétres principaux du codec WMV:

e L'Espace Couleur est un modéle mathématique qui décrit les couleurs pour la représentation de I'image. Les valeurs
suivantes sont disponibles: RGB16, RGB24, RGB32, 1420, IYUV, YV12, YUY2.

Les paramétres de I'Espace Couleur peuvent étre choisis de la liste des presets et ne peuvent pas étre modifiés.
Par défaut la valeur est fixée a RGB16.

e L'Intervalle-clé est un intervalle maximum entre deux images clé obligatoirement insérées par le codec en addition a
I'insertion automatique de I-frames. Il est utilisé pour réduire le temps de recherche lors de la reproduction de la vidéo
en mode Avance ou Arriére Rapide. L'utilisation de I-frames est nécessaire pour améliorer la qualité de la vidéo de
sortie car les P-frames (delta frames ou interframes) situées entre deux images-clé sont déduites des images qui les
précédent.

1l est conseillé de fixer le paramétre a 8. Cependant vous pouvez diminuer un peu la valeur pour une vidéo avec des
mouvements rapides, bien que si la valeur est trés petite, beaucoup de keyframes (I-frames) seront insérées et il sera
impossible de compresser trés effectivement la video ce qui entraine la perte de qualité. En méme temps il est possible
d'augmenter la valeur pour les vidéos qui contiennent beaucoup de scénes de mouvements lents car le codec insére
des I-frames quand il faut.

Le paramétre de I'Intervalle-clé peut étre modifi€ manuellement - vous pouvez le faire en utilisant le clavier ou la
souris.

Par défaut la valeur est fixée a 8.

e La Fenétre de tampon détermine la quantité totale qu'il peut entrer dans le tampon. Le tampon est nécessaire pour
assurer un flux continu de données.

Cochez la case Activer VBR pour |'encodage vidéo avec le bitrate variable. C'est-a-dire le programme va encoder votre vidéo
en utilisant les différentes valeurs de bitrate pour les différentes places dans la vidéo selon la vidéo elle-méme et le Type de
VBR sélectionné de la liste déroulante:

e Qualité - utilisez cette option si lors de la compression la qualité est primordiale. Vous pouvez fixer la valeur de
Qualité dans le champ approprié en utilisant le clavier ou la souris. Pour obtenir la meilleure qualité fixez la valeur a
100.
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e Limité - utilisez cette option si lors de la compression le débit est primordial. Vous pouvez fixez les valeurs de
Tampon Max et Bitrate Max dans les champs appropriés. Plus grande est la valeur moins c'est limité. Entrez les
valeurs en utilisant le clavier ou la souris.

e Non limité - utilisez cette option si vous voulez que le programme optimise lui-méme les paramétres de compression.
La vidéo sera converti en utilisant le type d'encodage non limité avec le bitrate variable.

Si vous n'étes pas slr quels paramétres utiliser appuyez sur le bouton Annuler pour annuler les modifications et fermer la
fenétre.

Cliquez sur le bouton OK pour appliquer les modifications effectués.
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Fiche Produit

La liste d'appareils portables qui lisent les fichiers multimédias existants.

Apple iPod

Sony PSP

Archos DVR

BlackBerry Pearl

Samsung Players

Creative Players

iRiver

SanDisk Sansa e200 series

Epson P-2000/P-4000 (P-3000/P-5000)
Cowon iAudio X5

Bluetooth est un standard de réseau sans fil destiné a la communiquation entre un ordinateur et différents périphériques ou
terminaux mobiles, connue aussi sous le nom IEEE 802.15.1. Bluetooth permet de connecter et d'échanger des informations

entre les assistants numeriques personnels (PDAs), les téléphones mobiles, les ordinateurs portables, les PCs, les imprimantes
et les caméras numériques au moyen d'une onde radioélectrique courte sécurisée.

Bluetooth permet une transmission courte distance (par une connexion radio dans un rayon de 1 a 100 m) qui se caracterise
par trés faible consommation d'énergie.

Infrared est un mode de transmission sans fil couramment utilisé pour la communication entre appareils informatiques tels
que assistants numériques personnels, téléphones portables, ordinateurs, etc. Ces appareils sont généralement conformes aux
standards publiés par I'Infrared Data Association (IrDA). Les télécommandes et les dispositifs IrDA utilisent les diodes
électroluminescente (LEDs) pour émettre de rayons infrarouge qui sortent d'une petite ampoule. Le récepteur des rayons
utilise une photodiode capable de transformer le signal lumineux qu'il regoit en signal électrique. Les périphériques infrarouge
utilisent de la lumiére a trés haute fréquence pour communiquer. La communication par infrarouge nécessite une ligne de
visée directe et dégagée pour atteindre un autre ordinateur ou périphérique.

Presque toutes les télécommandes de téléviseur utilisent une connexion infrarouge.

L'USB (Universal Serial Bus) est une connexion a haute vitesse qui permet de connecter des périphériques externes a un
ordinateur. Les dispositifs portables USB selon le type de connexion:

e Les dispositifs de mémoire de masse (Mass Storage Device ou UMS en anglais) peuvent étre amovibles ou fixés.

e Les dispositifs offrant le Media Transfer Protocol (le sigle MTP en anglais) un protocole d'échange de données
développé par Microsoft et pris en charge par le lecteur Windows Media 10 et 11.

e Les dispositifs qui utilisent le processus logiciel ActiveSync développé par Microsoft qui assure la synchronisation et la
copie des données, c'est-a-dire les périphériques portable tournant sous Microsoft Windows Mobile ou Microsoft
Windows CE. Pour connecter ces dispositifs a votre ordinateur il faut installer Windows 2000 SP4/Windows 2003/
Windows XP avec le logiciel ActiveSync v4.5 ou plus récente ou installer Windows Vista avec Windows Mobile Device
Center v6 ou plus récente.

Selon le type de connexion utilisé vous pouvez transférer les fichiers de types différents vers le méme dispositif.
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Apple iPod

Audio
Fréquence: 20Hz a 20,000Hz
Formats audio supportés:

MP3 16 a 320 Kbps (8 a 320 Kbps pour iPod shuffle)

MP3 VBR

AAC 16 a 320 Kbps (8 a 320 Kbps pour iPod shuffle)

AAC protégé (a partir de iTunes Music Store, M4A, M4B, M4P)
Audible (formats 2, 3, et 4)

WAV

Apple Lossless

AIFF

1l faut mettre a jour le logiciel interne (firmware) pour lire de nouveaux formats audio.
Video (iPod Video seulement)
Formats vidéo supportés:

e H.264 vidéo, jusqu'a 1.5 Mbps, 640 x 480 pixels, 30 images par seconde, version Low-Complexity de H.264 Baseline
Profile avec audio AAC-LC jusqu'a 160 Kbps, 48 kHz, stéréo au formats .m4v, .mp4, et .mov;

e H.264 vidéo, jusqu'a 768 Kbps, 320 x 240 pixels, 30 images par seconde, Baseline Profile jusqu'a Level 1.3 avec
audio AAC-LC jusqu'a 160 Kbps, 48 kHz, stéréo au formats .m4v, .mp4, et .mov;

e MPEG-4 vidéo, jusqu'a 2.5 Mbps, 640 x 480 pixels, 30 images par seconde, Simple Profile avec audio AAC-LC
jusqu'a 160 Kbps, 48 kHz, stéréo au formats .m4v, .mp4, et .mov.

1l faut mettre a jour le logiciel interne (firmware) pour lire de nouveaux formats vidéo.

Support graphique

Syncs iPod prend en charge les photos au formats:

JPEG

BMP

GIF

TIFF

PSD (Mac seulement)
PNG

Support du texte (sauf iPod Shuffle)

® TXT (fichiers .txt)
e VCARD (fichiers .vcf)

ﬂ Notez: les iPods de premiére et de deuxieme génération (iPod 1G & iPod 2G) ne sont pas supportés.
Le chargement sur les modéles résents s'effectue seulement par l'interface USB.

© Online Media Technologies Ltd., UK 2004 - 2009 Tous droits réserveés. www.avs4you.com


http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx
http://www.avs4you.com/index.aspx

Manuel d'utilisation - Annexe

Sony PSP

Support audio

UMD:

e H.264/MPEG-4 AVC Main Profile Level 3
e Linear PCM
e ATRAC3plus

Support vidéo

UMD:

e H.264/MPEG-4 AVC Main Profile Level 3

Support graphique
Memory Stick:

JPEG (avec DCF 2.0/Exif 2.21)
TIFF
GIF
PNG
BMP

Archos

Archos AV 500 et AV 700

Lecture audio:

e Stereo MP3 decoding at 30-320 kb/s CBR & VBR
e WMA (y compris les fichiers WMA protégés)
e WAV (PCM & ADPCM)

Lecture vidéo:

® MPEG-4 SP avec B-Frames et son stéréo

e AVI (format de fichier contenant de la vidéo ou du son) avec la qualité DVD jusqu'a 720x480 @ 30 f/s (NTSC),

Memory Stick:

ATRAC3plus

MP3 (MPEG-1/2 Audio Layer 3)
Linear PCM (forme WAV)

AAC (forme MP4)

WMA

Memory Stick:

e MPEG-4 SP (MPEG-4 AAC)
e H.264/MPEG-4 AVC Main Profile (MPEG-4
AAC)

Page 118 de 131

720x576 @ 25 f/s (PAL) (n'est pas certifié par DivX, Inc., peut avoir des problémes avec les fichiers DivX® 4.0 & 5.0;

ne lit pas les fichiers DivX® 3.11 & 6.0)

e Microsoft WMV9 Simple Profile jusqu'a 352x288@30f/s et 800 KBit/s; supporte WM DRM

Affichage photo:

e JPEG (sauf les images JPEG progressives)
e BMP
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Archos 404/504/604

Lecture audio:

Stereo MP3 decoding at 30-320 Kbits/s CBR & VBR
WMA

WMA protégés

WAV (PCM/ADPCM)

Avec les plugins supplémentaires:

e fichiers AAC (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)
e fichiers AC3 son stéréo

Lecture vidéo:

e MPEG-4 (ASP@L5 AVI, jusqu'a 720x480 @ 30 f/s (NTSC), 720x576 @ 25 f/s (PAL))
e WMV (MP@ML, jusqu'a 720x480 @ 30 f/s (NTSC), 720x576 @ 25 f/s (PAL))

Avec les plugins supplémentaires:

e H.264 jusqu'a 720x480 @ 30 f/s (NTSC), 720x576 @ 25 f/s (PAL) et son AAC (UMS seulement, allez voir la page
Fiche produit pour plus d'info)

e MPEG-2 MP@ML jusqu'a 10 Mbps (jusqu'a 720x480 @ 30 f/s (NTSC), 720x576 @ 25 f/s (PAL)) et son AC3 stéréo
(UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)

Affichage photo:

e JPEG
e BMP
e PNG

Certains bitrates audio et vidéo, résolutions vidéo et photo ne sont pas supportés.

BlackBerry Pearl

Lecture audio:

.mp3
.wav
.m4a
.m4b
.aac

.amr
.mid

Lecture vidéo:

e .avi
e .3gp

Les fichiers MPEG-4 avec la résolution 320 x 240 pixels, 30 images par seconde sont supportés.

Affichage photo:

.jpg
.jpeg
.bmp
.gif
tif
iff
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e .png

Certains bitrates audio et vidéo, résolutions vidéo et photo ne sont pas supportés.

Samsung Players

Samsung YP-T8/T8N/T7F/D1

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e Ogg (.0gg - Q1~Q10)

Support vidéo:

e .svi (Samsung Video - type special de fichier MPEG-4 avec la résolution vidéo 208x176 et la rapidité d'affichage 15 fps
avec le son MP3 de 44,1 kHz 128 Kbps)

e .mpg (la résolution 160x128 et la rapidité d'affichage 15 fps avec le son MP3 de 44,1 kHz 128 Kbps)

e .avi (la résolution 160x128 et la rapidité d'affichage 15 fps avec le son MP3 de 44,1 kHz 128 Kbps)

e .wmv (la résolution 160x128 et la rapidité d'affichage 15 fps avec le son MP3 de 44,1 kHz 128 Kbps)

Support graphique:

e .jpg (taille de fichier est jusau'a 3 MB)
e .bmp
o gif

Support du texte:
e .txt

Samsung YP-T9

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e Ogg (.0gg - Q1~Q10) (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)

Support vidéo:

e .svi (Samsung Video - type special de fichier MPEG-4 avec la résolution vidéo 208x176 et la rapidité d'affichage 15 fps
avec le son MP3 de 44,1 kHz 128 Kbps)

Support graphique:
® .jpg (taille de fichier est jusau'a 3 MB)
Support du texte:
e .txt (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)
Samsung YP-T7
Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e 0Ogg (.ogg - Q1~Q10)
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Support graphique:

e .jpg (taille de fichier est jusau'a 3 MB)
e .bmp
o gif

Support du texte:

o .txt
Samsung YP-K5/K3
Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e 0Ogg (.0gg - Q1~Q10) (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)

Support graphique:
® .jpg (taille de fichier est jusau'a 3 MB)
Support du texte:
e .ixt (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)

Samsung YP-T6/U3/U2/U1/F2/F1/C1/55

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e Ogg (.0g9 - Q1~Q10)

Samsung YP-Z5/YH-925

Audio support:

® MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)

Support graphique:

e .jpg (taille de fichier est jusau'a 3 MB)

Creative Players

Creative ZEN Stone/Nano Plus

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)

Creative ZEN Stone/Sleek/ Micro/Neeon

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WAV
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Creative ZEN V/Sleek Photo/ Microphoto

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WAV

Support graphique:

® .jpg
e .jpeg

Creative ZEN Vision/Vision W/ Vision:M/V Plus/ Neeon 2

Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer3 (.mp3 - 8 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WMA (.wma - 5 Kbps~320 Kbps, 8 kHz~48 kHz)
e WAV

Support vidéo:

.avi

.mpg
.mpeg
wmy

Support graphique:

® .jpg
e .jpeg

iRiver

iRiver H10
Support audio:

e MP3 (32 to 320 Kbps)
e MP3 VBR
e WMA (32 to 192 Kbps)

Support graphique:
e JPEG (image JPG progressive n'est pas supportée)
Support du texte:
e TXT
iRiver U10
Support audio:

e MPEG-1/2/2.5 Layer 3 (8 to 320 Kbps)
e WMA (8 to 320 Kbps)

e OGG (up to Q10)

e ASF
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Support vidéo:

e AVI (AVI compatible avec MPEG-4 SP (Simple Profile) QVGA (320x240) ou au moins/ 15 images par seconde ou au
moins/ 384 kbps ou au moins avec le son MP3 128 kbps 44.1 kHz CBR)

Support graphique:
e JPEG (image JPG progressive n'est pas supportée)
Support du texte:

e TXT

SanDisk Sansa® e200 Series

Support audio:

e MP3 (8 to 320 Kbps)
e WMA (8 to 320 Kbps), y compris WMA avec la protection DRM

Support vidéo:

e MIPEG (jusqu'a 176 x 240 pixels, 15 images par sec., spécialement encodé et avec la durée jusqu'a 10 minutes)
(UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus d'info)

Support graphique:

e JPEG (specifically converted from GIF, BMP and TIFF) (UMS seulement, allez voir la page Fiche produit pour plus
d'info)

Epson P-2000/P-4000 (P-3000/P-5000)

Support audio:

e MP3 (.mp3 - MPEG-1 Layer 3) - maximum bit rate 320 kbps (48KHz, 16bit Stereo)
e AAC (.m4a) - maximum bit rate 320 kbps (48KHz, 16bit Stereo)

Support vidéo:

e Motion JPG (.mov, .avi) - résolution maximale 640 x 480 pixels, résolution minimale 160 x 112 pixels, CODECs audio
supportés: u-LAW, A-LAW, PCM

e MPEG-4 (.asf, .mp4, .mov, .avi) - résolution maximale 640 x 480 pixels, résolution minimale 160 x 112 pixels,
CODECs audio supportés: AAC, MP3, G726(ADPCM), u-LAW, A-LAW, PCM

Formats graphiques supportés:

e JPEG (.jpeg, .jpg, .jpe) - taille d'image minimale 160 x 120 pixels, taille d'image maximale 17.8 Megapixels, rapport
hauteur/largeur d'image maximal de 8:1

e TIFF (.tif, .tiff) - les fichiers TIFF créés par le scanner EPSON F-3200

® RAW (.nef, .crw, .erw, .cr2, .orf, .mrw, .pef, .erf) - sélectionner DSLR (le réflex numérique mono-objectif)
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Cowon iAudio X5

Lecture audio:

.mp3
.wma
-099g
.wav
.asf
flac

Lecture vidéo:

e .avi (les fichiers MPEG-4 avec la résolution 160 x 120 pixels et 15 images par seconde)
Affichage photo:

® .jpg
Support du texte:

e .txt

Certains bitrates audio et vidéo, résolutions vidéo et photo ne sont pas supportés.
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Activation du mode DMA

Le mode DMA - Accés direct a la mémoire - permet aux certains sous-systémes d'accéder a la mémoire pour lire et/ou graver
indépendement du CPU. Il est utilisé par les controleurs de disque dur, cartes graphiques, cartes réseaux, certes son.

Le DMA est une caractéristique essentielle de tous les ordinateurs modernes, car il permet aux appareils de différente vitesse de
transférer des données sans intervention du procésseur. Autrement, le procésseur aurait du copier chaque fragment de données de la
source a I'enregistreur, et ensuite les réecrire mais dans un nouveau dossier. Pendant ce temps-la le CPU serait inaccéssible pour
toutes les autres taches.

Le DMA transfére essentiallement des copies de données d'un dispositif a un autre. Le CPU initie le transfert, tandis que le transfert
lui-méme est effectué par le contréleur DMA. L'exemple typique c'est le transfert des données d'un périphérique externe a un
périphérique interne plus rapide. Une telle opération n'occupe pas le processeur, qui peut étre programmé pour |'execution d'une
autre tache.

Pour activer le mode DMA (sur Windows XP) il vous faut:
1. Passer au menu Démarrer et choisir le Panneau de configuration;

2. Dans la fenétre Panneau de configuration choisir I'icone Systéme, cliquer deux fois pour ouvrir la fenétre des propriétés du
systéme;

3. Dans I'onglet Hardware trouver le bouton Gestionnaire de périphériques:

System Properties
System Restore Automatic Updates Femate
General Computer Mame Advanced

Device Manager

- The Device Manager liztz all the hardware devices installed
\% on your computer. Use the Device Manager to change the
properties of any device.

T

Drrivers

Drriver Signing lets vou make zure that installed drivers are
compatible with Windows, Windows Update letz you st up
b Windows connects to Windows pdate for drivers.

[ Driver Signing ] [ Windows pdate

Hardware Profiles

Hardware profiles provide a way for you to zet up and stare
different hardware configurations.

[ Hardware Profiles ]

Q. H Cancel ]

Cliquez-le pour ouvrir la fenétre du Gestionnaire de périphériques:
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’. Device Manager Q@W

File  Action Wew Help
- = == =R
= - Compuker [ﬂ

BestCrypt bus controllers
% Camputer
age Disk drives
§ Display adapters
b DYDYCD-ROM drives
i=) Floppy disk contrallers
ﬁ Floppy disk drives
28 Human Interface Devices
|-{= IDE ATAJATAPT contrallers
=4 Primary IDE Channel}
i 4= Secondary IDE Channel
' =4 Standard Dual Channel PCT IDE Contraller
e Kevyboards
T Mice and other pointing devices
- Monitars
B8 MNetwork adapters
5 Ports (COM &LPT)
ﬂ Processars |
@% S5 and RAID controllers
] ‘E Sound, wideo and game controllers EJ

o O IO e IO O e IO e O B

—
L

o O IO e O O e IO e O O

Ici trouvez les contrdleurs IDE ATA/ATAPI parmi les autres dispositifs et cliquez sur "+" a c6té pour ouvrir la liste des canaux IDE
disponibles pour ce controleur.

4. Cliquer deux fois sur Canal IDE Primaire pour ouvrir la fenétre des propriétés de contrdleur:

o

.Primary IDE Channel Properties

'| General | Advanced Settings | Driver | Details|

Device [

Device Type:

Transfer Mode: | DA if available BI

Current Tranzsfer Mode: ILIItra DA Mode b

Device 1

Device Type: | Auto Detection

] [E]

Tranzfer Mode: | D&, i avallable

Current Transfer Mode: IN ot Applicable

k. l [ Cancel
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Dans I'onglet Paramétres avancés vous allez voir le Mode de transfert qui affiche le mode activé en ce moment-la. Pour changer
le mode de transfert et activer le DMA il vous faut ouvrir cette boite et choisir I'option DMA si disponible:

Primary IDE Channel Properties

| General | Advanced Settings |Driver D etails

Device 0

Device Type:

Transfer Mode: | D& if available [V]
Current Transfer Em;}

Device 1

Device Type: |.f1'-.ut|:| Detection [V]
Tranzfer Mode: | Dk, if available [V_l

Current Tranzfer Mode: !N at Applicable

()% l [ Cancel

Aprés quoi cliquez sur OK pour appliquer les modifications effectuées. Vous pouvez faire la méme chose pour Canal IDE scondaire.
Aprés avoir activé les modes DMA pour les canaux IDE fermez la fenétre du Gestionnaire de périphériques. Si nécessaire, redémarrez
la machine pour appliquer toutes les modifications.

o Notez: tous les contrdleurs ne permettent pas a I'utilisateur de changer le mode de transfert. Si vous installez
le pilote tiers parti pour votre contréleur IDE consultez les instructions fournies avec ce pildte. Le plus souvent
pour les pilotes spéciaux I'activation du mode DMA se passe automatiquement.
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Types de disques optiques

Actuellement les programmes AVS4YOU supportent trois types de disques optiques disponibles. Sur cette page vous allez trouver
I'information sur les caractéristiques techniques de ces formats ainsi que quelques mots sur I'histoire de leur développement. Cette
information sera renouvélée au fur et a mesure de |'apparition de nouveaux formats.

e Disques compacts
e Disques Numériques Polyvalents

e DVD en différentes capacités
e DVD de différent type de support

e Disques Blu-Ray

Disque compact

Le disque compact audio (CD-DA) a été inventé en 1980 par les firmes Philips et Sony comme une alternative aux disques vinyles et
cassettes. En 1984, Philips et Sony ont développé la technologie de stockage de données et ils ont présenté un nouveau format: le
Disque Compact de Données (CD-ROM).

Le disque compact a complétement changé la fagon d'écouter de la musique et de traiter I'infromation électronique. Permettant de
stocker 700 megabytes de données ou 80 minutes de la musique de haute qualité, le Disque Compact a révolutionné la distribution de
toute sorte de I'information électronique.

En 1990, le Disque Compact est devenu enregistrable (CD-R). Avant l'introduction de la technologie CD-R, les disques compacts ont
été fabriqués dans des manufactures commeércialisées; pour la fabrication de disques on utilisait un disque matrice. Aujourd'hui, on
fabrique des disques dans des fabriques s'il s'agit d'une grande quantité. Si les volumes sont plus petits (plus de 500 copies, selon
votre emplacement et fabricants de votre marché), il serait moins chers de créer des disques en utilisant des graveurs de Disque
Compact spéciaux.

Fabriqué dans une manufacture ou "gravé" a I'aide de graveurs spéciaux, théorétiquement le Disque Compact peut étre lu par
n'importe quel CD-ROM. En réalité, certains médias pas trop chers ne peuvent pas étre reproduits par certains lecteurs CD. La seule
différence entre un disque fabriqué (dans une manufacture) et un disque CD-R est leur structure physique. Le premier était couvert
d'une couche réfléchissante d'aluminum qui est le plus souvent couleur argent. Le nouveau disque est couvert d'une couche
réfléchissante placée au-dessus d'une fine couche de peinture (couleur tout a fait différent bleu, argent, gris, etc).

En 1997 le Disque Compact Réinscriptible (CD-RW) est apparu. A la différence du Disque Compact préenregistré dont toute
I'information est codée sur une piste d'alvéoles en spirale moulée dans le polycarbonate de la maniére permanente le disque CD-RW a
une couche d'enregistrement a changement de phase et une couche supplémentaire d'argent, indium, antimoine et tellure. Un rayon
laser peut faire fondre les cristaux dans la couche d'enregistrement et les mettre dans une phase amorphe non cristalline ou leur faire
subir un lent recuit a une température plus basse jusqu'a ce qu'ils retrouvent un état cristallin. Les réflexions respectives des
différentes aires les font apparaitre en creux ou en bosses comme dans un CD préenregistré. Un graveur CD-RW peut écrire 700 Mo
de données sur un disque CD-RW en gros 1000 fois.

Le Disque Compact contient des blocs (ou secteurs) de 2352 octets chacun, qui passent du centre. Le bloc 0 (début du disque) est
plus proche du centre; le dernier bloc (fin du disque) est plus proche de la c6té externe du disque.

Le plus souvent la taille de disques vierges est (taille du bloc approximative).

21 minutes = 94500 blocs
63 minutes = 283500 blocs
74 minutes = 333000 blocs
80 minutes = 360000 blocs
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Disque Numérique Polyvalent

Au mois de janvier 1995, Sony a présente le premier Disque Numérique Polyvalent. Trois semaines plus tard, Pioneer, Time Warner,
et Toshiba ont sorti leur propre version du DVD, qui se différait de celui-ci dévéloppé par Philips et Sony. Quel format choisir? Chacun
a ses avantages aussi bien que les inconvénients.

Les débats ont continué jusqu'au mois de mai 1995, quand les sociétés leaders en solutions hardware et software (Apple, Compag,
Fujitsu, HP, IBM, et Microsoft) ont sorti le rapport décrivant les avantages de I'apparition d'un seul format DVD qui a donné comme
résultat le mix de deux formats et la formation d'une nouvelle coalition - le DVD Forum qui réunissait toutes les compagnies
participants dans le développement de deux formats originaux (Matsushita, Mitsubishi, Pioneer, Philips, Hitachi, JVC, Sony, Thompson,
Toshiba, et Time Warner).

En 1996, les spécifications DVD-ROM et DVD-Video ont été finalisées et les premiers lecteurs DVD ont apparu sur le marché. Au mois
de novembre 1997, Pioneer a annoncé la sortie du premier graveur DVD-R, en méme temps Matsushita et Toshiba a sorti le premier
support réinscreptible - DVD-RAM.

Pendant 1998, une nouvelle alliance s'est formée pour le développement de disques réinscriptibles pour le stockage de données basé
sur les brevets de CD. Le nouveau format a regu le nom DVD+RW, cependant il lui était défendu d'utiliser le logo officiel du DVD, qui
selon les régles du Forum DVD ne pouvait pas étre utilisé dans d'autres technologies. Bien que les technologies de deux formats sont
presque pareilles, il existe quelques différences, qui ne permettent pas de marquer ces graveurs et ces médias de la méme maniére,
par le méme logo.

Comme le Disque Compact, le Disque Numérique Polyvalent contient quelques blocs (ou secteurs) qui passent du centre du disque. La
taille du bloc est de 2048 octets, ce qui rend ce format plus simple.

On distingue quelques types de disques DVD selon leur capacité et le type de support.

Selon leur capacité les disques peuvent étre:

Premiére Face Deuxiéme Face
Types de Capacité
disque DVD Capacité Premiére | Capacité Deuxiéme | Capacité Premiére | Capacité Deuxiéme totale
Couche Couche Couche Couche
DVD-5 4.7 Go - - - 4.7 Go
DVD-9 4.3 Go 4.3 Go - - 8.6 Go
DVD-10 4.7 Go - 4.7 Go - 9.4 Go
DVD-14 4.3 Go 4.3 Go 4.7 Go - 13.3 Go
DVD-18 4.3 Go 4.3 Go 4.3 Go 4.3 Go 17.2 Go

DVD-5 - simple face, simple couche (la capacité de disque est de 4.7 Go, un tel disque a une seule couche sur une seule surface);

DVD-9 - simple face, double couche (la capacité de disque est de 8.6 Go, un tel disque a deux couches enregistrables, chacune de
4.3 Go, sur une seule surface);

DVD-10 - double face, simple couche(la capacité de disque est de 9.4 Go, un tel disque a une couche enregistrable de 4.7 Go sur
chaque face du disque);

DVD-14 - double face, une simple couche I'autre double (la capacité de disque est de 13.3 Go, un tel disque a deux couches de 4.3
Go a peu pres sur une face et une couche de 4.7 Go sur l'autre face);

DVD-18 - double face, double couche (la capacité de disque est de 17.2 Go, un tel disque a deux couches, chacune de 4.3 Go, sur
chaque face du disque).
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ﬂ Notez: la capacité du DVD est calculée en gigaoctets décimaux (un gigaoctet = 1000 mégaoctets). La taille
réelle du DVD est moins si elle se calcule en gigaoctets de I'ordinateur ou gibioctets (un gigaoctet est égal
a 1024 mégaoctets).

Selon le type de support on distingue des disques suivants:
DVD-ROM (lecture seule, industriellement fabriqué)

C'est un DVD fabriqué industriellement par la pression. La premiére version du DVD 1.0 est apparue 1995 et elle est finalisée en
septembre de 1996. Le sigle "DVD" signifiait a I'origine "disque vidéo numérique"; ensuite les membres du DVD Forum I'ont remplacé
par "disque numérique polyvalent", pour indiquer qu'il n'est pas destiné exclusivement a la vidéo. Toshiba adhére a I'interprétation du
" disque vidéo numérique". Le DVD Forum n'a pas abouti a un accord sur ce sujet, et aujourd'hui le nom officiel de ce format est tout
simplement "DVD"; les lettres qui "officiellement" ne signifient rien.

DVD-R (R = enregistrable)

Un DVD-enregistrable ou DVD-R est un disque optique d'une capacité plus grande qu'un disque CD-R, typiquement 4.7 Go au lieu de
700 Mo, bien que la capacité du standard d'origine était de 3.95 Go. Le format DVD-R a été développé par Pioneer en automne de
1997. 1l est supporté par la plupart des lecteurs DVD, et il est approuvé par le DVD Forum. Il est a noter que le DVD-R peut étre
gravé une seule fois.

DVD-RW (RW = réinscriptible)

Un DVD-RW est un disque optique réinscriptible ayant la capacité égale a DVD-R, typiquement 4.7 Go. Ce format a été développé par
Pioneer au mois de novembre 1999 et approuvé par le DVD Forum. Contrairement a DVD-RAM, il est lu par 75% de lecteurs DVD. Un
avantage incontestable du DVD-RW c'est la possibilité d'effacer le disque et le réecrire. Selon Pioneer, les disques DVD-RW peuvent
étre réecrits a peu pres 1,000 fois, ce qui I'unit avec un CD-RW standard. Les DVD-RW sont utilisés pour le stockage de données
volatiles, telles que backup ou collections de fichiers. Ils sont aussi utilisés pour les enregistrements DVD domestiques.

DVD-R DL (double couche)

Un DVD-R DL (Double Couche) (connu aussi comme DVD-R9) est un dérivé du format DVD-R standard. Les disques DVD-R DL ont
deux couches enregistrables, dont chacune permet de stocker a peu prés 4.7 Go, de cette fagon doublant la capacité totale du disque
jusqu'a 8.54 Go. Les disques sont supportés par la plupart des appareils DVD (les plus anciens sont moins compatibles) et ne peuvent
étre lu que par des graveurs DVD+RW DL.

DVD+R (R = enregistrable une fois)

Un DVD+R est un disque enregistrable avec la capacité de stockage de 4.7 Go. Ce format a été développé par la coalition de
corporations, connue comme la DVD+RW Alliance, en 2002. Comme le format DVD+R fait concurrence a DVD-R, développé par le
DVD Forum, il n'a pas été approuvé par le dernier, qui affirme que le format DVD+R ce n'est pas un format DVD officiel. Le DVD+R
est divergent du format DVD-R. Les graveurs qui supportent les deux formats, le plus souvent marqués par un logo "DVD+RW", sont
trés populaires car il n'existe pas un seul standard DVD. Bien qu'il y a plusieurs différences techniques significatives entre les deux
formats, la plupart des consommateurs ne voient pas cette différence et jugent le format "+" plus prestigieux.

DVD+RW (RW = réinscriptible)

Un DVD+RW est un disque réinscriptible optique dont la capacité est égale a DVD+R, typiquement de 4.7 Go (interprété comme 4.7
* 109, actuellement 2295104 secteurs de 2048 octets chacun). Ce format a été développé par la coalition de corporations, connu
comme la DVD+RW Alliance, en 1997, ensuite on I'a abandonné jusqu'a 2001, quand tout était révisé et la capacité a augmenté de
2.8 Go a 4.7 Go. La DVD+RW Alliance (mais surtout Philips qui a beaucoup investi dans la recherche) est chargée de promouvoir le
format DVD+RW. Bien que le DVD+RW n'a pas encore approuvé par le DVD Forum, le format est bien populaire pour étre ignoré par
les fabricants. Il est lisible par 3/4 de lecteurs DVD actuels. Contrairement au format DVD-RW, DVD+RW est apparu plus tot que
DVD+R.

DVD+R DL (double couche)

Un DVD+R DL (Double Couche), connu aussi comme DVD+R9, est un dérivé du format DVD+R créé par la DVD+RW Alliance. Pour
la premiére fois il a été présenté en octobre de 2003. Le disque DVD+R DL a deux couches, dont chacune permet de stocker a pau
prés 4.7 Go, de cette facon doublant la capacité totale du disque jusqu'a 8.55 Go. Les disques sont supportés par la plupart des
appareils DVD (les plus anciens sont moins compatibles) et peuvent étre créés par les graveurs DVD+RW DL et Super Multi. Les
graveurs DL les plus récents écrivent les disques double couche plus lentement (2.4x a 8x) que les disques simple couche (8x-16x).
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Une version réinscriptible a double couche appelé DVD+RW DL est en cours de développement mais il est incompatible avec les
appareils DVD existants.

DVD-RAM (disque a acces aléatoire)

DVD-RAM (DVD—disque a accés aléatoire) est une spécification de disque présentée en 1996 par le DVD Forum, qui définit les médias
réinscriptibles DVD-RAM et les enregistreurs DVD appropriés. Les DVD-RAM sont utilisés dans des ordinateurs aussi bien que dans des
caméscopes et magnétoscopes personnels depuis 1998. IIs sont facilement identifiés par un grand nombre de petits rectangles qui
parcourent la surface de données. Le DVD-RAM en comparaison d'autres disques réinscriptibles s'apparente plus a la technologie du
disque dur, les données sont stockées dans des pistes concentriques et non pas dans une seule longue piste en spirale. De plus
contrairement a DVD+R, DVD-R, DVD+RW et DVD-RW, vous n'avez pas boisin d'un logiciel spécial pour lire ou écrire les données sur
un DVD-RAM. Les DVD-RAM peuvent étre accédés de la méme maniére que le disque dur ou une disquette. Les avantages
incontestables des DVD-RAM sont les suivants: la durabilité de 30 années, le support de 100,000 cicles d'réecriture, et la possibilité
d'étre consulté comme n'importe quelle disquette ou disque dur sans utilisation d'un logiciel spécial.

Disques Blu-Ray

Le disque Blu-ray (BD) est un disque optique nouvelle géneration utilisé pour le stockage de données vidéo haute définition. Le
standard Blu-ray a été développé par I'association Blu-ray Disc BDA), dirigé par Sony et Philips. La capacité d'un disque Blu-ray pour
une couche est de 25 gigaoctets.

Le nom Blu-ray vient de la technologie qui utilise une diode laser "bleue" (en fait bleue violacée) fonctionnant a une longueur d'onde
(405 nm) ce qui permet de stocker plus de données qu'un disque DVD standard, qui a les mémes dimensions physiques mais untilise
un laser rouge a longueur 650 nm.

BD-R (R = enregistrable)

Un disque Blu-ray simple couche(BD) contient 23.3, 25, ou 27 Go; ce qui est suffisant pour deux heures de vidéo haute définition. Un
BD double couche peut contenir 46.6, 50, ou 54 Go, suffisant pour huit heures de vidéo HD. Le projet de faire des disques de 100 Go
et 200 Go, a quatre ou huit couches, est en train d'étre réalisé; ainsi, TDK vient d'annoncer la sortie de disque quatre couches de 100
Go.

BD-RE (RE = réinscriptible)

Le BD-RE (réinscriptible) est actuellement disponible, ainsi que le BD-R (enregistrable) et BD-ROM, qui est apparu en 2004, ils font
partie des spécifications Blu-ray 2.0. Le BD-ROM préenregistré est disponible depuis début 2006.

Une spécification pour un disque de 8 cm capable de contenir jusqu'a 15 Go, adapté pour les petits appareils portables est finalisée et
approuvée.

Le format Blu-ray est bien extensible; avec le support de multi-couches il permet d'augmenter la capacité de stockage jusqu'a
100Go/200Go (25Go par couche) simplement en ajoutant plus de couches a des disques.

Le taux de transfert des enregistreurs Blu-ray qui sont actuellement en production est 36 Mbit/s (54 Mbit/s pour BD-ROM) ou 72 Mbit/
s. Les enregietreurs a 8x ou plus sont en développement.

Comme les données du disque Blu-ray se trouvent tout prés de la surface, auparavant les disques étaient sensibles aux rayures et pour
la protection devaient étre en boite plastique. La solution a été trouvée en janvier 2004. La technologie développé par la corporation
TDK sous le nom de "Durabis," permet aux BD d'étre néttoyés avec un simple tissu, procédure qui laisse des rayures sur un CD ou un
DVD normal. Cette couche protectrice permet aux disques de mieux résister aux rayures méme faites par tournevis.
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